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WYBRANE ELEMENTY INTERAKTYWNE
NA PLATFORMIE E-LEARNINGOWEJ MOODLE

Interaktywnos¢é

Interaktywnos$¢ z jezyka tacinskiego to dostownie czyn wzajemny (fac.
interactus). Oznacza zdolno$¢ do wzajemnego oddzialywania na siebie przez
komunikujace si¢ strony. Pojecie z dziedziny komunikacji, ktore coraz czesciej
jest stosowane, i to z powodzeniem, w informatyce, telewizji, multimediach
i nowych medich. Istota interaktywnos$ci polega na tym, ze konsument odbiera
informacj¢ i jednoczes$nie na nig reaguje. Nowe technologie znacznie to utatwiajg
i pobudzajg takie zachowania. Email, listy dyskusyjne, chat roomy, domeny
z wieloma uzytkownikami, gry online - to podstawowe dialogiczne (komunikacyjne)
zastosowania internetu. Interaktywne cechy nowych mediow stojag w sprzecznosci
z wysoce nieinteraktywnym charakterem wcze$niejszych form mediéw masowych
— takich jak radio i stacje telewizyjne — gdzie odbiorcy informacji dostawali
w zasadzie to, co im oferowano w ofreslonej formie i czasie!. W przeciwienstwie
do tego komunikacja sieciowa jest wysoce interaktywna, umozliwia duzy stopien
swobody i interwencji w czes$¢ odbieranej informacji. By¢ moze najbardziej znaczacym
przyktadem interaktywnosci jest hipertekst i kodowanie stron www, ktore umozliwaja
uzytkownikowi poruszanie si¢ po, przez i pomi¢dzy dokumentami wedle uznania.
Latwos¢, z jakg material cyfrowy moze zosta¢ skopiowany, zapamig¢tany, ponownie
przetworzony, powielony i dystrybuowany, jest kolejnym wyrazem interaktywnosci.
»Interaktywne cechy sieci cyfrowych tworza srodek przekazu, ktéry umozliwia
doswiadczenie komunikacji masowej wysoce dopasowane do potrzeb i rodzaju
osoby — co wydaje si¢ brzmie¢ jak oksymoron, w przeciwienstwie do popularnego
wyobrazenia komunikacji masowej, kojarzonego ze standaryzacja, sztywnoscia,

homogenicznoscia i przewidywalnoscig™.

'Darin B arn ey : Spoteczenstwo sieci. Warszawa 2008 s. 81-83
2 Ibidem, s. 82
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Pojecie interaktywnosci nie jest jednoznaczne. W stabszym sensie, interaktywnos¢
oznacza, ze mozemy wybra¢ poprzez kliknigcie myszka przekaz np. z gazety
internetowej czy film z archiwum video. Nie taka forma interaktywnosci jest
jednak innowacja na miar¢ nowych medidw. Z powstaniem internetu zwiekszyly si¢
mozliwosci komunikowania migdzyosobowego opierajacego si¢ na dwukierunkowosci.
»Sedno zmiany polega na przechodzeniu od mass mediow do medidow grupowych
oraz od kontroli sprawowanej przez nadawce do kontroli odbiorcy nad procesem
komunikowania’. Nowe media pozwalaja na zwig¢szenie znaczenia i sity zwyktego
odbiorcy w procesach komunikowania zwigkszajac dwubiegunowosc i interaktywno$¢
komunikowania.

Interakcja jest takze podstawowa kategorig koncepcji uymujacej nauczanie i uczenie
si¢ jako wymiane informacji miedzy partnerami procesu ksztalcenia oraz miedzy
podmiotem a tre$cig uczenia si¢*. Zachodzi w uktadach CZLOWIEK — CZLOWIEK;
CZLOWIEK —~MASZYNA; MASZYNA —MASZYNA. Przedmiotem zainteresowania
niniejszej pracy jest interakcja typu CZLOWIEK — MASZYNA, aczkolwiek
MASZYNA dziata wegtug intencji i programu opracowanego przez czlowieka, wigc
W pewnym sensie pozostaniemy w interakcji typu CZLOWIEK — CZLOWIEK.
Z definicji nauczania interaktywnego® wynika, ze jest to proces wysytania i odbierania
informacji. Zaktada aktywno$¢ ucznia podczas pobierania informacji. Moze
ograniczy¢ si¢ do odpowiadania przez ucznia na pytania testowe, ale w doskonalszej
formie zaktada jego aktywny udzial w procesie zdobywania wiedzy. Taka interakcja
jest kategoria pozadang we wszelkich koncepcjach nauczania — uczenia sie, ktore
zaktadajg aktywne wykorzystanie juz posiadanych struktur wiedzy, a nie przenoszenia
informacji ,,z glowy nauczyciela do gtowy ucznia™.

Wedtug kryterium przeptywu informacji dzielimy interakcje na:

— symetryczne (w obu kierunkach, partnerstwo w wytwarzaniu i wysylaniu

informac;ji)

— niesymetryczne (wyrazny jednokierunkowy przeptyw, polaryzacja funkcji)

Wedlug kryterium liczby partneréw otrzymujemy interakcje:

— dwuczlonowe

— wielocztonowe

W sferze poziomow interakcji mozemy wymieni¢ interakcje:

— pelng (program aktywny, reagujacy, korygujacy i zadajacy pytania)

— niepelng (program bierny, np. tylko sprzet DVD).

3Tomasz Goban-Klas, Piotr Sienkiewicz: Spoteczefistwo informacyjne: szanse,
zagrozenia, wyzwania. Krakow 1999 s. 20

4 Stanistaw D y 1 a k : Wizualizacja w ksztalceniu nauczycieli. Poznan 1995 s. 176

5 Leksykon e-naucznia/pod red. RyszardaTadeusiewicza,RyszardaChorasia,Roberta
Rudowskiego,bddz2007s.31

¢ Stanistaw D y 1 a k , op.cit., s. 177
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Historia interaktywnos$ci w edukacji to ponad czterdziestoletnia praca specjalistow,
teoretykow i praktykow. Pierwotnie starano si¢ wszelkimi sposobami uaktywni¢
bierne, ukierunkowane wytacznie na odbior takie $rodki przekazu, jak film
i telewizja. W najprostszej postaci telewizj¢ interaktywng zastosowano w New
Mexico (1960r.) do emisji programow edukacyjnych dla Indian’. W rezerwacie
zainstalowano ruchoma stacje¢ potaczong ze studiem i uniwersytecka biblioteka
filmowa. Kiedy uczacy si¢ mieli ,,ochote na edukacj¢”, mogli zadzwonié¢ 1 wybrac¢
dowolny film o$wiatowy. Znuzeni ogladaniem znéw dzwonili i film zatrzymywano
badZz wybierano inny, lzejszy, ciekawszy. Takze w 1960r. dla British Royal Air
Force opracowano interaktywny zestaw audiowizualny. Uczacy si¢ mieli mozliwos¢
wielokrotnego wyboru odpowiedzi, wykonujac np. instrukcje: ,, przejdz do ramkinr...”.
Wyposazenie stanowily: projektor 8 mm, rzutnik przezroczy i elementarna aparatura
laboratoryjna. To i podobne urzadzenia nigdy si¢ nie ropozwszczechnity gtéwnie
dlatego, ze byly zawodne, ucigzliwe w obstudze i niezbyt reagujace na poznawcze
potrzeby uzytkownikow. Od systemow interaktywnych w edukacji wymaga sig, aby
byly adaptacyjne i naprowadzajace. Powinny one dopasowywac stopien trudnosci
prezentacji adekwatnie do mozliwosci ucznia oraz w zalezno$ci od posiadanej przez
niego wiedzy i zainteresowan, ukierunkowywac proces uczenia si¢ na optymalng
sciezke. Dopiero wykorzystanie komputera, multimedialnych technologii oraz
internetu daje w nauczaniu na odleglos¢ mozliwo$¢ elastycznosci, zaangazowania
uczgcego si¢, zdolnosé ,,inteligentnego” kierowania przebiegiem procesu, pamigtanie
sciezek przejs¢, wielokanatowos¢, reaktywnos¢ i adaptacyjnosc.

Podsumowujac, efektywng interaktywnos$¢ w edukacji mozemy opisa¢ w trzech
wymiarach jako: reaktywnos¢, adaptacyjnosé i elastycznos¢. Reaktwnos$¢ jest
rozumiana jako zdolno$¢ dobierania uktadu funkcji odpowiednich dla uzytkownika.
System reaguje na akcje studenta poprzez wykonanie odno$nych dziatan i wptywa
na osiggalnosc rezultatow tychze dziatan. Adaptacyjnos¢ to zdolnos¢ przystosowania
si¢ systemu nauczania do zachowan uzytkownika. Podstawg takiego nauczania jest
zaprogramowana, wlaczona w system procedura nauczania. Informacja ptynaca od
studenta to zar6wno odpowiedzi na pytania postawione przez system, jak i pytania
zadane systemowi. Elastyczno$¢ natomiast to zdolnos¢ odpowiadania wymaganiom
uzytkownika przez wprowadzanie odpowiedniego materiatu z bazy danych.

Interaktywnos$¢ ma na celu utatwienie uczenia i rozwoju osbistego, gdyz zbliza
problemy dydaktyczne do probleméw z autentycznych sytuacji. ,,Stowa wymagaja
przeczytania, ilustracja wymaga zanalizowania, interaktywno$¢ za$ moze w sposob
samoistny spowodowaé zrozumienie danego zjawiska przez osobg szkolong™®.
W kursach e-learningowych mozna stosowa¢ rézne formy interaktywnosci, od

" Ibidem, s. 181-186
8 Marek H y 1 a : Przewodnik po e-learningu. Krakow 2009 s. 187

Forum Bibl. Med. 2011 R. 4 nr 1 (7) 203



najprostszego klikania myszka w warstwie nawigacyjnej kursu do rozwigzywania
testow i quizow, ktore wymagaja zréznicowanej aktywnos$ci i zaangazowania
oraz analizy i syntezy uzyskanej uprzednio wiedzy. Interaktywne pobudzanie
zainteresowania to takze uzyskiwana przez zdalnego kursanta biezgca informacja
zwrotna, ktora bardzo czg¢sto stanowi wazny czynnik motywacyjny do dalszej nauki
oraz czynnik merytoryczny utatwiajacy uczenie sig’.

Podczas tworzenia kursu e-learningowego nalezy szczegdlng uwage poswigcic
przygotowaniu materiatdw oraz rozplanowaniu kursu'®. Podstawowe elementy
standardowego kursu to:

— wprowadzenie i przeglad poje¢ (ogolny temat i wyznaczone cele);

— wiasciwy material kursu (informacje do opanowania, wsparte o najnowsze

rozwiazania z dziedziny multimediow);

— zadania do wykonania (zadania domowe, projekty grupowe, quizy);

— dyskusja i interakcja (m.in. e-mail, komunikatory internetowe);

— ocena efektow;

— podsumowanie kursu.

Trudno$ci moze wzbudzaé¢ nie tylko ogrom pracy jaki trzeba wtozy¢
w przygotowanie kursu od strony metodycznej'!, lecz takze niezbedny zakres wiedzy
w zakresie projektowania kurséw od strony technologiczne;j.

Platforma edukacyjna Moodle'? posiada odpowiednie narzedzia, ktore pozwalaja
uczniom na interakcje z nauczycielem, systemem lub innymi uczniami. Aby je stosowac
i tworzy¢ interaktywne kursy, trzeba zapoznac si¢ z ich specyfika i mozliwo$ciami.
Tematem niniejszej pracy jest pie¢ elementdéw z cechami interaktywnosci, ktore
pozwalaja na aktywna nauke poprzez odpowiadanie na pojawiajgce si¢ pytania,
wprowadzanie tekstow czy przesytanie plikow, a mianowicie GLOSOWANIE,
ANKIETA, ZADANIE, QUIZ, LEKCJA. Autor kursu moze je stosowac w zaleznosci
od potrzeb projektowanego materialu, wykorzystujac je wszystkie badz tylko
niektore. Niewatpliwie jednak znajomos¢ tych form i elementdéw, oraz ich umiejetne
zastosowanie moze przyczyni¢ si¢ do efektywnosci kursu e-lerningowego.

®Jacek W 0 Zn i a k : E-learning w biznesie i edukacji. Warszawa 2009 s. 68-70

"MaciejM a j ¢ hr z y k : Ksztalcenie na odlegto$¢ — perspektywa zwiazana z rozwojem technologii
informatycznych [w:] e-kultura, e-nauka, e-spoteczenstwo/ pod red. Bozeny Plonki-Syroki i Marty
Staszczak, Wroctawa 2008

WJerzy Mischke, Anna Stanistawska-Mischke: B-learning na uniwersytecie
— mozliwe do pomyslenia warianty akademickiego ksztalcenia komplementarnego [w:] Rozwoj
e-edukacji w ekonomicznym szkolnictwie wyzszym, Warszawa 2007. Autorzy podaja, ze przygotowanie
i przeprowadzenie kurséw zdalnych zwigksza pracochtonno$¢ 1,2-2-krotnie w stosunku do
czasochtonnosci dla zaje¢ tradycyjnych.

12 Strona internetowa platformy e-learningowej Moodle http://moodle.org/ [dostep: 2010-05-10].
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Glosowanie

Element gtosowanie (choice) nalezy do grupy prostych elementéw interaktywnych
mozliwych do wykorzystania na platformie Moodle. Sklada si¢ z jednego pytania
i predefiniowanych odpowiedzi. Autor kursu zadajac pytanie moze takze okresli¢
dostepne odpowiedzi, limity czasu, opcje prywatnos$ci. Niniejsza forma interaktywnosci
doskonale sprawdza si¢ do:

— szybkich glosowan,

— poproszenia studentéw, aby okreslili swoje stanowiska w debacie,
uzyskania odpowiedzi od studentdéw, ze zrozumieli umowe,

— osiggniecia konsensusu w grupie'®.

Glosowanie jest dobrym sposobem na uzyskanie opinii na temat zaj¢¢ od studentow.
Mozna przygotowac je duzo wczesniej, niz bedzie ono potrzebne, i ukry¢ je do czasu,
az bedzie przydatne. Mozna tez doda¢ je w dowolnym momencie, gdy wymaga tego
sytuacja.

Aby przedstawi¢ mozliwos$ci elementu gtosowanie mozna postawi¢ hipotetyczne
pytanie ,, czy warto korzystac¢ z ustug biblioteki? ”, nastgpnie warto sprawdzi¢ jak to
wyglada z punktu widzenia studenta, a jak od autora kursu zadajacego pytanie.

Student otrzyma taki formularz (rys.1)':

Czy warko korzystaf 2 ustug biblioteki?

Hie Tak Tak, ale nia wirsystiie uslugi 23 provdatne Jest o alternatiwa dla interneta

|_Zapisz méj wybor

Rys. 1 Widok od strony studenta interaktywnego elementu o nazwie glosowanie na
platformie Moodle

W opcji Zapisz mdj wybor student zatwierdza swoja odpowiedz, ktora jest
automatycznie podliczana. Wyniki glosowania moga by¢ wyswietlane calej grupie
lub tez tylko jednemu studentowi i nauczycielowi.

Opcje dostepne dla tworzacego kurs pozwalajg na doktane okreslenie wszystkich
parametrow, ktore beda wyznaczaly ramy przeprowadzanego glosowania. Na rysunku
2 pokazano formularz, gdzie autor kursu wypetnia ogdlng nazwe glosowania oraz

3 Wiliam H. Rice IV: Tworzenie serwiséw e-learningowych z Moodle 1.9, Gliwice 2010 s.
236

4 Wszystkie zrzuty z ekranu wykorzystane w niniejszej pracy powstaly na podstawie kursu
e-learningowego opracowanego przez Magdaleng Stocinska na platfrmie Moodle http://moodle.wsus.
pl z zakresu dydaktyki bibliotecznej. Kurs z Przysposobienia bibliotecznego dostepny dla studentow
Wyzszej Szkoly Umiejetnosci Spotecznych w Poznaniu. [dostep: 01.06.2011]
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wpisuje tres¢ pytania. Jezeli zastrzega jakie$ limity np. ograniczajace liczbg 0sob,
ktoéra moze wybra¢ dang odpowiedz, wazne jest aby taka informacja pojawiata si¢
od razu w tresci pytania, tak aby przygotowaé studenta, ze sa ograniczenia lub na
czym polega idea glosowania. Duzym udogodnieniem jest fakt, ze tre$¢ pytania
tak naprawde moze by¢ samodzielng strong internetowg na ktorej mozna korzystac
z calego dobrodziejstwa jezyka html, czyli np. aktywnych linkow, tabel, obrazow.

Ogdlne

Mazwra glosowanda® | GHOSCWANIE

Treid prtania® @) [<B>Czy warto korzystad = usiug biblioteki?</B»

Format 9 Autamatyczny format Moodle [
Maksymalna liczba ghosw na te opcje
Ogranics liczbe motliwych ghostw @) | Wytac: =

Wiger

Rys. 2 Formularz ustawien elementu interaktywnego glosowanie

Nastepnie mozna okresli¢c warianty mozliwoch odpowiedzi na zadane pytanie
(rys. 3).

Opuje 1
Opcie i@ Nie
Maksymalna liczba glosiw na tg opcig
Opcje 2
Opeie @ Tak
Maksymalna liczha glosiw na te opcie
Optje 3
Opcie @ Tak, ale nie wyszystkie
Maksymalna liczba glosow na tg opcie
Opeje 4

Opcie & Jestto altamatywa dia i

Maksymalna Hezba glosbw na tg opcie

Rys. 3 Formularz ustawien elementu interaktywnego glosowanie
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Jezeli we wczesniejszym formularzu (rys. 2) wlaczymy opcje Ogranicz liczbe
mozliwych gloséw to tutaj (rys. 3) mozna te¢ liczbe okresli¢. Na naszym przyktadzie
jest 0, czyli ograniczenia sg wytgczone. Ilo§¢ wariantdéw odpowiedzi moze by¢
znacznie wigksza niz przyktadowe cztery odpowiedzi. Wystarczy kliknaé¢ przycisk
Dodaj pola do formularza.

Autor kursu moze takze okresli¢ daty, w ktorych studenci mogg bra¢ udziat
w glosowaniu (rys. 4). Jezeli nie zostang one ustawione, czyli pole Ogranicz mozliwos¢
glosowania do nie zostanie zaznaczone, glosowanie b¢dzie zawsze dostepne w ramach
danego kursu.

Ogranicz mo2liwosf glosowania do

Ogranicz moflivoit glosowania do @@ &)
Otwirz |29 » | May s 2011 (%10 e[ 20 8

Do |28 || June w[2011 %/ 10 »|[20 ¥
Rys. 4 Formularz ustawien elementu interaktywnego glosowanie

Kolejna mozliwos¢ jaka dysponuje autor kursu jest okreslenie, kiedy wyniki
glosowania maja zosta¢ ujawnione studentom (rys. 5). Daje to duze mozliwosci.

Inne ustawienia

Opcie wyiwintlania | ‘Wydwietl poziomo %

Opublikuj wyniki | Mie publiki wynikdw shedentom -
Mig pabliku) wymikiw shedentam
Pokaz wyniki studentom poich odpowiedzi
Pokag wayniki etedentom dopiero po zamknigcie glosowania
Pokazuy wyniki studentom

Prywatnodit wynikiw

vl na aktuali

Pokat kolumng Hisodpo

Rys. 5 Formularz ustawien elementu interaktywnego glosowanie

Opcja Zezwol na aktualizacje glosowania (rys. 5) okresla, czy studenci moga
zmienac swoje zdanie po wybraniu jednej z opcji. Jezeli jest wlaczona, student moze
wybra¢ inng odpowiedz, dopoki glosowanie nie zostanie zamkniete.

Nastepnie wystarczy zapisa¢ ustawienia, opublikowa¢ i rozpocza¢ glosowanie,
interaktywny element dostepny on-line, ktory pozwala pozna¢ preferencje studentow
w badanym zakresie.

Ankieta
Ankieta sktada si¢ z pytan dotyczacych podejscia uczniéw do nauki oraz
doswiadczen towarzyszacych korzystaniu z kursu. Platforma Moodle zawiera pigé
typoéw wbudowanych ankiet, gdzie kazda ma swoj szablon, podzielonych na trzy

typy:
— ankieta badajgca zgodno$¢ z zatozeniami konstrukcjonizmu w $rodowisku
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nauczania online (COOLLES); pytania dotycza zgodnos$ci kursu
z zainteresowaniami studenta i celami zawodowymi, stopnia w jakim kurs jest
interatywny, material kursu wymaga myslenia krytycznego, okreslaja zakres
pomocy jaki student otrzymat od prowadzacego badz innych uczestnikow
kursu;

— ankieta badajaca podejscie do myslenia i uczenia si¢ (ATTLS); pytania sg

przydatne w celu oceny ogolnej postawy ucznidow, a nie odbioru i satysfakcji
z kursu;

— zdarzenia krytyczne (Critical Incidents); ten rodzaj ankiety pyta uczestnikow

kursu o ich odczucia zwigzane z ostatnimi wydarzeniami w kursie.

Pytania ankietowe sg zaprojektowane przez specjalistow od edukacji, maja na celu
pomdc uzyskaé informacje na temat uczniéw, ich odczuc i pogladéw. Pytania i mozliwe
odpowiedzi sg predefiniowane, nie ma mozliwosci ich edycji. Tworzenie ankiety
rozpoczynamy po wybraniu elementu ANKIETA (survey) z menu Dodaj sktadowa,
okreslajac nazwe, rodzaj ankiety (survey type) i wpisujac tekst wprowadzajacy (rys.
6). Pytania zostaja dodane automatycznie. Jezeli dostgpne pytania nie sg adekwatne
do kursu, sa dwie mozliwosci: mozna wykorzysta¢ quiz zamiast ankiety lub edytowac

PHP ankiety, aby zmieni¢ pytania.
Rys. 6 Formularz ustawien elementu interaktywnego ankieta (rodzaje ankiety)

Oghlne

Mazwa™ ANKIETA
Rodzaj ankiety™ @@ | ATTLS (wersja 20 punktowa) ¥

Twoje wpraveadzenie do ankisety

ATTLS (wersja 20 punkiowa)
Zdarzenia kndyczne

COLLES (rzecrywiste)

COLLES (praferowans | rzeczywista)
COLLES (prefercwane)

Kazdy typ ankiet ma swoje zastosowanie w kursie e-lerningowym. Ankiety
COLLES dostarczajg informacji na temat ulubionego stylu uczenia si¢ studentow.
Ulatwiaja tworzenie i prezentacje kursu w najlepszy dla nich sposéb. Ankiety mozna
wykorzysta¢ w trakcie kursu, aby oceni¢ w jakim stopniu kurs speinia potrzeby
uczniow. Sg to dlugie ankiety (kazda sktada si¢ z 24 stwierdzen), dlatego nie nalezy
ich przeprowadza¢ zbyt czgsto. Anieta ATTLS moze by¢ wykorzystana takze na
poczatku kursu, aby pomdc w zrozumieniu stylu uczenia si¢ studentéw. Jest to
ankieta o studentach, nie o kursach. Pomaga dowiedzie¢ si¢ jacy sg studenci bioracy
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udziat w kursach. Ostatni typ, Critical Incidens jest typem krotkim (zawiera tylko 5
pytan) i pyta o najnowsze wydarzenia (rys. 7). Mozna go przeprowadza¢ po kazdym
temacie lub tygodniu, poniewaz pomaga ulepsza¢ kurs przez mate, szybkie zmiany na
podstawie wynikow ankiety. Uczniowie odpowiadaja, wpisujac krotkie odpowiedzi,
a nie wybierajac jedng z wielu zdefiniowanych odpowiedzi.

Rys. 7 Widok od strony studenta elementu interaktywnego ankieta typu Critical
Incidens

Zadanie

Zadania sg wykonywane zazwyczaj offline, czyli poza Moodle’em. Gdy student
ukonczy zadanie, przesyla plik, wprowadza tekst do Moodle lub przekazuje jeszcze

innym sposobem, aby autor kursu mogt je oceni¢.
Tworzenie zadania rozpoczynamy po zalogowaniu si¢ i dodaniu sktadowe;j

Diodaj skladows.. b
Dodaj skiadow
Ankieta
Cizet
Dziannik
Forum
Glosowanie
Lekcja
Cwiz
Slideshow
Stowmik pojec
‘Wiki
Zadamia
Zeawansowana Fadowsnie plikiw
Tekst anlineg
Przeslij plik
Zadanie offline

Rys. 8 Elementy sktadowe kursu na platformie Moodle plus zadania i typy zadan
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o nazwie zadanie. Sg cztery rodzaje zadan do wyboru (rys. 8).

Zadanie zaawansowane tadowanie plikow pozwala studentowi przesta¢ zadanie
w dowolnym formacie. Moze on przesta¢ kilka wersji pliku lub wersje robocze pliku.
Przesytajac nowa wersjg, automatycznie podmienia istniejgcy plik na kolejng wersje
roboczg. Nauczyciel moze okresli¢ ile wersji mozna przesta¢ w czasie tworzenia
zadania. Student natomiast zatwierdza wersje ostateczng pliku i dopiero przesyta do
oceny. Dodatkowo oddajacy zadanie moze wprowadza¢ uwagi wraz z przestanym
plikiem, swoje uwagi moze edytowac i korektowac.

Zadanie typu przeslij plik pozwala studentowi na przestanie tylko pojedycznego
pliku w dowolnym formacie.

Tekst online umozliwa studentom utworzenie strony online. Cho¢ ten rodzaj
zadania jest nazwany tekstem, student moze na stronie umiesci¢ wszystko, co mozna
umiescic na stronie internetowej, w tym obrazki, filmy, linki. Jest to mozliwe, poniewaz
Moodle pozwala na wykorzystywanie wbudowanego edytora stron internetowych.

Natomiast zadanie offline jest odpowiednie, gdy student ma zrobi¢ co$§ poza
Moodle’em. Zadanie moze by¢ do wykonania w internecie badz calkowicie w realnym
swiecie. Moze polegac np. na odwiedzeniu konkretnej biblioteki lub zrobieniu jakiego$
zdjecia, przeprowadzeniu rozmowy.

Do tworzenia zadania stuzy edytor (rys. 9). Nazwa zadania jest obowigzkowa.
Opis powinien zawiera¢ kompletne instrukcje dotyczace wykonywania i przestania
zadania. Jezeli zostal okreslony termin oddania zadania informacja o tym pojawi si¢

Oghlne

MWazwa tadania® | ZaDANIE OFFLINE

Orpis * 0 <BxOdwiedZ trzy dowolne biblioteki w Pozpaniu.
Fostara) =2ig aby byiy rdtnego typu. Jakie
rotnice w ich funkcjonowaniu ¢ tego wynikaja.
dakg biblioteke 1 dlaczego oceniasz najwyse]
pod wzgledem swiasdozonych usiug i dlaczego.
< Br<br>
Do tekstu doigez fotoreportat 1 prresdli) v
pliku pdf do 17 czerwes.

Ccena i@ 6 v
Dostepneod |10 w | May ~ | 2011 & 08 [ 35 v Olwylacz
Terminoddania 17 =  June ~ (2001 =108 & 35 & :]".‘\II'JI-"‘F‘Z

Zapobiegaj preesylaniu zadaf poterminie  Tak |

Zadanie oftline

na stronie gtéwnej kursu w bloku nadchodzace wydarzenia (upcoming events).
Rys. 9 Formularz ustawien elementu interaktywnego zadanie

Quiz

Tworzenie quizu w kursie na platformie Moodle rozpoczyna si¢ przy wlaczonym
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trybie edycji (rys. 10) od klikniecia opcji Dodaj sktadowa (add an activity) i wybraniu
pozycji quiz® (rys. 11). Quizy mogg dotyczy¢ catego kursu lub pojawiaé sie
w rdéznych jego fragmentach i dotyczy¢ niewielkich czesci materialu lub pojedynczych

Administracja i @ Y 4

= Duainda a0k w | Dy 5k Facowy v
@W} cz tryb edycji Dicde; skiamoes M
¥ Ustavrienia Arkicta i
{18 Preypise rale 'ﬁ""—'
- Inenmik -
= Oceny Foeum O
& Grupy LELEETE, T i
Hw &)  Dadajzesdb < g |Lekom .
B odtwire = M

- It ah0w
B mport Sl owedk pojad
&% Reset kursu ki
|| Baparty ST O
2| Pytania Zamwans owane adewania plikie .
‘-sw_fki— @ | Dadaj zrash il ” | Tt ot .
- Pliki ks Preedli plik w
[EE] Wypisz mnie z MB Tadanie pifkne L
[E] profil
zagadnien.

Rys. 101 11 Blok administracja w kursie oraz dodawanie elementu sktadowego kursu o nazwie quiz

Uzyskujemy wowczas formularz, ktory ma za zadanie okresli¢ parametry quizu,
w zaleznosci od tego jakie zadania ma spetniaé. Zaczynamy od obowigzkowego pola
nazwa (name) i pola wprowadzenie (introduction). Nazwa jest wy§wietlana na stronie
gtéwnej kursu, wprowadzenie natomiast w momencie, gdy student wybiera dany
quiz. We wprowadzeniu powinnis$my wyjasni¢, dlaczego warto rozwigzac quiz, jak
wypehiac polecenia i poinformowac o wszelkich niestandardowych jego cechach (np.
pytanie z uzyciem pliku dzwickowego, animacji Flash). Informacje z tego pola maja
przygotowaé studenta psychicznie i technologicznie do tego, aby mogt swiadomie
podja¢ decyzj¢ o tym, ze zaczyna rozwigzywac quiz, klikajac pole rozpocznij
quiz (attempt quiz now). Jest to wazne, gdy w parametrach quizu - w zakladce
czas (timing) - ustawimy np. limit czasu (¢time limit) przewidziany na rozwigzanie
zadania. Po uplywie przewidzianego czasu, odpowiedzi, ktore zostaty uzupetnione,
automatycznie zostang przestane na serwer, a w konsekwencji do prowadzacego kurs.
Limit czasu moze skutecznie zniecheci¢ do korzystania z materiatdéw pomocniczych
w trakcie rozwigzywania quizu. W zakladce czas mozemy okresli¢ takze date otwarcia
i zamknigcia quizu, czas pomigdzy podej$ciami lub po prostu zrezygnowac z limitu
CZasowego.

Kolejne parametry w formularzu to zaktadki: wyswietl (display), podejscia

B WiliamH.Rice IV, op.cit.,s. 210
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(attempts), stopnie (grades) (rys. 12). Domy$lnie wszystkie pytania quizu wyswietlane
sa na tej samej stronie. Tutaj mozna podzieli¢ i okresli¢ ich ilos¢. Jezeli chcemy
podzieli¢ quiz na strony, ktoére zawieraja r6zng ilo$¢ pytan, jest taka mozliwosc,
ale dopiero na stronie edycji quizu, o czym ponizej. W zakladce wyswietl istnieje
mozliwo$¢ ustawienia zmiennej kolejnosci ukazujacych si¢ pytan, jak i zmiennej
kolejnosci odpowiedzi wewnatrz pytania. Daje to taki efekt, ze kazdy uczestnik
kursu ma inny widok i kolejno$¢ pytan. Nastepna zaktadka w formularzu umozliwia
okreslenie dostgpnych podej$¢ do rozwigzywania pytan, czy kolejne podejscia na

wWyswiet]
Pytafinastronis” @ [Bez ograniczen »

amlen kolajmodd pytan” igh | Tek =
Zrnder kalejnoéd wewnatrz pytanda " @ | Tak =

Poadejicia
Dostgpme podajicia i@ | Meeogranicrone
Kadda niowa priba na podstawie poprzednie] ) [Mee
Trvbadaptacyiny g | Tok »
Stopnis

Metods oceniania g | Mapwdsrs ooena =
Zastosu] kary @ | Tok =

Corfrip defecighne w ocanie ﬂ 2~

podstawie poprzednich oraz okrelenie trybu adaptacyjnego.
Rys. 12 Formularz ustawien elementu interaktywnego quiz

W quizie, ktory ma by¢ zaréwno ¢wiczeniowy jak i informacyjny, mozna
zastosowac tryb adaptacyjny, ktory umozliwia podawanie odpowiedzi do skutku czyli
do momentu podania prawidtowej odpowiedzi. Aby nie traci¢ kontroli nad trybem
adaptacyjnym, wazne jest, by w zakladce stopnie zastosowac kary (apply penalites).
Zakazde pytanie, na ktore student odpowie btednie, od oceny ogdlnej sa odejmowane
punkty. Kare mozna ustali¢ dla kazdego pytania osobno w trakcie tworzenia pytan,
majac na uwadze np. poziom trudnosci i ztozonosci.

Nastepny parametr okreslajacy funkcjonalno$¢ quizu to opcje przegladu (reviev
options). Okresla czy i kiedy studenci mogg przegladac¢ swoje podejscia do quizow.
Jezeli wlaczymy opcje z grupy natychmiast po probie, a nie pozniej czy po zamknigciu
quizu, student bedzie mogt przejrze¢ quiz tylko raz, zaraz po przestaniu swoich
rozwigzan. Jezeli zamknie stron¢ przegladu, nie bedzie mogl juz do niej wrocicé.

O ile kazdy tworzony kurs posiada zabezpieczenia przed ogladem przez osoby
nieuprawnione, quiz dodatkowo mozna jeszcze zabezpieczy¢ poprzez odpowiednie

212 Forum Bibl. Med. 2011 R. 4 nr 1 (7)



ustawienie zaktadki bezpieczenstwo (security). Przyktadowe warianty to: ograniczenie
dostepu do quizu dla okreslonych adresow IP, wprowadzenie dodatkowego hasta
lub wykorzystanie JavaScript wyltaczajacego opcje kopiowania, zapisywania
i drukowania.

Ostatnim elementem w formularzu, ustawiajacym parametry quizu, jest cato§ciowa
informacja zwrotna (rys. 13). Obiektywno$¢ punktowania zadan o charakterze
zamknigtym zapewnia system informatyczny. Obowigzkiem prowadzacego jest
jednak formutowanie informacji zwrotnej o poziomie opanowanego materiatu, ktéra
pozwala ukierunkowaé oraz motywowac prace studenta. Poziom szczegdtowosci

Cadnfciswa infermacja mwrotna g

Eirzraec|
Granica ooarey: | bl

Informacia Trraing | Dobrre
Granica scEny R

Infrmaca T 2 mlcronel
Granicanoeny | F

Informecia Taraing Siabo. sprobu me popresss

fafanIca iEwny o

| Drodejd poie od powiedei reemine

ocen nalezy do autora kursu.
Rys. 13 Formularz ustawien elementu interaktywnego quiz

Zaraz po zapisaniu parametroOw quizu przechodzimy do strony edycji quizu. Jest
ona podzielona na pig¢ zaktadek (rys. 14). Kazda z nich umozliwia edycj¢ innego
aspektu quizu's,

Informacia | Wynikdi | Podglad | Modyfiluj

Quiz Pytania Eategoria Import Ekspart

Rys. 14 Zaktadki umozliwiajace edycj¢ roznych aspektow quizu

Zaktadka Quiz umozliwia:

— dodawanie i usuwanie pytan do quizu,

— zmienianie kolejnosci pytan,

— tworzenie podzialow stron pomig¢dzy pytaniami,

1 Wiliam H. R i c e IV, op. cit., s. 217-218
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— przypisywanie wartosci punktowej kazdemu z pytan,

— przypisywanie maksymalnej wartosci punktow za caty quiz,

— przechodzenie do strony edycji kazdego z pytan quizu.

Zaktadka Pytania umozliwia:

— tworzenie nowych pytan (tworzenie pytania nie oznacza automatycznego

dodania go do quizu, a jedynie tworzenie bazy pytan),

— usuwanie pytan z bazy pytan,

— przesuwanie pytan pomi¢dzy kategoriami,

— przechodzenie do strony edycji kazdego z pytan,

— przechodzenie do strony kazdej kategorii pytan.

Zaktadka Kategorie umozliwia:

— dodawanie i usuwanie kategorii,

— zmienianie kolejnosci kategorii,

— zagniezdzanie kategorii w innych kategoriach.

Zaktadka Import i Eksport odpowiednio umozliwia importowanie lub eksportowanie
pytan z/do innych systemow nauczania.

Aby do quizu doda¢ pytania, musimy najpierw stworzy¢ baze pytan (rys. 15). Raz
utworzone pytanie mozemy wykorzystywa¢ w réznych quizach. Pytania tworzymy,
wybierajac konkretny typ pytania w odpowiedniej, nazwanej i utworzonej przez nas
kategorii. Mamy pytania: opisowe, dtuzsza odpowiedz (wypracowanie), dopasowanie
odpowiedzi, wielokrotnego wyboru, ztozone, krotka odpowiedz, obliczeniowe,
numeryczne, prawda/fatsz oraz wybierane losowo. Kazdy typ pytania bazuje na
wlasnych parametrach, ktore ustawiamy poprzez edycje konkretnego pytania.

Baza pytan
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Rys. 15 Baza pytan do quiz
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Ze wzgledu na swoj charakter i specyfike nie wszystkie typy pytan maja
bezposrednie zastosowanie w quizie z Przysposobienia bibliotecznego. Przyktadowo,
nie uzywamy pytan obliczeniowych i dluzszej odpowiedzi. Warto jednak poznaé
mozliwosci i wskazniki odno$nie uzywania wszystkich, i tak:

— pytanie obliczeniowe (calculated) —w czasie tworzenia wprowadza si¢ formute,
ktora jest wyswietlana w tresci pytania. Formuta moze zawiera¢ jeden lub
wigcej symboli wieloznacznych, ktore sg zastepowane przez liczby, gdy quiz
jest wyswietlany. Czyli pytanie utworzone w takiej postaci jak na rysunku

ponizej (rys. 16);

arure = liam . maw B P D8 % E

EEEE v EEEE HY —Jewss dO0GeE « &

lle to 10 * {a} + {b} =

Rys. 16 Formularz pytania obliczeniowego

w momencie wyswietlania przez studenta, pytanie wyglada tak (rys. 17):

Ileto 10 * 2.8 + 1.9 =

| Zatwrrit

Rys. 17 Widok od strony studenta pytania obliczniowego

Symbole wieloznaczne kazdorazowo przybierajg inng postaé, co pozwala na

samodzielng prace studenta.

— dopasuj odpowiedz (matching) - po utworzeniu pytania o takim charakterze,
mozemy tworzy¢ liste pytan wewnatrz tego pytania i poda¢ poprawne odpowiedzi
dla kazdego zagniezdzonego pytania. Zadaniem studenta jest dopasowanie
poprawnej odpowiedzi do kazdego pytania. Wszystkie zagniezdzone pytania sa
jednakowo punktowane, mozemy jednak wskaza¢ domys$lng oceng za pytanie,
zmienia¢ kolejno$¢ ich wyswietlania, wprowadzi¢ mnoznik kary i ogoélna
informacj¢ zwrotna.

Przyktadowe pytanie dopasuj odpowiedz (rys. 18):

1 Diopasuj od) ity

Pupkty: SkOPEVSLaj

-

Kormnie Eurapy

Europa XX vis!

[ Zatwierde

Rys. 18 Widok od strony studenta pytania dopasuj odpowiedz
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— dhuzsza odpowiedz (essay) — jest to jedyny rodzaj pytania, ktdrego ocena nie
nastepuje automatycznie po wprowadzeniu wskaznikéw w polu domysina ocena
za pytanie i przestaniu zadania przez studenta. Wymaga indywidualnej oceny ze
strony prowadzacego. Staje si¢ szczegolnie przydatny, gdy zadaniem studenta
jest napisanie dluzszego tekstu (mozna okresli¢ ilo§¢ znakow), np.: reportazu,
felietonu, wypracowania, eseju na zadany temat. Pytanie moze nastgpowac po
obejrzeniu materiatu wideo lub tekstu wprowadzajacego.

— kroétka odpowiedz (short answer) — zadaniem studenta jest wpisanie stowa lub
krotkiego sformulowania w polu odpowiedzi. Moze by¢ wiele poprawnych
odpowiedzi, za ktore bedzie przyznawana rézna liczba punktow. Autor
kursu musi przewidzie¢ zarowno rozne warianty poprawnych odpowiedzi jak
1 blednych, odpowiednio je zapisa¢ (odpowiedzi moga wykorzystywac gwiazdki,
ktore petnig funkcje symboli wieloznacznych) i udzieli¢ informacji zwrotne;.

— wielokrotny wybdr (multiple choice) — pozwala studentowi wybra¢ jedng lub
kilka odpowiedzi. Kazda z nich moze by¢ okreslonym procentem warto$ci
punktowej odpowiadajacej calemu pytaniu. Wybranie wszystkich poprawnych
odpowiedzi powinno dawac 100% wartosci punktowej. Za odpowiedz btedng
mozemy 0dja¢ punkty. W tego rodzaju pytaniach istnieje mozliwos$¢ udzielania
automatycznej informacji zwrotnej dla kazdej poprawnej odpowiedzi, dla kazdej
czesciowo poprawnej odpowiedzi lub dla kazdej niepoprawnej odpowiedzi. Gdy
student zaznaczy niepetna odpowiedz, i do tego w czgsci btedng, komunikat,
ktory otrzyma po zatwierdzeniu pytania, moze mie¢ taka forme¢ (rys. 19):

Polskie biblioteki cyfrowe to m.in.:

X

Tabas e

Rys. 19 Widok od strony studenta pytania wielokrotny wybor

— prawda/fatsz (true/false) — student ma do wyboru dwie odpowiedzi: prawda
lub fatsz.

Po utworzeniu bazy pytan (zaktadka pytania) w odpowiednich kategoriach

(zaktadka kategorie) mozna ponownie przej$¢ do tworzenia quizu (zaktadka guiz)

(rys. 20).
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Pytania tego quizu

Folejnoif # Nazwa pytania Typ Ocena  Aklcja

* 1 Wysmaka] w katalogu B il LT

& Frolonsow

1

¥
¥
¥

- o =

5 Kloto napisal?

rags break t
Razem: b
Maksymalna ecenas 10 (7]
LOprSE prmaiy ]

[l Pokat granico strony

Zmien uldad stron na | Bez ogramcion M pylah oa sirong

Rys. 20 Zaktadka quiz z pytaniami do konkretnego quiz

Nalezy pamigtaé, ze po udostepnieniu quizu i rozwigzaniu przez pierwszego
studenta nie ma juz mozliwosci dodawania lub usuwania pytan w konkretnym
quizie. Opanowanie sztuki budowy quizu wymaga cierpliwo$ci oraz wyczucia
w formutowaniu trafnych i zrozumiatych pytan. Zawsze jednak mozna ingerowac
w bazg pytan, edytowac¢, modyfikowaé, eksperymentowacé, a potem utworzy¢é nowy
quiz.

Lekcja

Element lekcja (lesson) jest najbardziej ztozonym elementem interaktywnym
w Moodle’u, dajacym bardzo duze mozliwosci. Sktada si¢ ze stron internetowych
wys$wietlanych w okreslonej kolejnosci, ktore przedstawiajg uzytkownikom informacje
i pytania. Kazda kolejna strona moze zaleze¢ od odpowiedzi na pytanie. Zazwyczaj
zadawane pytania maja na celu sprawdzenie, czy student zrozumiat materiat. Jesli tak,
prezentowana jest mu nastgpna czg¢$¢ zagadnienia. Jezeli nie, mozna albo pozostawic
studenta na tej samej stronie albo odesta¢ do strony pomocniczej z materiatem
uzupetniajacym. Student moze zostac tez zapytany czy jest zainteresowany nauka
nastgpnego zagadnienia lub mie¢ mozliwos$¢ wyboru co chciatby przestudiowac
w nastepnej kolejnosci.

Tworzenie lekcji rozpoczynamy przy wilaczonym trybie edycji od dodania
sktadowej o nazwie lekcja. Pojawia si¢ wowczas strona, na ktorej nalezy wybraé
ustawienia dotyczace calej projektowanej lekcji. Wybrane ustawienia mozna zmieniac¢
i zapisa¢ ponownie, bez utraty treSci. Strona z ustawieniami lekcji podzielona jest na
nastepujace czesci:

— ogolne (general) (rys. 21) - w pole nazwa (name) wpisujemy ogdlng nazwe
lekeji, ktora studenci beda widzieli na stronie gtéwnej kursu. Pole to jest
obowiazkowe. Limit czasu (time limit) okre$la w minutach czas przewidziany
na calg lekcje, a nie na poszczegdlne strony. Wiaczenie tej opcji powoduje
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odliczanie czasu stoperem za pomoca JavaScript. Po uptywie przewidzianego
czasu student nie jest usuwany z lekcji, jednak kazde pytanie, na ktore
odpowie po tym terminie, nie bgdzie juz wliczane do oceny. Maksymalna
liczba odpowiedzi/przej$¢ (maximum number of answers/branches) okresla
maksymalng liczbe proponowanych odpowiedzi, ktora kazde z pytan moze
mie¢ lub liczbg mozliwych przejs¢ (rozgatezien lekcji). Na dole kazdej strony
z pytaniem w lekcji mozna umiesci¢ pytanie. Przyktadowo dla pytania
quizowego prawda/falsz liczba ta powinna wynosic¢ 2.

Ogdlne

Hamwa® |Prrysposabiene biblioteczne
Limit ceasu (minuty) @@ |45 Flunace

Maksymalna liceba edpowleds/preejic i@ |4 »

Rys. 21 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja

— opcje oceniania (grade options) (rys. 22) - jezeli lekcja jest wykorzystywana
jako ¢wiczenie, wigkszos$¢ opcji w tej czesci jest niepotrzebna, poniewaz
lekcja nie pojawi si¢ w dzienniku ocen. Lekcje ¢wiczeniowa (practice lesson)
uruchamiamy poprzez zmiang opcji standardowej nie na tak. Jezeli jednak nie
jest to lekcja ¢wiczeniowa, nalezy zostawi¢ zastane ustawienia. Zazwyczaj
poprawna odpowiedz na pytanie jest warta jeden punkt, a btedna zero punktow.
Wilaczenie opcji Punktacja za pytanie (custom scoring) pozwala ustawi¢ inng
warto$¢ punktow za kazda odpowiedz. Mozna uzy¢ tej opcji np. gdy uznamy,
ze odpowiedzi na wazniejsze lub trudniejsze pytania powinny by¢ wyzej
punktowane niz reszta. [lo$¢ przyznawanych punktow mozna zmieni¢ przy
tworzeniu konkretnych pytan w dalszej czgsci lekcji. Jezeli warto$¢ maksymalna
ocena (maximum grade) bedzie wynosita 0, lekcja nie pojawi si¢ na zednej ze
stron z ocenami. Dopiero wskazanie wartosci od 1 do 100 przyniesie efekt,
ze uzyskany wynik z tej lekcji bedzie miat wptyw na ocene koncowa z catego
kursu. Opcja Powtorzenie lekcji (student can re-take) pozwala powtornie przejsé
przez lekcje. Nastgpna opcja Ocenianie wielu podejs¢ (handling of re-takes)
ma znaczenie, o ile poprzednie ustawienie jest wlaczone. Jezeli studenci moga
powtorzy¢ lekcje, ocena koncowa moze by¢ albo srednig wielu podejs¢, albo
najlepsza oceng uzyskang przez studenta. Duzo interaktywnych wariantow
mozna uzyska¢ ustawiajgc na fak opcje Wyswietlaj biezacy wynik w trakcie
rozwigzywania lekcji (display ongoing score). Kazda ze stron lekcji wyswietla
wynik studenta i liczbe mozliwych punktow do zdobycia.
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Opcje oceniania

Lekcja cwiczeniowa @ Nig v
Punktacjaza pytanie @ | Tak v
Maksymalnaocena @@ |10
Povtrzenie lekeji @ | Nie |v
Ocenianie wielu podejs @ | Uzyjérednisj  +

Wyswietla] biezacy wynik w trakcie rozwigzywania |Nie

lekeji @

Rys. 22 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja

Jezeli lekcja zawiera rozgalezienia, czyli mozliwych jest kilka réznych jej
przebiegow, $ciezka kazdego studenta przez lekcje moze by¢ inna. Oznacza to,
ze kazdy uczestnik kursu moze mie¢ mozliwo$¢ zdobycia innej liczby punktow,
poniewaz ogdlna suma punktow do zdobycia nie jest jednoznacznie okreslona.
Ciekawym rozwigzaniem moze by¢ stworzenie lekcji z wieloma rozgatezieniami
1 stronami, i takie sformutowanie polecenia, aby uczestnik kursu uzyskatl co
najmniej 50 punktéw. Zachgca to do eksploracji lekcji i sprawdzania r6znych
rozgatezien, dopoki nie uzyska si¢ wymaganej liczby punktow.

kontrola przebiegu lekcji (flow control) (rys. 23) — opcje w tej czes$ci formularza
lekcji pozwalaja m. in. na zmian¢ odpowiedzi (allow student review), czyli
student w czasie trwania lekcji moze cofngé si¢ wstecz i udzieli¢ jeszcze raz
odpowiedzi na wczesniejsze pytania, nawet jezeli odpowiedziat juz na nie
btednie. Opcja Wyswietl przycisk zmian (display review button) powoduje
wyswietlenie przycisku po btgdnej odpowiedzi na pytanie. Przycisk pozwala
studentom sprébowac¢ odpowiedzie¢ na pytanie jeszcze raz. Przy lekcjach
¢wiczeniowych ma to swoje uzasadnienie, jednak przy pytaniach typu prawda/
falsz nawet przy ¢wiczeniach mija si¢ to z celem. Lepszym rozwigzaniem
wydaje si¢ odestanie studenta do uzasadnienia i ponowne zadanie tego samego
pytania. Maksymalna liczba podej$¢ (maximum number of attempts) natomiast
moze okresli¢ limit ile razy student moze probowaé¢ odpowiedzie¢ na pytanie.
Dotyczy wszystkich pytan w catej lekcji. Opcja Po poprawnej odpowiedzi
(action after correct answer) pozwala na regulacje wys$wietlanych stron, czyli
a. zgodnie z trybem lekcji, b. bez pokazywania tej samej strony dwukrotnie oraz
c. wielokrotne przeglgdanie stron z bledng odpowiedzig. Nastepnie mozna
okresli¢ wyswietlanie domy$lnej informacji zwrotnej, minimalng liczb¢ pytan
i ilo$¢ stron do wys$wietlania. Minimalna liczba pytan (minimum number of
question) okre$la dolny limit liczby pytan wykorzystywanych do obliczenia
oceny studenta za lekcje. Natomiast liczba stron do wyswietlania (number of
pages to show) okresla, ile stron ma by¢ wyswietlanych. Nawet jezeli lekcja
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zawiera wigcej stron, skonczy si¢ po wyswietleniu liczby stron okreslonych
w tym polu. Jezeli zawiera mniej stron, wyswietlg si¢ wszystkie. Jezeli w to
pole zostanie wpisana wartos¢ 0, lekcja skonczy si¢, gdy wszystkie strony
zostang wyswietlone.

Eantrala preehiegn lekei

el ﬂ LR P O T B EATTE ELT D B POy pUReeeRl D v

Miaychy row puoskonng) beey nosemesy wieony chwukrotr
vTAn g M ssiukrong prepigdane shon @ blpdny cdpomeding

Rys. 23 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja

— formatowanie lekcji (lesson formatting) (rys. 24) - shuzy do zamieniania lekcji
w pokaz slajdow, ktéry pojawia si¢ w osobnym oknie. Opcja Pokaz slajdéw
(slide show) tworzy okno pokazu slajdow. Nastgpnie mozemy okresli¢
szeroko$¢, wysokos$¢ i tto slajdow. Kolor tta (background color) wykorzystuje
internetowy format szczescioliterowych kodow kolorow. Wiaczenie opcji menu
z lewej strony (display left menu) powoduje wyswietlanie paska nawigacyjnego
z lewej strony pokazu slajdow. Pasek nawigacyjny umozliwia przechodzenie
do dowolnego slajdu, dziata jak hipertekst i pozwala studentom na przegladanie
lekcji w dowolnej dla siebie kolejnosci, dlatego zalecane jest aby menu
z lewej strony wyswietlane byto tylko jezeli wynik jest wigkszy niz (wynik
jest okreslany procentowo). Wiaczenie tej zaleznosci powoduje, ze student
bedzie mogl korzystac z paska nawigacyjnego, jezeli osiggnie okreslong ocene
na danej lekcji. Wskaznik postepu (progress bar) sprawia, ze na dole mozna
obserwowac postep przebiegu lekcji. Pasek dostepu jest wyswietlany tylko
studentowi, a nie prowadzacemu.

Formatuj lekcpe
Pokas dajdiv @ | Tak w
Szerokodt slajdiw® @ | 54D
Wyrsokodt slajdiw ™ @) | 480
Tioslajdow® @) | IFFFFFF
ybwint] lowe menu @) [ Tek ¥
Wirswintla tylko jeseli ma wynik wigiszynld | 0% &

Wkatnik postypu ﬂ Tak =
Rys. 24 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja

— kontrola dostgpu (rys. 25) — oprocz hasta dostepu do catego kursu mozna
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oddzielnie zahastowac dostep do lekcji. Stuzy temu opcja chron lekcje hastem,
hasto. Dodatkowo mozna okresli¢ okres od kiedy do kiedy lekcja ma by¢

dostepna dla studentow.
Rys. 25 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja

Kontrola dostepu

Chrof lekcje haslem @ | Tak »

Haslo @ eensse Clodiryi
Dostgpneod |1 s | June w2011 (/17 % |[15 % Clwylace
Termin koficowy |1 % || August w2011 3[17 & (|15 & DOlwiylace

— w zalezno$ci od (dependent on) (rys. 26) — lekcje sa jedynym elementem
interaktywnym, ktoéry moze by¢ zalezny od ukonczenia innego elementu
w kursie, np. quizu lub innej lekcji. Mozna wymagac, aby student ukonczyt
konkretng lekcje w kursie, zanim bedzie mogt przejrze¢ nastepng. Mozna tez
zastrzec jaki czas musi przeznaczy¢ (spedzony czas) na lekcje lub z jakim
wynikiem procentowym (ocena wyzsza niz) ma jg zakonczyc.
Rys. 26 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja

W zalednodel od

fralednoiciod i) | lekcia &

— wstaw wyskakujace okienko z plikiem lub strong WWW (pop-up to file or
web page) (rys. 27) — mozna spowodowa¢, ze gdy student otworzy lekcje,
wraz z nig, w drugim oknie, otworzy si¢ druga strona internetowa lub plik.
Pozwala to wykorzysta¢ dodatkowa strong lub plik jako dodatkowy element
lekcji. Potaczenie tej opcji z pokazem slajdow powoduje, ze w jednym oknie
wyswietlone zostanie okno z pokazem, a w drugim plik. Wazne jest aby student
byt przygotowany na odpowiedni format wyswietlania — zwlaszcza jezeli nie
jest on typowy jak plik w formacie jpg, lecz np. plik w formacie djv.

Po okresleniu wybranych ustawien trzeba zapisa¢ dokonane zmiany zaznaczajac

‘Wstaw wyskaknjace okienko z plikiem lub strona Wiww

Tistaw wyskakujace okienko 2 plikiem lub strong hitp:f/bibliotekewsus pl| | Frzesli plik

nindj: |Nie »
fokna:® @ 100
Seerokeid:® @ 65D

Rys. 27 Formularz ustawien elementu interaktywnego lekcja
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opcje zapisz i wro¢ do kursu lub zapisz i wyswietl. WySwietla si¢ wowczas nastepujgca
strona (rys. 28):
Rys. 28 Strona wyboru elementu interaktywnego lekcja

przyvsposobienie biblioteczne @

Podglad | Edytwj | Raporty | Ocefeseje

Skricony Fozszerzony

Co chcesz zrohbié najpierw?

Zaimportuj pytania

Irnpartuj pokac slajdéw

Tstaw Tabele Rozgalezief
Wataw Strone Pytan

Po wybraniu opcji Zaimportuj pytania (import questions) mozna zaimportowac
pytania utworzone w Moodle’u lub innym systemem nauczania online. Kazde
zaimportowane pytanie utworzy nowg strong lekcji. Opcja Importuj pokaz slajdow
(import powerpoint) umozliwia zaimportowanie pokazu slajdu utworzonego najpierw
w programie PowerPoint i zapisanego nie jako prezentacja ppt, czy pokaz pps
lecz jako serie stron internetowych w formacie Atm. Kliknigcie na Wstaw tabele
rozgalezien (add a branch table) ma uzasadnienie jezeli posiadamy juz inne lekcje lub
kilka stron z pytaniami do lekcji. Jezeli nie mamy gotowych pytan, pokazu slajdow
i wezesniejszych lekcji wybieramy opcje Wstaw strong pytan (add a question page).
Otwiera si¢ pusta strona internetowa, na ktérej mozna wstawi¢ dowolng zawartos¢.
Zazwyczaj zawiera material informacyjny i pytanie, ktore sprawdza, czy student
zrozumial materiat. Mozna wybra¢ jeden z wielu typow pytan, ktore pokrywaja si¢
z pytaniami dostgpnymi w quizie (patrz rozdziat poprzedni). Zaleznie od wyboru
odpowiedzi na postawione pytanie student moze by¢ przeniesiony do innej strony.
Formularz tworzonej strony z pytaniem przedstawia rys. 29 i 30.
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Preysposobienie hiblioteczneig

Tvp pytania: ig

Wiele edpowiedzl: C] @

Tatul stromy:
Fodstawomy material o katalogu on-ling
Orpis:

=2y poprzes katalog =

EOlhA FAreIerUOWAS

Informacia zwrotna 1t (U] edviera: C1@h

Bardzo dobrze!

Praejde 1 Hastepna strana

Odpowieds a: [Ty edyiora: [ X

riyi edytora: O ighs

Informacia awretna 2: [T

Wiest {4 TASLEE

Praejdz o: Poprzedrea sirena

T CZm e Dopand cdpo wied ELEp
Biblicteka.ueis.pl

kawnika

| @) Punke |1

jeszcEe TaE prifanalizcwad maTerial

¥ @ Punkta:|l

Rys. 29 i 30 Formularz pytania lekcyjnego wielokrotny wybor

Student otrzyma taki wyglad strony (rys.

31): na gorze tres¢ strony, pytanie;

ponizej odpowiedzi do wyboru (pytanie typu. wielokrotny wybor) i interaktywne okno
zpoleceniem ,, prosze sprawdz jedng odpowiedz”; po prawej stronie dodatkowe okno
Z pomocnicza strong internetowa utworzone w ogélnych ustawieniach lekcji.
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{7 18 - Frogtan Windows nterses Cxpinr..., [ (510

Kualaloy ksiggosiiorn WSUS Poonan

Frouss sprmedd jaeng odeowmeds

Rys. 31 Widok od strony studenta pytania lekcyjnego wielokrotny wybor

Najbardziej efektywnym sposobem tworzenia lekcji jest utworzenie najpierw stron
z pytaniami, a dopiero potem przypisanie przejs¢ kazdej z nich. Mozna zobaczy¢ (rys.
30), ze poprawna odpowiedz skieruje studenta na nastgpna strone, btedna natomiast do
strony poprzedniej. Przejscia okreslaja kolejnos¢, w jakiej strony beda prezentowane
studentom. Po utworzeniu wigkszej liczby stron mozna powrdci¢ i zmienié przejscia.
Najprostszym sposobem uzycia stron z pytaniami i przej$¢ jest wymuszenie liniowej
struktury lekcji. Kolejnos¢ stron, wedtug ktorej student przejdzie lekcje, jezeli odpowie
poprawnie na wszystkie pytania, bedzie nazywana porzadkiem logicznym. Jest to
kolejnos¢, w jakiej autor kursu widzi lekcje w czasie edycji stron.

Nie jest wymagane, aby doda¢ pytanie do strony z pytaniami. Jezli pominiemy
pytanie, Moodle doda przycisk Dalej (continue), ktory pozwoli studentowi przejs¢ do
kolejnej strony. Jest to uzyteczne w celu dodania stron z materiatem uzupetiajacym
i stron informacyjnych, gdy chcemy zapewnic¢, ze student powroci do gtdéwnego
przebiegu lekcji. Zastosowanie stron bez pytan moze wymusza¢ czytanie materiatu
w okreslonym porzadku.

Prevsposobienie biblioteczne @

Raporty | Cusdeeje

Feesmrmny
Tybul strany Typstrony Praejizia Aheje
Poxztamovry materialo katalogy on-ling Wielokrotry wyblr  Popemednia strong = o % | Dodaj shons -
o
Al FELIA Frawda,Fals e x| Dodajstrong.. (™
E3 ¢ 2 % Dodajsmong. |+
Dapasa] od powladi 4t o 9 3 | Dodaj strong.. 5

Rys. 32 Edycja przebiegu lekcji

Po utworzeniu kilku stron lekcji z pytaniami albo bez pytan, mozna zajac¢ si¢
edycja przebiegu lekcji. Mozna to zrobi¢ w zaktadce Edycja (edit). Opis skrocony
zaprezentowano na rys. 32.
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Strony wyswietlane sg w porzadku logicznym, ktory jest najkrotsza sciezka przez
lekcje, jezeli student odpowie prawidtowo na wszystkie pytania. Zawarto$¢ stron nie
jest wyswietlana. Celem tego ekranu nie jest edycja poszczegdlnych pytan, ale widok
przebiegu lekcji. Aby przemiesci¢ strone i zmieni¢ kolejno$¢ wys$wietlania, nalezy
uzy¢ ikony ze strzatkami (rys. 33).

" Q ¥ | Dodaj strone.. |

Coda) strone...

Mazwa klastra

Foniec klastra
Tabela WWatkow
Koniecwatka

Ftanie

Rys. 33 Narzedzia pomocne w ustawianiu przebiegu lekcji

Edycja kolejnych stron jest mozliwa po kliknigciu ikony edycji (rys. 33 -
miniaturowy notatnik z dlugopisem). Spowoduje to przeniesienie do strony edycji
danej strony lekcji. Miniaturowg lupg mozna zrobi¢ podglad strony, a czerwonym
krzyzykiem usuna¢ strone z lekcji. Lista rozwijana dodaj strone... pozwala dodaé
nowga strong do lekcji. Mozna wybra¢ rézne rodzaje stron (rys. 33). Strona pytanie jest
zwykla strong lekcji. Tabela watkow jest strong, ktora zawiera odnoséniki do innych
stron lekcji. Klaster jest grupg stron z pytaniami. Nie przechodzi si¢ przez wszystkie
strony z klastra, jak w przypadku tabeli watkéw. Zamiast tego uzytkownik otrzymuje
jedna, losowa strone z niego, a nastepnie wychodzi z niego lub wraca do poczatku.

Zakonczenie

Niniejsza praca nie wyczerpuje calosci zagadnienia. Sygnalizuje jedynie
mozliwosci wykorzystania platformy Moodle i interaktywnych elementow przy
tworzeniu materiatdéw dydaktycznych i osigganiu zamierzonych celow edukacyjnych.
Odwotanie si¢ do informatyki nie uzasadnia utozsamiania e-learningu z technologia.
Glowng czescig definicji pojecia e-learning sg przeciez dziatania szkoleniowe,
a narzgdzia informatyczne petnig tu wytacznie funkcje wspomagajaca'’. Innowacja
jest jednak silnym czynnikiem pobudzajacych proces ksztalcenia, a interaktywne
narzg¢dzia sa dogodnym instrumentem jego realizacji.

Praca z Moodle’m i projektowanie kursow nie jest czynnoscia jednorazowa. Jest
procesem dlugotrwatym i w wickszosci polega na wypracowaniu swojej metody
konstruowania kursow. Warsztat pracy jest tutaj bardzo istotny. Moim zamierzeniem
byto przyblizenie omawianych zagadnien od strony instruktazowej, a jak wiadomo
nieraz tatwiej co$ zrobi¢ niz o tym napisac.

"Marek Hy 1 a, op.cit., s. 19-48
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