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Wstep

Mowili, ze to si¢ nie uda. Fabula jest zbyt rozbudowana. Ten Swiat jest zbyt ztoZony.
To zbyt ryzykowne i karkotomne'. Tymi stowami zaczyna si¢ jeden z dodatkéw specjalnych
dotaczonych do wydania Wiadcy Pierscieni: Druzyny Pierscienia na DVD, stanowigc swoiste
motto i podsumowanie nastrojow towarzyszacych poczatkom ekranizacji dziela J.R.R.
Tolkiena. Niewielu wierzyto, ze mozliwe bedzie przeniesienie tak monumentalnej historii
na ekran w sposob wiarygodny, spdjny i angazujacy. A jednak Peter Jackson i jego zespot nie
tylko tego dokonali, ale zrewolucjonizowali kino fantasy, ustanawiajgc nowe standardy
realizacyjne oraz narracyjne. Projekt ten nie tylko powiddt si¢ wbrew wszelkim

przewidywaniom, ale zapoczatkowat aktorskie podejscie do ekranizowania Srodziemia.

Kilka lat pozniej Jackson powrécit do Srodziemia, tym razem podejmujac si¢ adaptacji
znacznie krétszego i1 bardziej basniowego Hobbita. Cho¢ opowies¢ jest prostsza, zmienit si¢ jej
kontekst produkcyjny — postep technologiczny, wyzsze oczekiwania komercyjne oraz inna
wrazliwo$¢ odbiorcow sprawily, ze proces tworczy przybral zupelnie nowy charakter.
Trzyczgsciowa adaptacja Hobbita nie tylko ukazata, jak bardzo rozwingly si¢ narzgdzia
filmowe od poczatku XXI wieku, ale réwniez jak te zmiany wplynely na samg forme

opowiadania historii, styl wizualny i strukture produkc;ji.

Obie trylogie Petera Jacksona opowiadaja o Srodziemiu, lecz robia to w zupelnie innym
stylu. W zwigzku z tym celem niniejszej pracy jest zbadanie ewolucji procesu produkeji
filmowej na przyktadzie dwdch tolkienowskich trylogii Petera Jacksona — Wiadcy Pierscieni
oraz Hobbita. Poréwnujac ich metody realizacji, zastosowane technologie, podejscie
do efektow specjalnych, a takze sposdb narracji, praca ta ukazuje, w jaki sposob zmieniato si¢
kino wysokobudzetowe na przestrzeni jednej dekady. Poza ukazaniem roznic, praca wykaze
podobienstwa obu produkcji, tj. dwukrotne krecenie trzech filméw w tym samym czasie
oraz to, ze realizatorzy postawili sobie za cel wierne odtworzenie $wiata Tolkiena?. W pracy
znajdzie si¢ tez miejsce na spojrzenie wstecz — na histori¢ kina fantasy 1 wczesniejsze
ekranizacje dziet Tolkiena z ostatnich dekad. Nie zabraknie réwniez krotkiego przyblizenia

sylwetki samego autora, by lepiej zrozumie¢, z jakiego $wiata wyrastaja obie trylogie.

! Wiadca Pierscieni: Druzyna Pierscienia, Dodatki specjalne: Witajcie w Srédziemiu (DVD), New Line Cinema.
2002.
2 Ibidem.



Rozdziat 1: Zagadnienia wst¢pne

Moéwiac o Srodziemiu dotykamy kilku tematéw, ktorym warto przyjrzeé si¢ w szerszym
konteks$cie, a zwlaszcza tym, z ktorego wyrasta. Niniejszy rozdzial przedstawia zarys historii
kina fantasy — jego korzeni i rozwdj; przybliza sylwetk¢ tworcy — Johna Ronalda Reuela
Tolkiena; fundamenty literackie oraz droge adaptacyjna Srédziemia na srebrnym ekranie.
Kazdy z tych elementéw stanowi wazny punkt odniesienia dla dalszej analizy $wiata

przedstawionego w filmowych wersjach Wiadcy Pierscieni i Hobbita.

Warto zacza¢ od przyblizenia historii kina fantasy. Byto ono obecne niemal od zarania
dziejow kinematografii. Nizej przedstawiony wykres® autorstwa Bo McCready? pokazuje,
ze filmy fantasy sg stale popularne, a ich udziat §rednio utrzymuje si¢ w okolicach 3% calego
wolumenu. Ponizej przyjrzymy si¢ ewolucji kina fantasy, by nastgpnie zaglebi¢ si¢ w historig

tworczos$ci Tolkiena oraz proces powstawania ekranizacji opartych na jego dzietach.
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4 https://x.com/boknowsdata/status/1484888876430807050 [dostep: 20.04.2025]
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1.1 Krotka historia kina fantasy

Fantasy to obecnie jeden z najpopularniejszych gatunkéw filmowych®, ktéry od lat
zachwyca widzow swoja niezwykltoscig 1 kreatywnos$cig. Jego istota jest przedstawianie
rzeczywistosci, w ktorej magia, nadprzyrodzone istoty oraz fantastyczne Swiaty odgrywaja
kluczowa rolg. Czgsto inspiracja do takich produkcji jest mitologia, basnie oraz literatura
fantastyczna. Elementami wyr6zniajacymi fantasy jest obecno$¢ takich czynnikéw jak:
zaklecia 1 magia, magiczne artefakty, mityczne stworzenia, alternatywne krainy, walka dobra
ze ztem, epicka podroz, tradycja kontra zmiana, jednostka kontra spoteczenstwo, cztowiek
kontra natura oraz cztowiek kontra on sam. Bohaterowie tych opowiesci moga by¢ zarowno
zwyktymi ludzmi wplatanymi w niezwykte wydarzenia, jak i poteznymi czarodziejami,
rycerzami, legendarnymi istotami czy nowo zdefiniowanymi stworzeniami i osobnikami.
Fantasy dzieli si¢ na wiele subgatunkow (ktore nierzadko ulegaja wzajemnym wplywom,
prowadzac do powstawania tzw. genre-blends) w zaleznosci od stylistyki, tematyki i sposobu
przedstawienia fantastycznych elementow. Na potrzeby niniejszej pracy przyjmuje opracowang

przeze mnie autorskg klasyfikacje wybranych podgatunkéw fantasy:

e High fantasy lub Epic fantasy

o Charakteryzuje si¢ rozbudowanymi $wiatami, w ktorych magia, czarodzieje,
miecze, wyprawy 1 nadprzyrodzone istoty sg integralng czgscig rzeczywistosci.
Moze utrzymywac powazny ton oraz zawiera¢ wymyslone jezyki. Zazwyczaj
takie filmy bazuja na literackich pierwowzorach. Jest to najbardziej
rozpoznawalny ,,film fantasy”.

o Przyktadami sa: trylogia Wiadca Pierscieni (2001-2003, rez, Peter Jackson),
trylogia Hobbit (2012-2014, rez. Peter Jackson), seria Opowiesci z Narnii (Lew,
Czarownica i Stara Szafa, 2005, rez. Andrew Adamson, Ksigze Kaspian, 2008,
rez. Andrew Adamson, Podroz ,, Wedrowca do switu”, 2010, rez. Michael
Apted), serial Koto czasu, 2021-2025, showrunner Rafe Judkins.

e Contemporary Fantasy oraz Urban fantasy

o Akcja toczy si¢ we wspdlczesnym §wiecie — moze on ulec nieznacznym

modyfikacjom, ale zawiera elementy nadprzyrodzone i supernaturalne takie, jak

magia, mityczne istoty, tajne organizacje lub inne wymiary oddziatujace

5 https://screenrant.com/most-groundbreaking-fantasy-genre-movies-all-time/ [dostep: 25.05.2025]
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na $wiat. Urban fantasy to podgatunek podgatunku, gdzie akcja dzieje si¢
glownie lub w cato$ci w miescie.

* Przykladami sa: seria Harry Potter (2001-2011, rez, Chris Columbus,
Alfonso Cuarén, Mike Newell, David Yates), Most do Terabithii (2007,
rez. Gabor Csupo), Constantine (2005, Francis Lawrence), seria
Underworld (2003, rez. Len Wiseman, Patrick Tatopoulos, Anna
Foerster), Dary Aniota: Miasto kosci (2013, rez. Harald Zwart).

e Dark fantasy

o

Laczy fantasy z elementami horroru i mrocznej atmosfery. Swiaty
przedstawione w tym subgatunku czgsto sg brutalne, pesymistyczne, a magia
bywa niebezpieczna.
» Przykltadami sa: Labirynt Fauna (2006, rez. Guillermo del Toro),
Crimson Peak (2015, rez. Guillermo del Toro), Troll (1986, rez. John
Carl Buechler).

e Sword and Sorcery (S&S), czyli Miecz i Czary

o

Inaczej nazywane fantasy heroicznym, jest to podgatunek fantasy koncentrujacy
si¢ na wojownikach przezywajacych brutalne i emocjonujgce przygody, czgsto
z elementami magii i romansu. W przeciwienstwie do high fantasy, fabuta skupia

si¢ na osobistych bitwach bohateréw, a nie na losach catego §wiata.
* Przykladami sa: Zielony Rycerz (2021, rez. David Lowery), Excalibur
(1981, rez. John Boorman), Conan Barbarzynca (1982, rez John Milius).

e Fairy-Tale fantasy

o

Opiera si¢ na motywach klasycznych basni, folkloru 1 legend, czg¢sto w formie
adaptacji lub nowoczesnych interpretacji. Charakteryzuje si¢ obecnos$cia
magicznych istot i przedmiotéw, zakle¢, niezwyklych krain oraz typowych
basniowych archetypow takich, jak krolowie, czarownice, rycerze
czy uwiezione ksiezniczki. Fairy-Tale fantasy wystepuje w roznych formach
— od wiernych adaptacji po subwersywne reinterpretacje, ktore nadajg im nowe
znaczenie lub wprowadzaja mroczniejsze, bardziej skomplikowane watki.
» Przykltadami sa: Czarownica (2014, rez. Robert Stromberg), Hansel
i Gretel: Lowcy czarownic (2013, rez. Tommy Wirkola), Kopciuszek

(1950, rez. Clyde Geronimi, Wilfred Jackson, Hamilton Luske).



e Steampunk Fantasy
o Laczy elementy magii, nadprzyrodzonych istot z estetyka i1 technologia
inspirowang XIX w., zwlaszcza epoka wiktorianska i rewolucja przemystowa —
wiekiem pary, stad wywodzi si¢ nazwa: steam po angielsku znaczy para.
Charakterystyczne dla tego nurtu sg maszyny parowe, mechaniczne wynalazki,
sterowce, zegarowe mechanizmy oraz stylizowane stroje, czesto wzbogacone
o gogle, cylindry i skorzane akcesoria. Swiaty przedstawione w steampunk
fantasy mogg mie¢ historyczne odniesienia lub by¢ catkowicie fikcyjne, jednak
zawsze odwotuja si¢ do alternatywnej wizji przesztosci.
= Przykladami sa: Ztoty kompas (2007, rez. Chris Weitz), Liga niezwykiych
dzentelmenow (2003, rez. Stephen Norrington), Bardzo dziki zachod
(1999, rez. Barry Sonnenfeld)
e Peplum, inaczej sword-and-sandal, w polskim ttumaczeniu: kino miecza i sandata
o Jest to podgatunek fantasy osadzony w starozytno$ci, czgsto inspirowany
mitologig grecka 1 rzymska. Charakteryzuje si¢ widowiskowymi scenami walk,
herosami, bogami i epickimi przygodami.
= Przykladami sg: Cabiria (1914, rez. Giovanni Pastrone), Hercules (1958,
rez. Pietro Francisci), Gladiator (2000, rez. Ridley Scott).
e Historical fantasy, czyli fantasy historyczne
o Filmy z tego podgatunku tacza w sobie elementy fantastyczne z tlem
historycznym, tzn. osadzaja magiczne lub nadprzyrodzone wydarzenia
lub stworzenia w rzeczywistych realiach przesztosci. Dodatkowo moze
obejmowac histori¢ alternatywng lub akcja rozgrywa si¢ w $wiecie wtornym.
Ten podgatunek ma wtasne podgatunki, ktére obejmujg m.in.: celtyckie fantasy
i Sredniowieczne fantasy.
* Przyktadami sa: Ladyhawke (1985, rez. Richard Donner), Gwiezdny pyt
(2007, rez. matthew Vaughn).

Od wiekow ludzkos¢ wymyslata alternatywne $wiaty, zamieszkate przez fantazyjne
stwory, poczawszy od skrzydlatych wrézek przez krasnoludki, potrafiace mowi¢ zwierzeta,
a konczac na ogromnych trollach i ziejacych ogniem smokach, a wszystko to spaja magia.
Opowiesci pelne odwaznych bohaterow i bohaterek, morderczych smokéw oraz tajemniczych
krain fascynowaly zaréwno stuchaczy, jak i pisarzy, inspirujac ich do tworzenia nowych

historii. R6zne pierwiastki mityczne i inne nadprzyrodzone formy, byly juz czg$cia najstarszych



znanych zapisoéw ludzkosci. Od Odysei (VIII w. p.n.e.) po Beowulfa (VIII w.), od Mahabharaty
(ITII w. p.n.e.—IV w. n.e.) do Ksiggi tysigca i jednej nocy (IX-X w.), od Ramajany (Il wiek p.n.e.
— II wiek n.e.) do Wedrowki na Zachod (Wu Cheng’en, XVI w.), i od Legend arturianskich
1 sredniowiecznych romansow po poematy Boska komedia (Dante Alighieri, XIV w.) i Pan
Gawen i Zielony Rycerz (XIV w.). Dalszy rozwoj literatury fantasy, przypadt na koncéwke
polowe XIX w., dzigki Georgowi MacDonaldowi (np. Krolewna i goblin, 1872). Literature
fantasy wowczas postrzegano jako utwory dla dzieci. Zmienito si¢ to w latach czterdziestych
i pieédziesiatych XX w., za sprawa gatunku sword & sorcery®, ktérego przedstawicielem byt
Robert E. Howard 1 jego opowiesci o Conanie Barbarzyncy. Kolejnym etapem ewolucji byto
nadej$cie high fantasy, zapoczatkowane przez Wiadce Pierscieni J.R.R. Tolkiena w latach 50.
XX w. Jego pézniejsza popularnos¢ przyczynita si¢ do trwalego wiaczenia fantasy do gtéwnego
nurtu kultury. W kolejnych latach fantasy nie tracito na swojej renomie, a w XXI wieku

przezyto jeszcze wigkszy rozkwit.

Kino fantasy ma swoje korzenie w poczatkach kinematografii, kiedy to Georges M¢éli¢s
w 1902 roku stworzyt jedno z pierwszych dziet tego gatunku — Podroz na Ksigzyc. Mimo,
ze film bardziej wpisuje si¢ w science-fiction, to jego basniowy charakter i fantastyczne wizje
byty zapowiedzig przysztych produkcji fantasy. Dodatkowo we Wiloszech zrealizowano
supergiganty takie jak: La Caduta di Troia (1911, rez. Romano Luigi Borgnetto), Quo vadis
(1913, rez Enrico Guazzoni) oraz Cabiria (1914, rez. Giovanni Pastrone), wliczane do gatunku
peplum, czyli kina miecza i sandala. Do og6lnego historycznego rysu opisu kina fantasy, James
Walters zalicza: Voyage a travers l'impossible (George Mélies, 1904), Gabinet doktora Caligari
(Robert Weine, 1920), Zlodziej z Bagdadu (Raoul Walsh, 1924), King Kong
(Cooper/Schoedsack, 1933), Czarnoksieznik z Krainy Oz (Victor Fleming, 1939), To wspaniate
zycie (Frank Capra, 1946) i Orfeusz (Jean Cocteau, 1950)’. Dzieki temu mozna dostrzec,
ze pewne istotne motywy 1 tematy utrzymywaty si¢ przez wiele lat. Zaliczaja si¢ do nich m.in:
,widowiskowe podroze, halucynacje, ztowrogie istoty, nieztomni bohaterowie, magia, budzace
groze stworzenia, alternatywne $wiaty oraz krainy umartych”®. Medium jakim jest kino,
réwnocze$nie nadawalo si¢ do przedstawienia rzeczywistosci, jak i do prezentowania
fantastycznych, niepokojacych i atrakcyjnych opowiesci. Dzigki zastosowaniu szerokiej gamy

technicznych sztuczek (zatrzymanie, odwrocenie, spowolnienie i przyspieszenie, a przedmioty

6 ang. miecz i magia - podgatunek fantasy charakteryzujacy sie dynamiczng akcjg, heroizmem i magig, w ktérym
bohaterowie, czesto barbarzynscy wojownicy lub najemnicy, walczg z poteznymi czarodziejami, potworami
i zlowrogimi sitami w brutalnym, pelnym przygdd §wiecie.

7 J. Walters, Fantasy Film: A Critical Introduction, Berg Publishers 2011, str. 31

8 Ibidem



mogly lata¢, znika¢, zmieniac¢ si¢), film miat niewiarygodng moc zaprezentowania rzeczy mato
prawdopodobnych lub wrecz niemozliwych. W pierwszej polowie XX wieku kino fantasy
rozwijato si¢ bardzo powoli i czgsto taczylo si¢ z musicalami i filmami przygodowymi,
gdzie wplatano fantazyjne wydarzenia, postaci czy formulg innego $wiata. Amerykanski
pionier efektow specjalnych — Willis Harold O’Brien, stworzyt game réznorakich potworow
w niemym filmie The Lost World (1925, rez. Harry O. Hoyt). To wlasnie on wprowadzit
techniki, ktére pozniej wykorzystano w legendarnym King Kongu (1933, rez. Merian C.
Cooper, Emest B. Schoedsack). Efekty specjalne O’Briena wyznaczyly standardy
dla pézniejszego kina fantasy, sciene-fiction i catego gatunku ,,monster movies”®. W latach 30
XX w. dzieki pojawieniu si¢ filmow dzwickowych, popularno$cig zaczely cieszy¢ si¢ adaptacje
klasycznych basni i powiesci gatunkowych. Powstaty takie produkcje, jak Alicia w Karinie
Czarow (1933, rez. Norman Z. McLeod) czy Czarnoksigznik z Krainy Oz (1939, rez. Wiktor
Fleming). Lata 40. Zaowocowatly kolejnymi pelnokolorowymi adaptacjami basni takimi, jak:
Ztodziej z Bagdadu (1940, rez. Michael Powell, Ludwig Berger, Tim Whelan), Ksiega dzungli
(1942, rez. Zoltan Korda) czy Pigkna i Bestia (1946, rez. Jean Cocteau). Podczas 11 wojny
Swiatowej w Ameryce wyprodukowano kilka filmoéw zawierajacych elementy nadprzyrodzone;
przyktadami sa: Beyond Tomorrow (1940, rez. A. Edward Sutherland), The Devil and Daniel
Webster (1941 rez. William Dieterie) oraz Awantura w zaswiatach (ang. Here Comes Mr.
Jordan, 1941, rez Alexander Hall). Natomiast we Wtoszech w 1941 Alessandro Blasetti
wyrezyserowat film La corona di ferro, ktéry jest kolejnym przykladem poprzednikow
powojennego rozkwitu gatunku peplum, czyli kino miecza i sandala. W latach 50. nastapit
wzrost zainteresowania fantastyka, gldéwnie dzigki rozwojowi nowoczesnych wowczas technik
filmowych. Pionierskie efekty specjalne Ray’a Harryhausena z zakresu animacji poklatkowe;j

znanej jako ,,Dynamation”?

pozwolily wkroczy¢ m.in. dinozaurom, smokom, czy cyklopom
na ekrany. Przykladami filméw z udzialem Harryhausena sa Mighty Joe Young (1949, rez.
Merian C. Cooper, Ernest B. Schoedsack), Siodma podroz Sindbada (1958, rez. Nathan H.
Juran), Jazon i Argonauci (1963, rez. Don Chaffey) oraz Zmierzch tytanow (1981, rez.
Desmond Davis). Wowczas rosta rodwniez popularno$¢ basniowych 1 mitologicznych
opowiesci. Wéroéd widowiskowych produkceji inspirowanych klasycznymi legendami, mitami,

jak 1 literaturg dziecigca wyrdzniajg sie¢ The Magic Sword (1950, rez. Vojislav Nanovié), The

9 W ttum. film o potworach — to podgatunek kina fantasy, horroru science fiction (rzadziej komedii), w ktérym
centralng rol¢ odgrywaja nadnaturalne, gigantyczne lub mutantyczne stworzenia, cz¢sto stanowigce zagrozenie
dla ludzkosci lub otoczenia albo walczacych o swoje przetrwanie.

10 Nazwa pionierskiej techniki opracowanej przez Raya Harryhausena, ktora byta uzywana, by daé¢ wrazenie, ze
grajacy na zywo aktorzy wchodza w interakcj¢ ze stworzonymi poklatkowo kreaturami.



5,000 Fingers of Dr. T. (1953, rez. Roy Rowland), Piotrus Pan (1953, rez. Hamilton Luske,
Clyde Geronimi, Wilfred Jackson) oraz Ulysses (1954, rez. Mario Camerini). W latach 60. XX
wieku mozna zaobserwowaé spadek liczby produkowanych filméw fantasy. Mimo to,
pojawiaty si¢ produkcje pochodzace z tradycji peplum, np. Herkules w swiecie przekletych
(1961, rez. Mario Bava) oraz te inspirowane literaturg fantasy i basniami, np. Wspaniaty swiat
braci Grimm (1962, rez. Henry Levin, George Pal), Magiczny Miecz (1962, rez. Bert I.
Gordon), Jack the Giant Killer (1962, rez. Nathan H. Juran) oraz Doktor Dolittle (1967, rez.
Richard Fleischer). Wyprodukowano rowniez musicale takie, jak Mary Poppins (1964, rez.
Robert Stevenson) oraz Nasz cudowny samochodzik (1968, rez. Ken Hughes). Prawdziwa
rewolucja nastapita w latach 70. 1 80., kiedy Gwiezdne Wojny w rezyserii George’a Lucasa
zadebiutowaty na ekranach, wowczas do filmoéw science-fiction, wprowadzono elementy
fantasy. Poza tym, powstalo niewiele animacji, np. The Hobbit (1977, rez. Arthur Rankin Jr.,
Jules Bass), Wiadca Pierscieni (1978, rez. Ralph Bakshi). Na ekrany wrdcit Sinbad - Podroz
Sindbada do Ziotej Krainy (1974, rez. Gordon Hessler) i Sindbad i oko tygrysa (1977, rez. Sam
Wanamaker). W absurdalny sposéb powrdcono do legend arturianskich za sprawa filmu Monty
Python i Swiety Graal (1975, rez. Terry Gilliam, Terry Jones). Wzrost popularnosci filmow
mieszajacych animacje¢ zrzeczywistymi aktorami zaowocowal produkcjami takimi, jak
The Phantom Tollbooth (1970, rez. Chuck Jones, Abe Levitow), Bedknobs and Broomsticks
(1971, rez. Robert Stevenson) oraz Pete s Dragon (1977, rez. Don Chaffey). Wraz z nadej$ciem
lat 80. XX wieku, nadeszly wysokobudzetowe produkcje oraz dalszy rozwdj efektow
specjalnych wykorzystanie animatroniki*! oraz eksperymenty z CGI. Pozwolito to na kreacje
coraz bardziej widowiskowych §wiatow 1 stworzeh. Nowe interpretacje mitologii greckiej
znalazty swoje odbicie w Starciu tytanow (1981, rez. Desmond Davis), a legendy arturianskie
w Excaliburze (1981, rez. John Boorman). Legenda Ridleya Scotta z 1985 roku oraz wykonany
technika rotoskopowa Fire and Ice Ralpha Bakshiego z 1983 byly utrzymane w konwenc;ji dark
fantasy. Podgatunek magii i miecza zaczal swoj rozkwit dzigki nakreceniu Conana Barbarzyncy
(1982, rez. John Milius). Na ekranach zaczely si¢ pojawiac filmy fairy-tale fantasy, takie jak
Niekonczgca sig opowies¢ (1984, rez. Wolfgang Petersen), Narzeczona dla ksiecia (1987, rez.
Rob Reiner) i Willow (1988, rez. Ron Howard). Przyktadem filmu z podgatunku historycznego
fantasy, a doktadniej — sredniowiecznego fantasy - jest Ladyhawke (1985, rez. Richard Donner).
Przetomowym filmem jak na tamte czasy, ktory wykorzystal animatronike byt wyrezyserowany

w 1982 roku przez Jima Hensona i1 Franka Oza Czarny krysztat. Powstawaly rowniez hybrydy

11 Animatronika — to interdyscyplinarna dziedzina taczaca ze soba lalkarstwo, anatomie i mechatronike.
Animatronik to mechatroniczna lalka sterowana elektronicznie przez maszyne, dzigki czemu si¢ ona porusza.
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taczace koncepcje fantasy z nowoczesnymi sceneriami 1 efektami filmow akcji np. Wielka
draka w chinskiej dzielnicy (1986, rez. John Carpenter), czyli potagczenie humoru i chinskiego
folkloru we wspotczesnym Chinatown oraz Niesmiertelny (1986, rez. Russell Mulcahy),
opowiadajacy o XVI-wiecznym nie$Smiertelnym Szkocie, ktory toczy walke z sitami zla
w nowozytnym Nowym Jorku. Produkcje Disneya w latach 90. XX wieku (nazywane zbiorczoe
renesansem) wiazaty si¢ z wydaniem wielu znanych adaptacji literackich dziel m.in. Aladyn
(1992, rez. Ron Clements, John Musker), Herkules (1997, rez. Ron Clements, john Musker)
1 Pigkna i Bestia (1991, rez. Gary Trousdale, Kirk Wise). Dodatkowo byt to okres, w ktorym
rozwo0j technologii komputerowej umozliwil przedstawianie fantasy w bardziej widowiskowy
sposob — dzicki nowoczesnym efektom specjalnym mozliwe statlo si¢ tworzenie
spektakularnych $wiatow. Mimo to zachowato swoj charakterystyczny basniowy klimat.
Owczesne produkcje zapowiadaly nadejscie wysokobudzetowego fantasy XXI wieku.
Do najwazniejszych filmow z tamtego okresu naleza: Hokus Pokus (1993, rez. Kenny Ortega),
Edward Nozycorgki (1990, rez. Tim Burton), Hook (1991, rez. Steven Spielberg), Jumanji
(1995, rez. Joe Johnston) oraz Dragonheart (1996, rez. Rob Cohen). Kolejna dekada byta
przelomowym okresem dla kina fantasy, ktore osiagneto niespotykana dotad popularnos¢.
Wszystko to stalo si¢ mozliwe za sprawa postepu technologicznego, duzych nakladow
finansowych 1 ekranizacji kultowych powiesci. Wprowadzenie zaawansowanych efektow
specjalnych CGI umozliwito realizacj¢ monumentalnych wizji, a sukces kasowy 1 artystyczny
najwazniejszych filmow fantasy sprawil, ze gatunek ten stal si¢ jednym z dominujacych
w Swiatowym kinie. Zrealizowano takie megahity jak Wtladca Pierscieni i Harry Potter,
ktore zdobyty uznanie krytykow 1 widzow, ale tez wyznaczyly standardy dla wspotczesnego
kina fantasy. Sukcesy tych produkcji pobudzity ruch adaptacji literatury fantasy, ktore
zaowocowaly takimi tytutami jak Opowiesci z Ziemiomorza (2006, rez. Gord Miyazaki),
Opowiesci z Narnii (2005, 2008, 2010, rez. Andrew Adamson (1-2) Michael Apted (3)), Eragon
(2006, rez. Stefen Fangmeier), Most do Terabithii (2007, rez. Gabor Csupd) oraz Zloty kompas
(2007, rez. Chris Weitz). Lata 2010-2020 to okres dalszego rozwoju kina fantasy w postaci
dalszej ekspansji serii z uniwersum Harry’ego Pottera i Srodziemia, basniowych reinterpretacji,
mroczniejszych i dojrzalszych fantasy oraz wielkich budzetow, ktore bardzo czgsto przektadaty
si¢ na globalne sukcesy. Do najwazniejszych filmow z tego okresu naleza nastgpujace filmy:
Hobbit (2012-2014, rez. Peter Jackson), Fantastyczne zwierzeta (2016, 2018, rez. David Yates),
Alicja w Krainie Czarow (2010, rez. Tim Burton), Czarownica (2014, rez. Robert Stromberg)
oraz Ksztatt wody (2017, rez. Guillermo del Toro).
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Kino fantasy przeszto znaczacy proces rozwoju od czaséw swoich pierwszych
realizacji. Ewoluowalo od prostych niemych filméw do spektakularnych widowisk
wykorzystujacych najnowsze technologie. Od adaptacji basni i powiesci po autorskie wytwory
wyobrazni tworcow. Ten gatunek przyciggal 1 przyciaga widzow, oferujgc im ucieczke
do swiatow pelnych magii, nieztlomnych bohateréw i niezwyktych przygoéd. Mozna wierzy¢,
ze dzigki nieustannemu rozwojowi technologicznemu oraz kreatywnosci tworcow, kino fantasy
bedzie zachwycac kolejne pokolenia widzéw. Miejmy tez nadzieje, ze realizatorzy nie porzucg
na zawsze prostetykow, na rzecz tylko CGI, poniewaz dodajg one realizmu przedstawianym

historiom.

1.2 John Ronald Reuel Tolkien

o/ L o A

P@q‘ W ramach dyskursu dotyczacego Srédziemia nie

ane

< Xev D™ wiia

" ...k Mozna pomingé jego ojca — Johna Ronalda Reuela Tolkiena.
Na przestrzeni lat jego posta¢ i tworczos¢ urosty do rangi
"Orawe legendy, za co zostal okrzykniety jedng z najwazniejszych
. 0sOb w historii literatury fantasy, ktorej pisarstwo na zawsze

odmienito $wiat kulturalny. Jego dzieta Hobbit, czyli tam i z
- powrotem oraz Wladca Pierscieni nie tylko zdefiniowaty

3 mgml’ute &f‘}

t*(\c\/\n\ all -.‘v,/,

—— N “L," _ wspolczesne fantasy, ale 1 zainspirowaty kolejnych tworcow

1 artystow. Dzigki bardzo wiernym 1 fenomenalnie
g{j:,:;s:t;:jig;i;iz’:g; - zrealizowanym ekranizacjom Wladcy Pierscieni Petera
Jacksona, S$wiat zachlysnal si¢ dobrym filmowym
rzemiostem, co przetozyto si¢ na grad nagrod, ktory spadi na
te produkcje, w tym pierwszy Oscar filmu z gatunku fantasy
w kategorii najlepszego filmu. Wracajac do Tolkiena nalezy
wspomniec¢, ze on sam patat ogromng niechecia do adaptacji
wszelkiego rodzaju'?, a tym bardziej nie wyobrazat sobie
przetozenia Wtladcy PierScieni na srebrny ekran — uwazal,
ze Odyseje byloby prosciej®®.

Rysunek 1. J.R.R. Tolkien i jego brat Hilary,
1905 r.

12 https://en.wikipedia.org/wiki/Middle-earth_in_motion_pictures [dostep: 13.03.2025]
13 https://www.telegraph.co.uk/films/2016/04/19/jrr-tolkien-film-my-books-its-easier-to-film-the-odyssey/
[dostep: 13.03.2025]
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Rysunek 3. Mabel Suffield Tolkien

Rysunek 4. Francis Xavier Morgan

Rysunek 5. Edith Bratt

Opisujac zekranizowane powiesci w tej pracy,
nalezy odda¢ hotd twdrczosci Tolkiena, wspominajac
o historii ich tworzenia'®. JR.R. Tolkien urodzit sie
w Bloemfontein w stolicy Wolnego Panstwa Orania
(obecnie RPA) 3 stycznia 1892 roku (rys. 1.). Miat jednego
brata o dwa lata mtodszego — Hilarego (rys. 2.). Z czaséw

wczesnego dziecinstwa zachowata si¢ nastepujaca

opowies¢ — mianowicie kiedy Tolkien mial okoto roku i

uczyt sie chodzi¢, nadepnal na tarantulg. Bedac dorostym,
czgsto  wypieral uwagi, jakoby to doswiadczenie
zaszczepilo u niego strach przed pajakami. Jednakze, w
jego dzietach pojawiaja si¢ ogromne jadowite pajaki tj.
Ungoliant w Silmarillionie, Shelob we Wiadcy Pierscieni
oraz Wielkie Pajaki w Hobbicie. Kilka lat pozniej zmart
ojciec braci — Arthur Tolkien, wigc matka — Mabel z domu
Suffield, zabrata dzieci i przeniosta si¢ do rodziny w Anglii
(rys 3.). Zamieszkali w Sarehole Mill, ktére byto wiejska
idylla, nietknieta przez industrializm; stalo si¢ ono
inspiracjg Shire. Stamtad rowniez pochodzi nazwa gamgee
—oznaczalo ono watg, a we Wiadcy Pierscieni jest
to nazwisko jednej hobbickiej rodziny. Tolkien szybko
opanowal nauke czytania i pisania, a jego ulubionymi
zajeciami byla nauka jezykow (Mabel znata tacine
1 francuski) oraz rysowanie krajobrazow i drzew. W 1900
roku Mabel wraz z dzie¢mi przeszta na chrzescijanstwo
rzymskokatolickie, za co spotkat ja gniew ze strony rodziny,
ale wytrwata i1 wychowywata chlopcow w duchu tego
wyznania. Wiara miata ogromny wplyw na Tolkiena, jak i
na jego tworczos¢. W ciagu kilku lat kilkukrotnie sig¢
przeprowadzali, co wigzalo si¢ ze zmiang szkot. Jedng z
konsekwencji wspomnianych zmian zamieszkania, bylo

zetkniecie si¢ Tolkiena z jezykiem walijskim, ktéry

14 Wszystkie informacje pochodzg z autoryzowanej biografii: H. Carpenter H, J.R.R. Tolkien. Wizjoner i

marzyciel, Wydawnictwo Mystery 2010.
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wzbudzil w nim ogromng fascynacje. Zainspirowany tym
do$wiadczeniem, podjat probe jego zglebienia, jednak
pozostawat on dla niego niezrozumiaty. W listopadzie
1904 r., w wyniku $pigczki cukrzycowej, Mabel zmarta,
a chlopcow powierzyta opiece ojca Francisa Xaviera
Morgana — duchownego Oratorium Birmingham, ktory
opiekowat si¢ nig podczas choroby (rys. 4.). Tolkien, jako
uczen, zdobyt rozlegta wiedze lingwistyczng. Zapoznat si¢
ze $rednioangielskim tekstem Pan Gawen i Zielony Rycerz

oraz staroangielskim poematem Beowulf oraz . W czasach

: szkolnych, poza poszukiwaniem wspdlnych korzeni
Rysunek 6. Josepf Madlener, Der jezykow, pracowat nad wymys$laniem wlasnych. Pierwsze
sereeent proby bazowatly na jezykach hiszpanskim i wymartym juz
gockim. W 1908 roku, majac 16 lat,
Tolkien poznat 19-letnig Edith Bratt, ktora
stala si¢ mitoscig jego zycia (rys. 5.).
Niestety, jego  uczucie  wplyngto

negatywnie egzamindow 1 nie zdal testow

wstepnych na Uniwersytet Oksfordzki.

Rysunek 7. T.C.B.S. (od lewej do prawej) C. Wiseman, G.B.
Smith, R. GilSOﬂ., J.R.R. Tolkien Ojciec Morgan nle aprobowal ani

romansu, ani niepowodzenia wychowanka, w zwigzku z czym zabronil mu spotykac si¢ z Edith
az do osiggniecia petnoletnosci, ktora woéwcezas wynosita 21 lat. Rok pézniej Edith wyjechata
do Cheltenham, ato wydarzenie zostalo przeniesione przez Tolkiena do jego powiesci
Silmarillion, gdzie na jego kanwie powstala historia Berena i Luthien. W tym samym roku
Tolkien zainteresowal si¢ staronordyckim, dzigki czemu mdgl w oryginale przeczyta¢ sage o
Sygurdzie Fanfnesbane. Tolkien wraz z bratem 1 znajomymi, podczas wakacji miedzy szkotg a
studiami, wybrali si¢ na wycieczke do Szwajcarii. Najwazniejszg pamiatka, ktora Tolkien
przywiézt, byta pocztowka z reprodukcja obrazu Josefa Madlenera Der Berggeist™ (rys. 6.),
ktory stat si¢ ,,pierwowzorem Gandalfa”. W 1911 r. podczas nauki w King Edward’s School,
Tolkien wraz z kolegami — Robem Gilsonem, Geoffreya Bachem Smithem i Christopherem
Wisemanem — stworzyli pottajne stowarzyszenie o nazwie T.C.B.S., czyli Tea Club, Barrovian

Society (rys. 7.). Nazwa nawigzywata do zwyczaju picia herbaty potajemnie w bibliotece

15 W tlumaczeniu znaczy ,,duch gor”. Szacuje sie, ze zostat namalowany miedzy 1925 a 1930.
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Rysunek 8. J.R.R. Tolkien, 1916 r.

1918

szkolnej 1 w Barrow’s Stores. Bylo to miejsce, w ktérym
mogli we wspolnym gronie rozmawia¢ o literaturze.
Podczas studiow w Exter College w Oxfordzie, Tolkien
odkryt jezyk finski. Mimo, ze nigdy go nie opanowatl,
wywart na nim trwaly wplyw, stajac si¢ podstawg
wymyslonego przez niego pozniej jezyka Elfow
Wysokiego Rodu - quenya. Dodatkowo zapoznal
si¢ z staroangielskim zbiorem religijnych wierszy Crist
Cynewulfa, ktore byty dla niego objawieniem 1 pod jego
wplywem napisal wiersz The Voyage of Earendel the
Evening  Star, ktéory stanowi zalazek tworzenia
sie Srodziemia. Tolkien ukonczyt studia z wyrdéznieniem
w 1915 r. W dniu swoich 21. urodzin, napisat peten mitosci
list do Edith. Kiedy nadeszta odpowiedz, okazala si¢ ona
najgorsza z mozliwych — Edith zargczyta si¢. Mimo to,
postanowili si¢ spotka¢, a podczas tego spotkania Tolkien
wyrazil swoje uczucia, zapewniajac ja, ze nie chcial on jej
nigdy opuszczaé. Jego stowa przekonaly Edith,
ktora zdecydowata si¢ zerwac zargczyny, a mlodzi mogli
by¢ w koncu razem. Przed zargczynami, Edith przystapita
do Kosciota Rzymskokatolickiego, 22 marca 1916 r. odbyta

si¢ ceremonia $lubna.

W 1914 r. wybuchla I wojna $wiatowa. Tolkien

przeszedl szkolenie wojskowe na uczelni, ale w 1916 r.

. zaczal specjalizowa¢ si¢ w sygnalizacji (rys. 8.).

Rysunek 10. Michael H. R. Tolkien z ojcem

{ Ostatecznie mianowano go na oficera sygnatowego

| batalionu. Brat udziat w najkrwawszej bitwie [ wojny

Swiatowej — w bitwie nad Somma (pdétnocna Francja). W
pozniejszych latach Tolkien zaprzeczal, jakoby przezycia
wojenne mialy jakikolwiek wplyw na ksztalt Wiadcy
Pierscieni. Jest to szczegolnie interesujace, poniewaz ta
powies¢ ma wyrazny charakter pacyfistyczny — nie

gloryfikuje wojny ani walk. Widac¢ to w jej skapych opisach
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bitew, gdzie znacznie wigcej uwagi poswigcono hotdowi
dla prostego, spokojnego zycia. Wskutek dlugiego
przebywania w okopach, zachorowal na ,goraczke
okopowa” 1 zostal wystany na leczenie do Anglii. W tej

wojnie stracit dwoch przyjacidot — Roba Gilsona 1 Geoffreya

B. Smitha. W ostatnim liscie, ktory Tolkien otrzymat od

Rysunek 11. Christopher Tolkien zojcem — gmjtha, przyjaciel wzywatl go do napisania swojego dzieta.

Tak tez si¢ stalo 1 Tolkien zaczat ,,odkrywac tto” dla swoich
wymyslonych jezykow — quenya, bazujaca na finskim oraz
sindarin — oparty o walijski, ktorymi postugiwaly sie elfy,
a miejsce akcji nazwat Middle-earth (Srédziemie). Tolkien
kilkukrotnie zostat wzywany na front, ale jego nadwatlony
stan zdrowia sprawial, ze byl wysytany do szpitali. Pod
koniec 1917 r. Edith urodzita ich pierwsze dziecko, ktore
na cze$¢ ojca Morgana otrzymato drugie imi¢ Francis —
Johna Francisa Reuela Tolkiena (rys. 9.). Podczas
ostatniego pobytu w szpitalu, Tolkien zaczat tworzy¢ swoja

mitologi¢ 1 uczy¢ si¢ jezyka rosyjskiego. Po wojnie

zamieszkali w Oxfordzie, a przyszty psiarz opuscit armi¢

Rysunek 12. Priscilla M. A. R. Tolkien z
ojcem zachowujac stopien porucznika. Otrzymal wowczas prace

nad New English Dictionary, gdzie opracowywal stowa
germanskiego pochodzenia zaczynajace si¢ na litere W.
W 1920 r. przyjat posade lektora jezyka angielskiego
" na Uniwersytecie w Leeds, co uczynito go najmlodszym
cztonkiem katedry. W pazdzierniku 1920r., rodzina
powiekszyla sie o kolejnego cztonka — Michaela Hilary’ego
Reuela Tolkiena (rys. 10). W 1924 r. Tolkien zostat

awansowany na profesora, a Edith urodzita kolejnego syna

Rysunok 13. Clive Staples Lewis (1896- — Christophera Johna Reuela (rys. 11.). Tolkien wowczas

1963) pisat wiele wierszy oraz z okazji $wiat Bozego Narodzenia

pisat listy Swictego Mikotaja do swoich dzieci. Jednoczesnie pracowat nad opowiesciami
osadzonymi p6zniej w Srodziemiu. W 1925 r. dostat posade profesora anglistyki w Oxfordzie,
co wigzato si¢ z kolejng przeprowadzka rodziny. Rok pdzniej zatozyt stowarzyszenie Calbiters,

ktore zrzeszyto wyktadowcodw zainteresowanych staroislandzkimi sagami czytanymi w jezyku
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staronordyckim. W tym okresie Tolkien nawigzat bliskg przyjazn z C.S. Lewisem, ktora trwata
niemal przez cztery dekady (rys. 13.). Laczyla ich wspodlna pasja do literatury, a Tolkien czgsto
dzielit si¢ z Lewisem swoimi dzietami. W trudnych momentach Lewis okazywal mu ogromne
wsparcie, a ich relacja odegrata kluczowg role w nawrdceniu Lewisa na katolicyzm. Edith przez
wiele lat marzylta o coreczce, a jej pragnienie spetnito sie w 1929 roku, kiedy na $wiat przyszta
Priscilla Mary Anne Reuel Tolkien (rys. 12.). Narodziny kolejnego dziecka staty si¢ impulsem
do kolejnej przeprowadzki rodziny w 1930 r.

Na poczatku lat 30 XX w. Tolkien zaczat pracg nad Hobbitem. Zgodnie z jego stowami,
podczas sprawdzania prac, na pustej kartce napisat: In a hole in the ground there lived a hobbit
(ang. W pewnej norze ziemnej mieszkat sobie pewien hobbit). Przez pewien czas Tolkien nie
rozwijal opowiesci 1 sporzadzit jedynie mape Throra. Praca nabrata tempa, kiedy Tolkien zaczat
si¢ dzieli¢ swoim pomyslem na spotkaniach Inklingow. (Inklings) Inklingowie byto
nieformalnym klubem literackim dziatajacym w Oksfordzie w latach 30. i 40. XX wieku,
ktérego cztonkami byli m.in. J.R.R. Tolkien, C.S. Lewis i Charles Williams. Spotkania grupy,
odbywajace si¢ w pubie The Eagle and Child oraz na uczelni, stanowity przestrzen do dyskusji
nad literaturg i prezentowania wlasnych utworéw. Kiedy Hobbit zostat ukonczony, Tolkien
zaprezentowal go swoim dzieciom, ktdre byty nim zachwycone. Dzigki pomocy bytej studentki
- Susan Dagnall, ktéra pracowala w wydawnictwie Allen & Unwin, Hobbit zostal
przedstawiony Stanley’owi Unwinowi. Ten z kolei poprosit swojego dziesigcioletniego syna —
Rynera — o zrecenzowanie ksigzki. Ryner byl nig zachwycony, wigc przekazano ja do druku, a
publikacja nastgpita we wrzesniu 1937 r. Czytelnicy tak bardzo ciepto ja przyjeli, ze potrzebny
byt dodruk. W Stanach Zjednoczonych Hobbit dostat nagrode New York Herald Tribune za
najlepsza ksigzke dziecigcg sezonu. Po takim sukcesie Stanley Unwin namawia Tolkiena do
stworzenia ,,Nowego Hobbita”. Pisarz zaprezentowat mu Silmarillion, ale wydawca uwazal ja
za zbyt ciezka i chcial, aby bylo to co$ innego. Okres Il wojny §wiatowej byl niezwykle trudny
dla rodziny Tolkienow, poniewaz John byt w Rzymie na studiach teologicznych, a Michael oraz
Christopher zaciagneli si¢ do wojska. Dodatkowo Edith i J.R.R. podupadali na zdrowiu.
Wytchnieniem od wojny, byta dla Tolkiena praca nad Wiadcg Pierscieni, ktdrego pisanie z
przerwami trwalo 12 lat. Po wojnie, objat prestizowe stanowisko profesora anglistyki w
kolegium Merton w Oxfordzie, co wigzato si¢ tez z niewielka podwyzka, ale nie ratowalo to
ich trudnej sytuacji finansowej. W zwigzku z wyprowadzka dzieci z domu rodzinnego, panstwo
Tolkienowie kilkukrotnie przenosili si¢ do mniejszych domow. Pod koniec 1949 r. Wiadca

Pierscieni zostal ukonczony. Jednakze niesnaski z wydawcami oraz powojenny wzrost cen
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papieru doprowadzity do konieczno$ci podzielenia

LD OX T GRS

¢ T Fellazi | ‘. R. powiesci na trzy tomy, tak wiec w 1954 r. zostaly
A ] TheTwoTowers

wydane Druzyna Pierscienia oraz Dwie Wieze oraz
w 1955 1. — Powrot Krola. Dzigki podzieleniu, kazda

ksigzke mozna bylo naby¢ w przystgpnej cenie.

Niestety ten zabieg mial rowniez niepozadane skutki —
Rysunek 14. Oktadki wydari ,Wtadcy Pierscieni”  zaczeto uwazac, a co gorsza, przekonanie to utrzymuje
ukazanych naktadem Ace Books
si¢ do dzi$, ze Wiladca Pierscieni to trylogia. W 1959 1.
Tolkien przeszedt na emeryture, ktorg planowal wykorzysta¢ na dokonczenie Silmarillionu,
ktére Ryner Unwin pragnat wyda¢. Niebagatelnym wydarzeniem byta publikacja w Stanach
Zjednoczonych przez Ace Books nicautoryzowanego wydania Wiadcy Pierscieni (rys. 14),
amigckka oprawa sprawila, ze egzemplarz byl tanszy. Tolkien wykorzystujac listy, ktére
naptywaty od czytelnikow, zaczatl dodawaé adnotacj¢ o nielegalnym wydaniu w Ameryce.
Dzigki temu ludzie przestali po nie siega¢, a Ace Books zaczelo odczuwaé naciski,
by wstrzyma¢ produkcj¢. Dodatkowo informacje o tym, wyptynely do prasy i ludzi, ktorzy
nawet nie wiedzieliby o istnieniu tego dziela. Spor ten sprawil, Zze popularnos¢ Wiadcy
Pierscieni zaczeta rosngé. Nie od razu sytuacja materialna Tolkienow sie¢ poprawita, a kiedy
juz do tego doszlo, bylo to troche¢ za p6zno. Jako ze przez cale zycie borykali si¢ z problemami

finansowymi, wzrost srodkoéw na rachunku bankowym byl niemal wstrzasem.

Do konca zycia Tolkien cieszyl si¢ rosnaca
stawg literacka oraz zainteresowaniem czytelnikow
na catym $wiecie. W 1961 roku C.S. Lewis zglosit
jego kandydatur¢ do Literackiej Nagrody Nobla,
# jednak Tolkien nie otrzymal  wyrdznienia
— czlonkowie jury uznali jego styl
= zaniewystarczajaco ,artystyczny”. W 1968 roku,
chcac zapewni¢ Zonie spokojniejsze zZycie,
przeprowadzili si¢ do Bournemouth, eleganckiego

nadmorskiego kurortu. Dzigki jego pozycji

79667 spolecznej Edith mogta w koficu speti¢ swoje
marzenie o roli gospodyni towarzyskiej, co sprawialo jej ogromna rado$¢. Nowe otoczenie
dodato jej sit — czula si¢ lepiej niz kiedykolwiek, zyskata nowych przyjaciot i cieszyla si¢

codzienno$cig. Wczesniej, gdy Tolkien poswiecal si¢ pracy naukowej, brakowalo jej tego
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towarzyskiego zycia, jednak znosila to z godnym
podziwu stoicyzmem i zawsze byla dumna z jego
osiggni¢¢. Jednoczes$nie Tolkien, cho¢ cenil sobie
stabilizacj¢, coraz bardziej odczuwat brak dawnych
przyjaciot 1 tesknit za zZyciem akademickim
w Oksfordzie. Jego popularno$¢ stata si¢ tak wielka,
ze musial usung¢ swoj numer telefonu z ksigzki
telefonicznej, by unikna¢ nieustannych telefonow

od fanow.

Edith i John Ronald Reuel Tolkien pozostawali
sobie oddani az do konca zycia. Ich relacja byta pelna
czutosci — troszczyli si¢ o siebie, obdarowywali

prezentami przy kazdej okazji, dbali o swoje zdrowie

Rysunek 16. Edith i John 1 dobre samopoczucie. Wspoélnie cieszyli si¢ mitoscia

swoich dzieci oraz doczekali si¢ wnukow.

Niestety, 29 listopada 1971 roku Edith Tolkien zmarta w wieku 82 lat, co byto
ogromnym ciosem dla J.R.R. Tolkiena. Po jej $Smierci zdecydowat si¢ wroci¢ do Oksfordu,
gdzie zamieszkal w budynku nalezacym do Merton College. Cho¢ dotkliwie odczuwat
samotnos¢ 1 tesknit za ukochang Zzong, cieszyl si¢ z powrotu do miasta, ktore bylo dla niego
intelektualnym i duchowym domem. W 1972 roku Uniwersytet Oksfordzki uhonorowat go
doktoratem honoris causa, a rok pdzniej to samo wyrdznienie przyznal mu Uniwersytet
w Edynburgu. W tym samym roku zostat takze odznaczony Orderem Imperium Brytyjskiego

drugiego stopnia za swoje osiagniecia literackie.

Pod koniec zycia Tolkien zmagal si¢ z
pogarszajagcym si¢ stanem zdrowia. W 1973 roku
- doznat krwotoku spowodowanego wrzodem zotadka,
co w potaczeniu z zapaleniem pluc doprowadzito do
| jego Smierci. Zmart w niedziele 2 wrzesnia 1973 roku
| w wieku 81 lat, majac u swego boku dwoje dzieci —

Johna 1 Priscille. Msza zalobna odbyla si¢ w

skromnym, nowoczesnym kosciele w Headington,
Rysunek 17. Grob Tolkienéw ktory Tolkien regularnie odwiedzal. Ceremonia byta
prosta i pozbawiona cytatow z jego tworczosci, a liturgi¢ utozyl jego syn John, ktory odprawit
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msze¢ w asyscie ojca Roberta Murraya 1 proboszcza Dorana. Cho¢ w Oksfordzie pozegnanie
Tolkiena miato charakter kameralny, jego amerykanscy wielbiciele zorganizowali specjalne
nabozenstwo w Kalifornii, podczas ktorego odczytano jego alegoryczne opowiadanie Lisé,
dzielo Niggle’a. Na grobie Tolkiena i jego zony, oprécz ich nazwisk, widniejg réwniez imiona

,Beren” i, Lathien” z Silmarillionu — s oni symbolem wiecznej mitosci.

1.3 Krotka historia literackich podstaw

Tworczos¢ J.R.R. Tolkiena ksztattowala si¢ po wplywem konkretnych uwarunkowan
—jej fundamenty wywodza si¢ z mitologii, legend, dawnych jezykow i tekstow literackich.
Pisarz ubolewat nad tym, ze Anglia nie ma swojej mitologii i w pewien sposob, chcial ojczyznie
ja podarowaé. W zwiazku z tym oraz jego wyksztalceniem filologicznym, j¢zykoznawczym
i checig odnalezienia $wiata, z ktérego wywodza si¢ jego fikcyjne jezyki, czerpal garSciami
z bogactwa europejskiej kultury. Przeksztatcil mity, eposy, legendy w zupelie inng, spdjna
mitologie Srodziemia. Aby w pelni zrozumie¢ glebie jego $wiata, warto przyjrzeé si¢ zrodtom,

ktore go uksztaltowaty.

Tolkien czerpie ze swoich osobistych doswiadczen — tych dobrych jak 1 ztych, pasji
jezykowych, a przede wszystkim z zamitowania do bogactwa mitologii i literatury dawne;j
Europy, ktére zaoferowaty réznorodno$é jezykéw i historii. Tolkien stworzyt Srédziemie
jako $wiat, gdzie mogt umiesci¢ swoje fikcyjne jezyki — quenya 1 sindarin. Wymieniajac tylko
kilka dziet, z ktérych korzystat, beda to: staroangielski poemat Beowulf - zaczerpnigcie nazw
dla ras zamieszkujacych Srodziemie oraz charakterystyka smoka i lustrzane odbicie Sali
Heorot, tekst Maxims II - zainspirowaty go dwa slowa, ktore staty si¢ Entami 1 Orthankiem,
Edda Poetycka 1 Edda Starsza (najstarsze pismiennictwo islandzkie) — wykorzystal imiona,
ktore nadat krasnoludom. Poza tym czerpal z nordyckich i germanskich sag - Saga
o Volsungach, Nibelungenlied oraz dzieta Wagnera (motyw pierscienia i miecza), ktore byty
podstawa jego opery Der Ring des Nibelungen. Dodatkowo inspirowat si¢ mitologia nordycka
(Odyn jako wzorzec Gandalfa, Bifrost jako analogia $ciezki do Valinoru), a takze finska
Kalevalg, ktorej bohater Kullervo stanowit wzor dla Tarina Turambara. Wplywy mozna znalez¢
w legendach arturianskich, ktore sg czgscia celtyckiego i walijskiego dziedzictwa kulturowego,
za przyklady postuza imi¢ hobbita Meriadocka Brandybucka zaczerpnig¢te z nazwiska

legendarnego celtyckiego przywddcy Conana Meriadoca, region Buckland w Shire pochodzi
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od regionow w Walii 1 Anglii. Celtyckie wptywy wida¢ w historii opisanej w Silmarillionie,
gdzie elfy, wygnane z Valinoru, przybywaja do Srodziemia, po czym pala swoje statki i staja
do walki z Melkorem. Ma to swdj odpowiednik w historii Tuatha Dé Danann, potboskich istot,
ktore najechaly Irlandi¢ zza morza, po przybyciu palagc swoje statki i toczac zacigta bitwe
z tubylcami. Tolkien nawigzywat rowniez do mitologii greckiej, mianowicie zatonigcie
Numenoru niezwykle przypomina Atlantyde, a Valarowie posiadaja cechy bogéw olimpijskich.
Mozliwe s3 tez odniesienia do mitologii stowianskiej, jak imi¢ czarodzieja Radagasta,

ktore moze pochodzi¢ od stowianskiego bostwa Rodogosta.

Srédziemie to zatem nie tylko $wiat fantasy, ale kulturowy tygiel zakorzeniony
w literackim 1 mitologicznym dziedzictwie Europy, ktorego fundamentem sg jezyki, symbole
i archetypy ksztaltowane przez wieki. Przez Srodziemie przenikaja sie echa staroangielskich
poematow, nordyckich sag, celtyckich legend oraz antycznych mitow. Fundamentem $wiata sg
jezyki, ktore Tolkien opracowal, uksztattowane przez wieki symbole i archetypy, przetworzone
przez tworcza wrazliwo$é Tolkiena, nadaty im nowe zycie. Srodziemie wiec jawi sie nie tylko

jako fantazja — to niejako §wiadoma rekonstrukcja duchowego dziedzictwa zachodniej Europy.

1.4 Krotka historia adaptacji

JRR. Tolkien to jeden z najwybitniejszych dwudziestowiecznych pisarzy,
ktorego dzieta na stale wpisaty si¢ do kanonu literatury fantasy i1 zainspirowaty niezliczong
liczbg artystow z réznych dziedzin sztuki. Hobbit oraz Wiadca Pierscieni staly si¢ podstawa
do licznych adaptacji, ktére rozszerzyly popularno$é Tolkiena i Srodziemia na inne media
—w tym na srebrny ekran. Juz od pierwszych préb przetworzenia tych dziet przez medium
jakim jest kino, wszystkie produkcje byly szeroko recenzowane, komentowane, podziwiane
1 krytykowane. Kazda z ekranizacji wprowadzata nowe interpretacje i dokonywata zmian,
prébujac przystosowa¢ materiat literacki do wymogow jakimi rzadzi si¢ kino. Efektem tych
modyfikacji z jednej strony byto niezadowolenie, wynikajace m.in. z uproszczonej ztozonos$ci
fabuty, faczenia postaci lub z nich rezygnowania, skracania lub opuszczania watkow,
zmieniania wymowy oryginatu. Jednakze z drugiej strony, zmiany otworzyly pole
do reinterpretacji i proby odczytania na nowo dziet Tolkiena. Niezwykle wazng kwestig byta
odpowiedz na pytanie, na ile adaptacja powinna by¢ wierna pierwowzorowi, a na ile moze by¢

samodzielnym dzielem artystycznym.
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Adaptacje dziet Tolkiena mozna podzieli¢ wedtug dwoch gtéwnych kryteriow: medium
(filmowe i telewizyjne) oraz formy realizacji (animowane i live-action). Opracowany ponizej
wykres wizualizuje ten podzial, umozliwiajac czytelne uporzadkowanie i systematyzacje¢

wiedzy na temat roznorodnych prob przeniesienia tworczosci Tolkiena na ekran.

WYKRES PREZENTUJACY PODZIAt ADAPTACII

J.R.R. TOLKIEN
LITERATURA
|
| [ [ |
FILMY SERIAL FILMY SPEKTAKL
ANIMOWANE LIVE-ACTION TELEWIZYJNY
| |
WLADCA PIERSCIENI:
PIERSCIENIE WLADZY
2022 -,
SHOWRUNNERZY 1.D.
HOBBIT PAYNE, PATRICK TRYLOGIE PRODUKCJE LORD OF THE RINGS:
1977, REZ. ARTHUR MCKAY PETERA JACKSONA FANOWSHKIE THE HUNT FOR

RANKIN JR., JULES
BASS

WLADCA PIERSCIENI
1978, REZ. RALPH
BAHSHI

POWROT KROLA

1980, REZ. ARTHUR

RANKIN JR., JULES
BASS

WEADCA PIERSCIENI:
WOJNA ROHIRRIMOW
2024, REZ. KENJI
HAMIYAMA

HOBITIT

1993, REZ. TIMO
TORIKKA

WLADCA PIERSCIENI:
DRUZYNA PIERSCIENIA

2001

WLADCA PIERSCIENI:
DWIE WIEZE

2002

WEADCA PIERSCIENI:
POWROT KROLA
2003

HOBBIT:
NIEZWYKtA PODROZ

2012

HOBBIT: PUSTHOWIE
SMAUGA

2013

HOBEBIT: BITWA PIECIU
ARMII
2014

Rysunek 18. Wykres dotyczacy podziatu adaptacji (opr. wtasne)

THE HUNT FOR
GOLLUM
2009, REZ. CHRIS
BOUCHARD

BORN OF HOPE
2009, REZ. KATE
MADISON

GOLLUM

2027, REZ. ANDY
SERKIS

BAJKOWA PODROZ
PANA BILBO
BAGGINSA, HOBBITA,
PRZEZ DZIKA KRAINE,
CZARNY LAS, ZA
MGLISTE GORY. TAM |
ZPOWROTEM

1985, REZ. VLADIMIR
LATYSHEY

W zwigzku z powyzszym, dalej zostang omowione filmowe adaptacje tworczosci J.R.R.

Tolkiena, poczawszy od najwczesniejszych animacji, az po wspotczesne produkcje kinowe
1 telewizyjne. Analiza tych dziet pozwala uchwyci¢, w jaki sposdb zmieniajgce si¢ mozliwosci
technologiczne, stylistyka kina oraz oczekiwania odbiorcow wpltywaly na sposéb
prezentowania Srodziemia na ekranie. Kazda z tych adaptacji — niezaleznie od formy i epoki,
w ktorej powstata — stanowi nie tylko interpretacje literackiego pierwowzoru, ale takze niejako
jest swiadectwem swoich czasow, ukazujac, jak ewoluowaly narzgdzia narracyjne, estetyczne
1 produkcyjne w celu, ktory faczy wszystkie adaptacje: oddanie niezwykle ztozonego i bogatego

Swiata Srodziemia.
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THE Pierwsza proba przeniesienia $wiata Srodziemia

HOBBIT na ekran byla animowana adaptacja Hobbita z 1977 roku,

zrealizowana przez amerykanskie studio Rankin/Bass

Productions. Rezyseri¢ powierzono duetowi Arthurowi
Rankinowi Jr. i Julesowi Bassowi, natomiast za scenariusz
odpowiadat Romeo Muller. Za stron¢ wizualng odpowiadato
japonskie studio animacji Topcraft z Tokio, ktore stato sig
fundamentem dla Studia Ghibli. Taka wspotpraca

zaowocowala stworzeniem niepowszedniego stylu animacji,

laczacego zachodnig narracje ze wschodnig estetyka. Koszt

78-minutowej produkcji opiewat na 3 min $!°. Byl to

produkcja telewizyjna, a do fabuly wpleciono piosenki, rodem

Bennd o0 e Origna bemae of The BodOE Soties ty SR TOUNEN Samtng iy Apradancs Ongen
O IR FTCHARD TICOOOHE. GLENY YARBAGKAEY B o s of PR RS ; > ; 11 1el .
o D " L O Tyery o F
o s i e e et s - 2 Disney’owskich produkeji (w tym miejscu warto dodac, ze
Masie Compomnt, Amanged & Concucind By MALKY LAWS pes Bibesn & Mugted by AUAES BASS.
Pttt A Sewted dy AXTIUN KANKEY JK. & JULZS BASS

Rysunek 19. Oktadka amerykarskiego Tolkien gardzit dzietami tego studia, nazywajac je

wydania wideo z 1991 r. od Warner

Home Video ,beznadziejnie zepsutymi”, ,»obrzydliwymi”

czy ,,wulgarnymi”.1"). Pojawito si¢ duzo gtoséw wypowiadajacych sie niepochlebnie gtéwnie
za sprawg kwestii adaptacyjnych. Jednym z nich byt krytyk Baird Searles, ktory w 1978 r.18
wspominat o immersyjnosci dziet Tolkiena oraz zawartej w nich magii, a te aspekty sprawiaty,
ze przeniesienie tych historii na ekran jest niemozliwe. Zaznaczal, ze mimo rozwoju efektow
specjalnych, nie ma mozliwosci, by odda¢ realnos¢ swiata Tolkiena. Dodal réwniez, ze filmy
animowane wydaja si¢ odgornie przypisane do widzow dziecigcych, wigc musza by¢ stodkie
oraz mie¢ piosenki, co uwazat za zmorg. Wszystkie te zarzuty sprowadzity si¢ do wniosku,
ze medium musiatoby by¢ bardziej kreatywne 1 mie¢ w sobie pierwiastek geniuszu, takiego jak
miat Tolkien. Przechodzac dalej, badacz Tolkiena — Douglas A. Anderson — w swojej ksiagzce
Hobbit z objasnieniami, tak opisat t¢ realizacje: ,,Wsrod rozmaitych innych przerobek znalazta

sie naprawde odrazajqca realizacja telewizyjna z 1977 r. (...)”%°, a wspomniany wczeéniej

»20 W odniesieniu do probleméw adaptacyjnych nalezy

Searles nazwat film ,,abominacjg
wskaza¢ najwazniejsze z nich, aby zrozumiec¢, jakie modyfikacje zostaly wprowadzone w celu

realizacji niniejszego filmu. Mianowicie zadecydowano si¢ na pominiecie watkow Beorna i

16 https://www.nytimes.com/1977/11/27/archives/will-the-video-version-of-tolkien-be-hobbit-forming.html
[dostep: 12.04.2025]

7 https://www.cbr.com/lord-of-the-rings-tolkien-hated-disney-explained/ [dostep: 12.04.2025]

18 B. Searles., ,, Baggins! We hates it, we hates it!", ,,The Magazine of Fantasy and Science Fiction”, 1978, nr
Kwiecien, str. 57-58.

D.A. Anderson, Hobbit z objasnieniami, Wroctaw 2012, str. 57

2 Idem, str. 58.
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Arcyklejnotu, skrocenie roli Golluma i Thranduila, zmian¢ wydarzen tj. Smaug ginie bardzo
szybko, a Bitwa Pigciu Armii jest ukazana tylko w sposdb symboliczny oraz na zmiang w
charakterystyce postaci tj. Thorin nie ma obsesji na punkcie skarbu, a Bilbo nie przechodzi
wyraznej przemiany. Nalezy rowniez doda¢, ze film byt bardzo dynamiczny, co sprawiato, ze

niektoére wydarzenia rozwijaty si¢ zbyt szybko i brakowato im giebi.

Kolejna proba przeniesienia tworczosci J.R.R.
Tolkiena na ekran miata znacznie ambitniejszg forme.
Mianowicie mowa o Wtadcy Pierscieni, ktory wyszedt juz
rok pozniej, a wyrezyserowat go Ralph Bakshi na podstawie
scenariusza Chrisa Conklinga i Petera S. Beagle’a. Produkcja
ta miata by¢ pierwszym filmem z dwuczesciowej adaptacji

epickiego dzieta Tolkiena, jednak z réznych powodéw —

P zardwno artystycznych, jak i komercyjnych — plan ten nigdy

S RSO - s
i tolkisto ’ ; nie zostal zrealizowany. Film Bakshiego, cho¢ czesto
the onéc%g%gs y g0, ¢

krytykowany, stanowi wazny etap w drodze do pdzniejszych,

ASAUL ZAENTZ PRODUCTION
ARALUH BAKSHI

TOLKIEN

- . bardziej - znanych ekranizacji Tolkiena. Najwigkszym
Rysunek 20. Plakat filmuz 1978 r. problemem tej produkcji bylo przyjecie, ze w jednym filmie
zostang zaadaptowane dwa tomy — Druzyne Pierscienia 1 Dwie Wieze. W filmie zastosowano
rotoskopie?’. Dzigki temu rozwigzaniu ograniczono wydatki zwigzane z produkcja
a jednoczesnie zapewnito to postaciom wigkszy realizm w ruchu i wygladzie. Do tamtej pory
nie ukazywano w filmach animowanych scen bitewnych, w ktorych braty udziat setki postaci,
wigc dzigki rotoskopii Bakshi mogl przeksztalci¢ materiat filmowy z zywymi aktorami
na animacje?’. Poza tym, w scenach z udzialem thumu i walk, wykorzystano technike
solaryzowania®®, ktoéra polega na odwrdceniu tonu zarejesrtowanego na negatywie badz
odbitce. Cofajac sie do poczatkéw prac nad filmem, Bakshi juz od 1957 r. starat si¢ przekonad
ludzi, ze powinno sie zanimowa¢ te powiesci*. Dopiero w potowie lat 70. udato sie zawiazaé
wspotprace z producentem Saulem Zaentzem i przystapiono do realizacji. Jak pisze Jerry Beck:

ich najwigkszqg ambicjq bylo mozliwie najwierniejsze oddanie tresci powiesci

2L Rotoskopia to technika animacji polegajaca na recznym lub cyfrowym obrysowywaniu natozonych klatek
filmu live-action, aby uzyska¢ realistyczne ruchy postaci. Metoda ta pozwala na wierne odwzorowanie gestow i
mimiki aktorow.

22 J. Beck, The Animated Movie Guide, Chicago 2005, str. 155

2 Forging Through the Darkness: The Ralph Bakshi Vision for ,, The Lord of the Rings" (bonus material), [w:]
Warner Home Video 2010.
Zhttps://web.archive.org/web/20071013220805/http://jimhillmedia.com/blogs/jim_korkis/archive/2003/06/24/10
87.aspx [dostep: 12.04.2025]
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w scenariuszu’®. Za wczesne wersje scenariusza odpowiadal Chris Conkling, za$ ostatecznie
poprawki wprowadzit Peter S. Beagle. W ciggu dwoch lat powstata wersja z aktorami
(nagrywana w Hiszpanii) i faktyczna animacja, a na sam montaz przeznaczono niewiele czasu
1 mimo prosb do studia — nie otrzymano go wigcej. Poza duzymi problemami wynikajgcymi
z wybrania idealnego zakonczenia dla filmu, zrezygnowano z dopisku ,,cz¢$¢ pierwsza”,
co z kolei wprowadzalo widzéw w blad, poniewaz oczekiwali filmu opartego na catej powiesci.
Muzyke skomponowal Leonard Rosenman, ktéry bardziej opieral si¢ na tradycjach
muzycznych oraz muzyce filmowej niz na probie stworzenia odrebnych dzwigkow
dla zobrazowania réznych krain i ludéw Srodziemia. Wiadca Pierscieni odniést sukces
finansowy — budzet wynosit 4 milionéw dolaréw, a zarobil 30,5 miliona®®. Przechodzac
do zarzutéw mozna wymienic¢ najwazniejsze z nich: brak ducha oryginalnej historii, odbieganie
wygladu postaci od ksigzkowych opisdw, niejednorodno$¢ estetyczna, urwanie historii
w potowie drugiego tomu, sptaszczenie historii, przedstawienie przemocy jako pozbawionej
sensu, niska jako$¢ rotoskopii ze wzgledu na ograniczenia gry aktorskiej, rozczarowujace sceny
bitewne oraz niezarysowana charakterystyka postaci. Mozna doda¢ pominigcie postaci Toma
Bombadila i Eowin oraz zastapienie Glordfinfela Legolasem, ktory pomaga Frodo w ucieczce
przed Nazgilami do Rivendell. Po przeciwnej stronie znalazly si¢ osoby, ktdre doceniaty
odwage w produkcji 1 koncepcji oraz ambicje rezysera. Ze wzgledu na spor na linii Bakshi
1 Zaentz oraz problemy z prawami nigdy nie powstata druga cz¢s¢. Mimo wielu niedociggnie¢
fabularnych 1 technologicznych, Jackson w pdzniejszych latach wraca do tego filmu 1 staje si¢

dla niego inspiracja do stworzenia swoich dziet.

Telewizyjna animacja Powrot Krola (ang. The Return of the King) - rowniez nazywana
jako Powrot Krdla: Historia Hobbitow (ang. The Return of the King: A Story of the Hobbits) —
stworzona przez studio Rankin/Bass, stanowi nastepna probe ekranowej adaptacji Srodziemia.
Rezyserami byli Arthur Rankin Jr. Oraz Jules Bass, a za scenariusz odpowiadal Romeo Miiller.
Produkcja ta pelni role nieformalnej kontynuacji ich wcze$niejszej wersji Hobbita z 1977 r.,
a zarazem w pewnym stopniu uzupetnia watki pozostawione bez zakoficzenia w animowanym
Wiadcy Pierscieni autorstwa Ralpha Bakshiego z 1978 r., przez co jest mylnie nazywana

sequelem tego filmu. Jak podaje J.W. Braun?’, prace nad adaptacja ostatniego tomu Wladcy

% J. Beck, The Animated Movie Guide, Chicago 2005, str. 155 [thum. wlasne]

% Ibidem.

27 J.W. Braun, The Lord of the Films: The Unofficial Guide to Tolkien'’s Middle-Earth on the Big Screen, ECW
Press 2009, str. 139.
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Pierscieni, ktora miata by¢ bezposredniag kontynuacjg

emnn wezeéniej zaprezentowanej przygody w Srodziemiu, zaczety
of the KlnG si¢ juz przed emisja Hobbita. W efekcie, film skupia sie¢
wytacznie na trzech rozdziatach ksigzki, poswigeconych
podrozy Froda i Sama w Mordorze. Z uwagi na pominigcie
wydarzen z Druzyny Pierscienia 1 Dwoch Wiez, narracja
zostala zmuszona do czestych zwiezltych streszczen
obszernego materiatu, by nastepnie niemal natychmiast
przej$¢ do kulminacyjnych wydarzen. Konsekwencja tego
byl brak miejsca na rozwini¢cie watkow wielu istotnych

postaci, ktére odgrywaty znaczace role. Przyktadami

uproszczonej warstwy narracyjnej beda: tytutowy krol
éyéunek 21. Oryginalna oktadka pozostal jedynie wzmianka na koncu filmu, w zwiazku
wydania VHS z czym widzowie nie poznajg Aragorna oraz latajace bestie
Nazgili przedstawione jako pegazy. Méwiac o obsadzie, nalezy wspomnie¢, ze powrocit Orson
Bean jako Bilbo Baggins, a dodatkowo uzyczyt on swojego glosu Frodowi. Z kolei John Huston
ponownie wcielit si¢ w rolg¢ Gandalfa, Brat Theodore powtorzyl swoj wystep Golluma, a Glenn
Yarbrough powrdcit jako wokalista. Produkcjg animacji rowniez zajeta si¢ japonska firma
Topcraft. Film zebral mieszane recenzje. Czg$¢ scen mozna nazwaé udanymi, sugerujac,
ze kino dysponuje odpowiednim potencjatem, by odda¢ literacki $wiat Tolkiena
w przekonujacy sposob. Utrzymanie konwencji animacji dziecigcej w Powrocie Krola z 1980
roku nie bylo trafionym rozwigzaniem. Kiedy w latach 50. ukazat si¢ ksigzkowy Wladca
Pierscieni, dzieci, ktore w latach 30. zaczytywaty si¢ w przygodach Bilba z Hobbita, byty juz
doroste — 1 to wilasnie do nich skierowana byta dojrzala, wielowatkowa opowies¢ o losach
Srédziemia. Tymczasem film Rankin/Bass, z jego uproszczong narracja i licznymi piosenkami,
probowat dostosowac si¢ do mtodszej widowni, przez co nie oddat cigzaru 1 glebi oryginalnego
dzieta Tolkiena. Tak wigc, nietrudno dostrzec, ze Rankin/Bass podjeli si¢ zadania,
ktoére przerosto ich mozliwosci. Sam rezyser Arthur Rankin Jr., stwierdzil po latach
w wywiadzie, ze bylo to za duzo materiatu literackiego jak na niespelna 2 godziny filmu, a nie
mogli sobie pozwoli¢ na odstepstwa od ksigzek oraz dodal, Ze ostatecznie nie uwaza tego filmu

za dobry®. Odpowiadajac na pytanie, dlaczego zdecydowat si¢ zrealizowaé tylko Powrét

28 A. Rankin Jr., Arthur Rankin Jr., Interview at the Museum of Television & Radio (2003) - Part 2 [w:] 2003.
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Krola, a nie trylogi¢, odpart: Nie wiedziatem, ze widzowie bedq siedzie¢ spokojnie. Mylitem

sie?.

DECEMBER 17

Rysunek 22. Plakat filmowy z 20017 r.

|ORD

Rysunek 23. Plakat filmowy z 2002 r.

Po dwoch dekadach od ostatniej proby przeniesienia
Srédziemia na ekran, $wiat Tolkiena ponownie trafit do
wyobrazni widzow. Tyle, ze tym razem nie byta to animacja
ani produkcja telewizyjna. Na poczatku XXI wieku, dzigki
ambicji 1 wizji nowozelandzkiego rezysera Petera Jacksona,
widzowie doczekali si¢ pelnometrazowej, aktorskiej adaptacji
catej trylogii Wiadcy Pierscieni. Projekt ten, pod wieloma
wzgledami przetomowy, nie tylko odmienit sposéb, w jaki
opowiada si¢ epickie historie w kinie, ale rowniez
zrewolucjonizowal technologie filmowe 1 udowodnit,
ze literatura  fantasy moze znalezé swoje miejsce
w mainstreamowej  kulturze  popularnej.  Omawiajac
to przelomowe przedsigwzigcie, warto rozpatrywac je jako
calo$¢, a nie jako odrebne filmy, gdyz powstawaly one
roOwnoczesnie, zmagalty si¢ z podobnymi trudnos$ciami

1 stanowig jednolita, spdjng catos¢. Filmy swoje premiery

"| mialy rok po roku w grudniu — Druzyna Pierscienia w 2001

1., Dwie Wieze w 2002 1., Powrot Krola w 2003 r. Jackson wraz

. z Fran Walsh 1 Philippa Boyens stan¢li przed wyzwaniem

przelozenia niezwykle ztozonej prozy Tolkiena na jezyk

filmu, korzystajac z innych kodoéw semiotycznych.

. Rezultatem jest adaptacja intersemiotyczna, ktora zachowala

kluczowe watki oraz ton 1 klimat oryginatu, lecz jednoczesnie
dokonata przesunig¢ fabularnych i charakterologicznych,
ktore to stuzyly rytmowi narracyjnemu i emocjonalnej

dramaturgii filmu. Trylogia byta rewolucyjna pod wzgledem

technologicznym. Nowozelandzkie studio Weta na potrzeby produkcji opracowato nowatorskie

efekty specjalne, a dzigki nim 1 motion capture, cyfrowym krajobrazom oraz fizycznym

makietom, miniaturom oraz prostetykom, udato si¢ wykreowaé wiarygodny, a przede

wszystkim materialny, $wiat Srodziemia, ktore nie byto tylko ttem, lecz byto petnoprawnym

2 Tbidem.
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\ ™8 pohaterem opowiesci. Filmowe Srédziemie laczy ze soba

&& malownicze nowozelandzkie plenery z emocjonalng
; wrazliwoscia oraz z bogata 1 $mialg wyobraznig
scenograféw,  kostiumograféw 1  charakteryzatorow.
Ogromna dbato$¢ o detale, ktore szczegdlnie mozna dostrzec
w architekturze, muzyce i jezykach, sprawia, ze trylogia
Jacksona staje na czele przyktadow dotyczacych zagadnienia
worldbuilding®® i jest na niedo$cignionym poziomie dla
wielu innych franczyz. Trylogia Wiadca Pierscieni zostala
niezwykle entuzjastycznie przyjeta, zarowno przez fandw
Tolkiena, jak i szeroka publiczno$¢. Recenzje krytyczne
Rysunek 24. Plakat filmowy z 2003 r. dotyczylty gltownie zmian fabularnych. Finatowa czgsc,
Powrdt Kréla, zdobyta 11 Oscardw, w tym za najlepszy film — co do dzi§ pozostaje
bezprecedensowym osiagni¢ciem dla filmu fantasy. Jacksonowi udato si¢ dokonaé rzeczy
rzadkiej: stworzy¢ dzieto epickie i jednoczes$nie glgboko emocjonalne, ktore nie tracilo

literackiego ducha pierwowzoru.

Dziewig¢ lat po sukcesie trylogii Wiadcy Pierscienti,
Jackson (po tym jak Guillermo del Toro zrezygnowat)
ponownie objat funkcje rezysera filmow rozgrywajacych sig¢
w  Srédziemiu. Dzietem, ktéore dostalo  swoja
pelnometrazowa 1 aktorskg wersje byt Hobbit. Produkcja
borykata si¢ z wieloma problemami 1 przeciwno$ciami,
lecz ostatecznie powstala kolejna trylogia, ktorej kolejne
czg$ci rowniez wychodzily rok po roku w grudniu
— Niezwykta Podroz w 2012 r., Pustkowie Smauga w 2013 r.
Bitwa Pieciu Armii w 2014 r. Roznica miedzy filmowym,

¢ DECEMBER. 14

a ksiazkowym Hobbitem jest znaczna. Przede wszystkim
Rysunek 2. Plakat filmu z 2012 1 zostaly ~ wprowadzone  nowe  watki,  postacie
oraz rozbudowano istniejagce. Majagc na uwadze lepsze powigzanie fabuly z historig
przedstawiong we Wiadcy Pierscieni, wprowadzono elementy zaczerpnigte z innych dziet

Tolkiena, ktore nie wystegpowaly w oryginalnej powiesci. Proces rozbudowywania Srodziemia

0 worldbuilding (and. tworzenie $wiata, budowanie $wiata) to proces tworzenia $wiata, ktory jest szczegdtowy,
spojny 1 wiarygodny oraz obejmuje fizyczne, spoteczne, polityczne i kulturowe aspekty tego Swiata.
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zostal przedstawiony w licznych publikacjach, np.
Niedokonczone Opowiesci, Silmarillion. Jednym ze skutkéw
tych zabiegéw jest postrzeganie filmow, jako relatywnie
nieudana adaptacja, ktora sprawita, ze z krotkiej, kameralne;j
przeznaczonej dla dzieci ksigzki powstata skomplikowana
historia. Zmianom réwniez ulegly przez to, klimat i ton
opowiesci. Jackson jako entuzjasta wszelkich nowinek
technologicznych, nie moégt oprze¢ si¢ nie uzyciu technologii
3D czy kamery o wysokiej czestotliwosci od$Swiezania
obrazu HFR (ang. High Frame Rate). Nadrzednym celem

byla cheé poprawy wrazen wizualnych, immersji oraz

realistycznos$ci obcowania z filmem. Niestety, gtosy rowniez
Rysunek 26. Plakat filmowy z 2013r.

w tej kwestii byty podzielone - odbior krytyczny opierat sie
na sztucznosci obrazu. W duzej mierze zrezygnowano z
makiet i miniatur na rzecz obrazéw generowanych
komputerowo oraz ogromnej ilosci efektow specjalnych,
. ktorych obecno$¢ wywotala duzo zamieszania, poniewaz
Srédziemie nie bylo tak namacalne i stanowito zupene
. przeciwienstwo tego, do czego przyzwyczail widzow
Wiadca Pierscieni. W Hobbicie poza nowymi twarzami,
ponownie zawitaly postacie dobrze znane z poprzedniej
trylogii, w ktore wecielili si¢ ci sami aktorzy. Rowniez
muzyka, ktéra si¢ pojawia, jest jak powrot do domu,

poniewaz stworzyl ja nie kto inny, jak Howard Shore.

Podsumowujac, Hobbit spotkat si¢ z mieszanym odbiorem

Rysunek 27. Plakat filmowy z 2014 r.

fanow jak 1 krytykow, mimo sukcesu kasowego.
Rozciagnigcie historii na trzy filmy, przez co wprowadzono nieoryginalne watki
1 znieksztatlcono pierwotng historie, spowodowalo dwoistos¢ reakcji — po jednej stronie
entuzjazm, akceptacja, a po drugiej — rozczarowanie wrogo$¢, niezrozumienie. Bylo to ambitne
przedsigwzigcie, ktore dzierzac dziedzictwo sukcesu poprzedniej trylogii, zmagalo si¢
z przyzwyczajeniami fanow, wymogami nowoczesnego rynku filmowego oraz licznymi
problemami produkcyjnymi. Pomimo Ze nie osiggnal takiego samego sukcesu artystycznego,
wizualnego 1 prestizowego, Hobbit nadal stanowi istotng cze$¢ kinematograficznego

dziedzictwa Srodziemia.
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Dziesig¢ lat po premierze ostatniej filmowej adaptacji
Tolkiena — Hobbit: Bitwy Pieciu Armii, Srédziemie wraca
na ekrany kin w formie petnometrazowej animacji w stylu
anime. Film jest kolejnym prequelem wydarzen
przedstawionych we Wiadcy Pierscieni. Fabuta skupia si¢
na Helmie Zelaznorgkim i przemianowaniu Rogatego
Grodu na Helmowy Jar, opowiedzianych z perspektywy
jego corki — Hery. Cato$¢ dopelnia wprowadzenie
i zakonczenie filmu poprzez voice-over Eowiny, granej

ponownie przez Mirand¢ Otto. Za rezyseri¢ odpowiadatl

HISTORY BECOMES LEGEND

: Kenji Kamiyama, ktory polaczyt styl animacji 2D

EXPERIENGE T 1%

5 s zelementami 3D, wuzyskujac w ten sposob efekt
Rysunek 28. Plakat fimowy z 2K przestrzenno$ci i dynamiki w scenach bitewnych oraz
lepszego przedstawienia Helmowego Jaru. Dzieki temu wyksztatcono unikalny styl wizualny,
bedacy pomostem miedzy §wiatem animacji japoniskiej, a zachodnia konwencja Srédziemia.
Film jest wartoSciowym rozszerzeniem tolkienowskiego uniwersum, w madry sposob
wprowadzono nowe postaci i pogtebiono historie¢ Rohanu. Produkcja unika podporzadkowania
si¢ dominujagcym obecnie trendom reprezentacyjnym, charakterystycznym dla tzw. kultury
,woke”3!, Tworcy nie zdecydowali si¢ na zabiegi typu whitewashing® czy racebending®?,
ktére moglyby naruszy¢ wewnetrzng logike 1 spojnos¢ przedstawionego §wiata. Dzigki temu
film pozostaje wierny estetyce oraz tozsamosci kulturowej wykreowanego przez Tolkiena
Srédziemia. Mozna wysunaé wniosek, ze wlasnie z tego wzgledu zdecydowano sie
na wspotprace z Japonig, poniewaz tam te trendy nie sa az tak wszechogarniajace. Produkcja
nie miala promocji na szeroka skale, do$¢ krotko byta w kinach, by nastepnie trafi¢ na platforme

streamingowa MAX.

81 Kultura ,,woke” — (ang. woke culture; woke — przebudzony, $wiadomy). Pierwotnie termin ten odnosit si¢ do
spotecznej 1 politycznej $wiadomosci problemow zwiagzanych z rasizmem, nietolerancja, nierownoscia spoteczna
oraz innymi formami dyskryminacji. Wspotczesne znaczenie odnosi si¢ do bardzo silnej wrazliwosci dotyczacej
rownosci rasowej, ptciowej, orientacji seksualnej, tozsamosci plciowej, praw mniejszosci. Mimo szlachetnych
pobudek, termin nabrat pejoratywnego wydzwieku. Mianowicie jest uzywany w konteks$cie nadmiernej
poprawnosci politycznej oraz zmianom w kulturze popularnej, co powoduje, ze ,.kulturg woke” postrzega si¢
jako zjawisko narzucajace okre$long ideologie.

32 Whitewashing — pot. wybieralnie na ekranie. Jest to praktyka obsadzania biatych aktoréw w rolach postaci,
ktére w oryginalnym materiale zrédlowym maja inne pochodzenie etniczne.

33 Racecbending — termin okreslajacy zmiane przynalezno$ci etnicznej postaci podczas adaptacji dziela z
jednego medium na inne.
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Rysunek 29. Plakat pierwszego sezonu
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Rysunek 30. Plakat z drugiego sezonu
serialuz 2024 r.

Wtadca Pierscieni — Pierscienie Wiadzy (ang. The Lord of
the Rings: The Rings of Power) to serial wyprodukowany dla

i platformy streamingowej Amazon Prime Video,

ktory postanowil zmierzy¢ si¢ z legendg Tolkiena.

% O kulisach produkcji serialu mozna by pisa¢ bardzo wiele,

jednak szczegotowe informacje oraz poglebiong analize
znalez¢ mozna w mojej pracy licencjackiej pt.: O problemie
adaptacji w serialu , Wladca Pierscieni: Pierscienie
Witadzy” od Amazon Prime Video. W tym miejscu
przedstawi¢  jedynie  skrocong histori¢ = powstania
tej produkcji, problemami, z ktérymi si¢ borykata
oraz recepcja. Amazon Studios wkroczyto do Srédziemia
zrozmachem, nabywajac prawa telewizyjne do Wiadcy
Pierscieni 1 Hobbita, za niebagatelng sum¢ 250 milionow

dolarow**

, dzieki czemu dostali dostep do niemal catego
materialu Srédziemia. Znamiennym jest, ze serial bazuje
glownie na dodatkach do Wiadcy Pierscieni, co dato
tworcom szerokie mozliwos$ci interpretacyjne 1 pozwolito
naduza swobod¢ twoérczg, ale odebralo mozliwosé
odnoszenia si¢ do Silmarillionu, czy Niedokonczonych
Opowiesci. Tolkien Estate moglo wetowaé wszystkie
zmiany odbiegajace od pierwowzoru, jednak zgodzito sig¢
m.in. na skrocenie kilku tysigcletniej osi czasu,
aby umozliwi¢ spojne prowadzenie watkéw ludzkich
bohaterow. Projekt od poczatku budzil ogromne

zainteresowanie — zapowiedziano pig¢ sezonOw serialu

oraz mozliwo$¢ stworzenia spin-offéw. Studio oglosito produkcje jako najdrozszy serial

w historii, co miato przyciagna¢ widzéw w konkurencyjnym $wiecie platform streamingowych.

Wstepne szkice fabularne opieraty si¢ na historiach postaci znanych z Wiadcy Pierscieni,

ale tworcy - J.D. Payne i Patrick McKay - zdecydowali si¢ na przedstawienie wydarzen

z Drugiej Ery: powstania Saurona, wykucia Pierscieni Wladzy, upadku Niimenoru 1 ostatniego

sojuszu elfow 1 ludzi. Ich wizja zostata zaakceptowana przez Amazon i1 Tolkien Estate, ale pod

34 https://deadline.com/2017/11/amazon-the-lord-of-the-rings-tv-series-multi-season-commitment-1202207065/

[dostep: 20.04.2025]
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warunkiem $cistego przestrzegania ustalonych ram $wiata stworzonego przez autora.
W jednym z wywiadéw Payne przyznat, ze zalezalo im na stworzeniu czegos, co bytoby godne
Tolkiena, a histori¢ najwazniejszych wydarzen Drugiej Ery uznali za niesamowitg i dotad
nieopowiedziana®®. Serial mial szanse skupi¢ si¢ na okresach Drugiej Ery, ktore nie zostaty
szczegdblowo opisane przez Tolkiena, co dawalo twércom mozliwos¢ tworczego rozwinigcia
historii w zgodzie z duchem oryginatu. Zamiast tego zdecydowano si¢ na fabularne
rozwigzania, ktore sprawiaja wrazenie zawieszonych pomigdzy proba zachowania kanonu
a swobodng reinterpretacjag — efektem czego jest narracja, ktora miejscami przypomina
osobliwa hybryde wiernej adaptacji i luznej fantazji inspirowanej $wiatem Srodziemia.
Omawiajac aspekty produkcyjne, nalezy zacza¢ od tego, ze zdjecia krecono w Nowej Zelandii,
a okres zdjeciowy pierwszego sezonu zostal przerwany przez COVID-19. Drugi sezon byt juz
nagrywany w Wielkiej Brytanii. Alex Disenhof byl operatorem, ktéry realizowat zdjecia
na duzym formacie kamerami ARII ALEXA Mini LF 1 ALEXA LF, dzigki czemu uzyskano
ptytka glebie ostrosci, co z kolei pozwolito uzyska¢ rozmyte tto bez znieksztatcen, nawet przy
bliskich uje¢ciach oraz duzy format pomogt tez w oddaniu dramatycznego charakteru scen
petnych chaosu®®. Wiadca Pierscieni — Pierscienie Wiadzy to pierwsza produkcja w pehi oparta
na pracy w chmurze. Dzigki zaawansowanemu systemowi przeplywu danych opartego
na metadanych z kamer 1 obiektywow, wiele zespotow moglo pracowac jednoczes$nie. Taki
przeplyw informacji byl niezwykle pomocny dla zespotow zajmujacych si¢ efektami
specjalnymi i postprodukcja. Amazon zachtystnat si¢ nowoczesng technologia, ale zapomniat
przy tym o tym jak wazna jest materialno$¢ §wiata — widac to szczegdlnie w kostiumach, ktore
nie s3 kolczugami, ale koszulkami majacymi taki wzoér. Kompozytor filmoéw Jacksona
— Howard Shore, napisat gléwny motyw tytulowy, natomiast reszte Sciezki dzwickowe]
opracowal Bear McCreary. Przechodzac do gléwnej obsady, tj. Morfydd Clark (Galadriel)
i1 Robert Aramayo (Elrond) zostali tak dobrani, poniewaz mogli ,, dorosng¢” do starszych wersji
postaci granych odpowiednio przez Cate Blachett oraz Hugo Weavinga®'. Serial wpisuje sie
rowniez w aktualne trendy castingowe, obsadzajac czarnoskorych aktorow w rolach postaci,
ktére w oryginale byly opisywane jako biate. Serial stanowi odwazng, cho¢ niejednoznaczng
probe reinterpretacji tolkienowskiego dziedzictwa we wspodtczesnej formule. Jest proba

znalezienia nowego jezyka opowiesci, ktory miatby przeméwié do dzisiejszej publicznosci.

35 https://www.gamesradar.com/lord-of-the-rings-young-aragorn-gimli-show-amazon/ [dostep: 20.04.2025]
3 https://ymcinema.com/2023/05/11/the-lord-of-the-rings-the-rings-of-power-modern-cinematography-
demonstrated/ [dostep: 21.04.2025]

37 https://www.vanityfair.com/hollywood/2022/02/10-burning-questions-about-amazons-the-rings-of-power
[dostep: 21.04.2025]
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The Hunt for Gollum (thum. Polowanie na Golluma)
I to niezalezny brytyjski fanowski film, wyrezyserowany przez
Chrisa Boucharda. Produkcj¢ mozna obejrze¢ bezplatnie
na platformie YouTube®®, gdzie obejrzalo go juz prawie
14,4 miliona widzéw. Scenariusz zostal oparty na dodatkach

do Wiladcy Pierscieni J.R.R. Tolkiena. Fabula skupia si¢

TueHUNTzox N 8

| na wydarzeniach sprzed Wojny o Pier$cien, koncentrujgc si¢

| na misji Obiezy$wiata (Aragorna), powierzonej mu przez

~(FOLLUM |
\,. ‘4'9..‘-_,,:- ’*i’ i s.
" Gandalfa, by odnalezé Golluma. Budzet produkcji wynosit

3000 funtow, ktory w gléwnej mierze zostat przeznaczony

na kostiumy, rekwizyty, sprzet i jedzenie®, a zdjecia krecono

Rysunek 31. Plakat z 2009 r. w Wielkiej Brytanii. Swoja premier¢ mial na Londynskim

Migdzynarodowym Festiwalu Filmow Science Fiction
i Fantastycznych (Sci-Fi-London) w maju 2009 r. W zwiazku z publikacja w Internecie, istniata
szansa na potencjalne problemy prawne, ale Bouchard o$wiadczyl, ze skontaktowalismy sie
z Tolkien Enterprises i osiggneliSmy porozumienie, zZe dopoki pozostajemy catkowicie
niekomercyjni, wszystko jest w porzgdku. Musimy jednak uwazaé, by nie okazac braku szacunku
wobec ich praw wlasnosci intelektualnej. Sq przychylni sposobom, w jakie fani chcq wyrazac
swoj entuzjazm*®. Ekipa sktadata si¢ z 160 wolontariuszy, z czego 60 0sob zdalnie pracowato
nad efektami wizualnymi*!. Najwigkszymi wyzwaniami byto powolanie do zycia Golluma oraz
sceny walki. W maju 2024 roku zostat tymczasowo usunigty z YouTube z powodu roszczen
Warner Bros., ale szybko przywrocony po interwencji fanow. Klimat, estetyka oraz ogdlny
wyglad Swiata byt inspirowany trylogig Jacksona. Niski budzet, zatrudnienie wolontariuszy
iamator6w oraz niekomercyjny charakter nie przeszkodzity w wiernym oddaniu
tolkienowskiego $wiata. Pomimo nieoficjalnego statusu, zdobyl uznanie za wysoka jako$¢
produkcji, w tym efekty specjalne, kostiumy i zdjecia. Produkcja pokazuje, jak wielka pasja
1 oddaniem dla tworczosci Tolkiena, kierowali si¢ jej tworcy — mimo ograniczen, udato im si¢

stworzy¢ dzieto na poziomie zblizonym do profesjonalnych produkcji.

Born of Hope: The Ring of Barahir (ttum. Zrodzony z nadziei: Pierscien Barahira)

to niezalezny fanowski film z 2009 r., ktoéry powstal z inicjatywy rezyserki, producentki 1

38 https://www.youtube.com/watch?v=9H09xnhICQU [dostep oraz dane liczbowe wyswietlen: 21.04.2025]

39 https://archive.nytimes.com/www.nytimes.com/external/gigaom/2009/05/04/04gigaom-precious-fan-film-the-
hunt-for-gollum-goes-online-12208.html [dostep: 21.04.2025]

40 http://news.bbc.co.uk/2/hi/entertainment/8022623.stm [dostep: 21.04.2025]

4 Ibidem.
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aktorki Kate Madison. Jej zamierzeniem byta premiera
podczas Ring*Conu 2009%? — co udato sie z powodzeniem
osiggna¢. Obecnie film mozna obejrze¢ za darmo
na platformie YouTube®*. W 2010 r. zostal nagrodzony
na Londynskim Festiwalu Filmow Niezaleznych w kategorii
»Najlepszy film pelnometrazowy o niskim budzecie”. Budzet
filmu wyniost 25000 funtéw, z czego 8 000 wylozyta
Madison, a kolejne 17 000 zebrano, dzigki publikacji
| zwiastuna w Internecie ze zbiorki crowdfundingowej**. Prace

nad produkcja trwaly szes¢ lat, a w tym czasie udalo si¢

1ST DECEMBER 2009

zgromadzi¢ zespdt liczacy az 400 osob, w tym zaro6wno
Rysunek 32. Plakat z 2009 r. cztonkow obsady, jak i ekipy realizacyjnej. Zdjgcia krgcono
glownie w Wielkiej Brytanii, w leSnych plenerach 1 z wykorzystaniem prostych,
ale pomystowych dekoracji oraz kostiumow. Fabuta skupia si¢ na dodatkach zawartych
we Wtadcy Pierscieni, mianowicie na dziejach Dunedainow i narodzinach Aragorna. Historia
opiera si¢ na relacji jego rodzicow — Arathorna II oraz Gilraen. Tak jak wcze$niej opisywany
projekt, ten réwniez byt niekomercyjny. Film pozostaje przyktadem na to, jak ogromng sit¢
moze mie¢ fandom — nie tylko jako spotecznos¢ odbiorcow, ale réwniez jako tworcoOw pelnych

pasji. Dla wielu mito$nikow Srddziemia jest to wartoSciowe uzupetienie filmowego kanonu

1 pigkna opowies$¢ o nadziei, przetrwaniu i mito$ci w cieniu wielkiej historii.

Aktualnie zapowiedziano kolejny kinowy film ze
$wiata Srodziemia o tytule The Lord of the Rings: The Hunt
for Gollum. Data premiery jest planowana na 17 grudnia
2027, za rezyseri¢ ma by¢ odpowiedzialny Andy Serkis, a za
scenariusz — Fran Walsh, Philippa Boyens, Phoebe Gittins i
Arty Papageorgiou; Peter Jackson objat funkcje producenta.

Na ten moment niewiele wiecej wiadomo o postepach

Rysunek 33. Andy Serkis i Gollum ...
produkcji 1 obsady.

42 Konwent dla fanéw Wiadcy Pierscieni i fantasy, ktory odbywat si¢ w Niemczech.

43 https://www.youtube.com/watch?v=qINwCRM8&acM [dostep: 21.04.2025]

4 https://web.archive.org/web/20100214100626/http://uk.movies.yahoo.com/blog/article/12524/lord-of-the-
rings-prequel-for-just-25000.html [dostep: 21.04.2025]
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Bajkowa podroz pana Bilbo Bagginsa, hobbita, przez

DN TR T

;“;ﬁg’g‘ S“EY;FHHCA.&EOMB“;;‘;: Dzikq Kraine, Czarny Las, za Mgliste Gory. Tam i z powrotem

ARSIl

r"’ :

(ros. Skazochnoe puteshestvie mistera Bilbo Begginsa,
Khobbita) to spektakl telewizyjny wyprodukowany
w ramach serialu telewizyjnego dla dzieci Bajka po bajce,

ktéry premier¢ miat w 1985 r. wyrezyserowany przez

Vladimira Latysheva na podstawie scenariusza napisanego
przez Tamar¢ Yakovlevg 1 Yevgenia Veltistova. Film
wyrdznia si¢ teatralnym stylem i §wiatem znanym z Akademii

Pana Kleksa. Sceny krecono gléwnie na scenach

A z malowanymi tlami lub przy uzyciu efektéw blue screen.
Fysunele34. Palatz DA Smauga 1 pajgki z Mrocznej Puszczy przedstawiono
zapomoca kukielek, a gobliny i mieszkancow Miasta na Jeziorze zagrali tancerze
z Leningradzkiego Panstwowego Akademickiego Teatru Opery i Baletu. Narracja prowadzona
jest przez postaé ,,Profesora” (stylizowany na posta¢ Tolkiena), ktory wprowadza widza w §wiat
opowiesci. Fabula zostala okrojona 1 w scenariuszu pominigto takie elementy, jak spotkanie
z trollami, pobyt u Elronda, odwiedziny u Beorna, uwigzienie przez le$ne elfy. Natomiast watek
Bitwy Pieciu Armii zostat przedstawiony szczatkowo w postaci rysunkow. Skala postaci zostata
przedstawiona tylko w sytuacji porownania do Ludzi na Jeziorze. Najwigcej charakteryzacji

miat na sobie Gollum, a najmniej gobliny, ktére wygladaly jak ludzie. Ogladajac te produkcje,

odnosi si¢ wrazenie prymitywnosci, ale mimo to ma swdj urok.

Hobbitit (pl. Hobbici) to dziewigcioodcinkowy serial
wyemitowany w 1993 r. przez finska telewizje¢ publiczng Yle.
Za rezyseri¢ 1 scenariusz odpowiadal Timo Torikka. Serial
powstal na podstawie sze$ciogodzinnej sztuki Wtadca
Pierscieni, ktora byta wystawiana w 1988-89 przez grupe
teatralng Ryhmateatteri w Teatrze Letnim Suomenlinna. Jest to
adaptacja Wladcy Pierscieni skupiajaca si¢ glownie na
podrozy Froda i Sama oraz wydarzeniach, ktore widzieli.
W ten sposéb pominigto wydarzenia z I111 V tomu, tj. Rohan,

Isengard, Pelennor i Morannon. Narracja prowadzona jest

Rysunek 35. Plakat z 1993 1. przez starszego Sama, opowiadajacego miodym hobbitom

o swoich przygodach. Uzywano bluescreen i modeli w skali.
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Filmowa podroéz przez Srodziemie to opowiesé nie tylko o samych dzielach literackich,
ale takze o kinie - zmianach jakie si¢ w nim dokonaly na przestrzeni lat oraz jego
mozliwo$ciach, ambicjach i ograniczeniach. Adaptowanie Tolkiena zawsze byto i z pewno$cig
nadal pozostaje wyzwaniem. Ku takiemu stwierdzeniu prowadzg m.in. rozmach $wiata
przedstawionego oraz bogactwo jezykowe i filozoficzne. Tworcy, stajac przed koniecznoscig
dostosowania materiatu literackiego do wymogow kina, ktore rzadzi si¢ wtasnymi prawami,
musieli znalez¢ odpowiedzi na liczne wyzwania, unikajac przy tym wpadania w pulapki, — od
zachowania wierno$ci oryginatowi, przez wybor odpowiednich $rodkow wyrazu, az po

zbudowanie narracji atrakcyjnej dla 6wczesnego widza oraz dla wielbicieli powiesci.

Analiza tych adaptacji pozwala nie tylko dostrzec réznice w podej$ciu tworcow
do materialu zrodlowego, lecz takze zrozumieé¢, w jaki sposob rozwdj technologii filmowe;j
— od klasycznej animacji, przez rotoskopi¢, po zaawansowane efekty komputerowe — wptynat
na wizualizacj¢ tolkienowskiej rzeczywisto$ci. Zmieniaty si¢ rowniez $rodki wyrazu, estetyka
i jezyk filmu fantasy, co z kolei przektadato si¢ na sposdb narracji, konstrukcje postaci oraz
interpretacj¢ motywow literackich. Ekranowe Srédziemie z lat 70. znaczaco rozni si¢ od tego
ukazanego przez Petera Jacksona czy wspotczesnych tworcow serialu. Nie tylko kino ulegato
zmianom, ewoluowal rowniez widz. W zwigzku z czym proste linearne histori¢ zostaly
zastgpione przez bardziej ztozone konstrukcje fabularne petne réwnolegltych watkow
1 uwzgledniajace zroznicowane perspektywy. Widz pierwszego ¢wier¢wiecza XXI wieku zostat
przyzwyczajony do szybkiego tempa, spektakularnosci, w zwigzku z czym oczekuje
intensywnych przezy¢ 1 szybkiej akcji, a to z kolei wymusza modyfikacje w prowadzeniu
narracji filmowej. W tym kontekscie adaptacje Tolkiena stanowig nie tylko ciekawe studium
przekladu intersemiotycznego, ale takze Swiadectwo przemian kulturowych, technologicznych
1 artystycznych, ktore uksztattowaly sposob, w jaki dzisiaj opowiadamy historie na ekranie.
Mimo kontrowersji, ktore wywotywaty wprowadzane zmiany, adaptacje staty si¢ kulturowym
punktem odniesienia, czgsto wplywajac na sposob, w jaki wyobrazamy sobie Srédziemie.
Modyfikacje w adaptacjach dziet Tolkiena mialy charakter pragmatyczny (dla lepszej narracji
filmowej), emocjonalny (dla wigkszego zaangazowania widza), ale takze interpretacyjny,

niejednokrotnie przesuwajac akcenty oryginatu — zyskujac uznanie jednych i krytyke drugich.

Nie sposob pomina¢ faktu, ze kazda adaptacja filmowa — bez wzgledu na skalg produkcji
czy budzet — jest wyrazem zbiorowej wyobrazni i pasji tworcow. Filmowe wersje Srodziemia
nalezy wigc postrzega¢ nie jako wierne odwzorowanie prozy Tolkiena, lecz jako jej

wspolczesng transpozycje — wpisang w ducha czasow, w ktérych powstaty.
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Rozdziat 2: Tto produkcyjne obu trylogii

Pelne zrozumienie réznic i podobienstw migdzy trylogiami Wiadca Pierscieni (2001—
2003) i Hobbit (2012-2014) wymaga zglebienia kulis ich produkcji. Powstanie filmowych
adaptacji dziet J.R.R. Tolkiena bylo procesem wieloetapowym, zlozonym i nierzadko
burzliwym. Obie powstawaly w odmiennych warunkach przemystowych, finansowych i
technologicznych, co miato niebagatelny wptywa na ich ostateczny ksztatt. Wiadca Pierscieni,
bedacy jednym z najwickszych osiggnie¢ kina epickiego, powstat w poczatkach XXI wieku,
kiedy to technologie filmowe byly juz na wysokim poziomie, ale wcigz zmienialy si¢
w zawrotnym tempie. Z kolei Hobbit, adaptacja mniej rozbudowanej powiesci Tolkiena,
powstawal w czasach, gdy postprodukcja i efekty cyfrowe osiggngty nowe, bardziej
zaawansowane standardy, a kino 3D stawalo si¢ coraz popularniejsze. W przypadku Wtadcy
Pierscieni, Peter Jackson musial zmierzy¢ si¢ z ogromnym wyzwaniem adaptacyjnym,
oddajacym hotd oryginalnej powiesci, jednocze$nie dostosowujac ja do wymogow kina i przy
tym wraz z zespotem robit wszystko, aby nie zawies¢ czytelnikéw™. Natomiast przy produkcji

Hobbita mial juz komfort zwigzany z wczes$niej zdobytym doswiadczeniem.

Celem niniejszego rozdziatu jest przedstawienie najwazniejszych aspektow
produkcyjnego zaplecza obu trylogii — od problemoéw z uzyskaniem praw autorskich, przez
decyzje 1 wybory rezyserskie i scenariuszowe, wybory obsadowe, az po technologie
wykorzystane w realizacji zdj¢¢ oraz postprodukcji, a nawet wptyw studidw filmowych i presje
komercyjng. Zrozumienie tych czynnikow pozwala lepiej interpretowac decyzje artystyczne
oraz roznice stylistyczne, ktore zadecydowaty o charakterze obu ekranizacji. Analiza ta pozwoli
dostrzec, w jakim stopniu warunki produkcyjne wptynely na ostateczny wyglad ekranowego
Srédziemia — i dlaczego, mimo wspélnych korzeni literackich, obie trylogie réznig sie pod

wieloma wzgledami.

4 B. Sibley, Wiadca Pierscieni Przewodnik po filmie, Amber 2001, str. 7
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2.1 Powstanie trylogii Wiadca Pierscieni

Mam wielki, wielki sentyment i szacunek dla ,, Wiladcy Pierscieni” J.R.R. Tolkiena,
a filmy, ktore robimy, zrodzily si¢ z mojej wilasnej wizji jego Swiata, stworzonej we wspotpracy
z wieloma innymi ludémi pracujgcymi przy tym projekcie®® - te oto stowa Petera Jacksona
stanowig idealny poczatek przedstawienia historii powstawania najwigkszej trylogii z poczatku

XXI wieku.

2.1.1 Historia

Podjecie si¢ realizacji filmowej Wladcy Pierscieni byto niewiarygodnie trudne
i dotknigte licznymi trudno$ciami. Jackson, znany woéwczas przede wszystkim z Niebianskich
istot 1 Przerazaczy, byt uwazany za zdolnego, cho¢ nadal nie w peini osadzonego w Hollywood
rezysera. W tamtym czasie wspotpracowatl z wytworniag Miramax, co oznaczato konieczno$é
wspotpracy z braémi Weinstein, stynagcymi z restrykcyjnego zarzadzania budzetem i kreatywnej
kontroli. W tamtym momencie zdobycie praw do Hobbita byto niemal niemozliwe, natomiast
Harvey Weinstein w rozmowie telefonicznej z Jacksonem i Walsh obiecal, ze te prawa zdobede
naprawde szybko*', nalezy doda¢, ze wymagato to rozméw z Saulem Zaentzem. Réwnolegle
Jackson otrzymat propozycje¢ wyrezyserowania nowej wersji King Konga, a w zwiazku z
niezabezpieczonymi prawami Srodziemia, zdecydowat sie na remake historii o wielkim gorylu.
Przez wiele miesigcy pracowano nad scenariuszem, a artysci z Wety, zatrudnieni na dwuletni
kontrakt, przygotowywali scenografi¢, gdy nagle dowiedzieli si¢ o anulowaniu projektu.
Na domiar zltego, zmagali si¢ wowczas z duzymi problemami finansowymi. W chwili, gdy
Jackson pozostawal rezyserem bez konkretnego projektu, skierowat swoje zainteresowanie ku
Wiadcy Pierscieni. Prawnikom zajelo kolejne cztery do sze$ciu tygodni uporzadkowanie
sytuacji prawnej, co byto trudnym finansowo okresem dla Wety, Richard Taylor i Jackson
zatatwili warsztatowi mniejsze i nieco wigksze zlecenia przez co utrzymano zatrudnienie
rzemieslnikow i grafikow cyfrowych®®. W czasie, gdy trwaty jeszcze negocjacje prawne miedzy
Saulem Zaentzem®, a Miramaxem, Peter i Fran poprosili Coste Botesa o opracowanie

szczegblowego streszczenia Wiadcy Pierscieni — obejmujacego doktadny podzial na sceny

46 B. Sibley, Wiadca Pierscieni Przewodnik po filmie, Amber 2001, str. 7

47 B. Sibley, Peter Jackson: A film-maker s journey, Londyn 2006, str. 662 — wszystkie informacje w tym
podrozdziale pochodzg z niniejszej ksiazki, chyba ze w przypisie zaznaczono inaczej

8 Tbidem., str. 694

49 Saul Zaentz byt amerykanskim producentem filmowym i bytym dyrektorem wytworni ptytowej, trzykrotnym
laureatem Oscara za najlepszy film: Lot nad kukutczym gniazdem (1975), Amadeusza (1984) 1 Angielskiego
pacjenta (1996)
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wraz z opisem wydarzen, miejsc, czasu akcji oraz postaci biorgcych w nich udziat. Najwigksze
wyzwania pojawity si¢ przy decyzjach, co poming¢. Kluczem bylo skupienie si¢ na relacji
Froda z PierScieniem i utrzymanie nieprzerwanej podrozy. Dlatego pominig¢to epizody
niezwigzane bezposrednio z tym watkiem, jak Tom Bombadil, Stary Czlowiek Wierzba i

Kurhany.

W 1997 roku, po dwoch lub trzech miesigcach intensywnej pracy, Peter i Fran ukonczyli
zarys dwoch filmow, ktéry liczyl 92 strony 1 zawierat 266 sekwencji. Dokument otrzymat

kryptonim ,,J amboree”°

, wczesniej uzywany do ukrycia innych projektow. Na stronie
tytutowej widniat skautowy emblemat, motto ,,BADZ GOTOW” oraz mylacy opis: ,,Uczuciowy
dramat o dojrzewaniu osadzony w nowozelandzkim ruchu skautowym w latach 1958—63.
Autorami byli fikcyjni ,Fredricka Wharburton 1 Percy J. Judkins”. Juz w pierwszym
treatmencie Peter i Fran trafnie uchwycili najwazniejsze watki 1 strukture opowiesci — wiele
opisanych tam scen trafito niemal bez zmian do finalnego scenariusza. Cickawostka sg réznice
wzgledem ksigzki i filmu: na tym etapie Gospodarz Maggot miat wigksza role, Bilbo pojawiat
si¢ na Naradzie u Elronda, Sam zagladal w Zwierciadto Galadrieli, Glorfindel nie zostat jeszcze
zastapiony przez Arwen, a Elfy nie uczestniczyly w obronie Helmowego Jaru. Pomimo Ze
pewne zmiany zostaly juz wprowadzone, wiele z nich dopiero miato nastgpic¢. Kilka watkow
1 postaci zostato usunigtych z filmu, by uprosci¢ ztozong fabut¢ Tolkiena. Przykladem jest
Radagast — czarodziej znajacy mowe¢ zwierzat, ktéry w ksigzce ostrzega Gandalfa
o poszukiwaniach Shire i nie§wiadomie wciagga go w pulapke Sarumana. To dzigki niemu
Gwaihir dowiaduje si¢ o uwigzieniu Gandalfa. W filmie jednak Radagast zostal wycigty, a jego
role czeSciowo przejat Gandalf, ktory za pomocg ¢my wzywa orta na ratunek. Zabieg ten nie
tylko uproscit historig, ale tez pozwolil na wprowadzenie dynamicznego ujgcia, w ktorym
kamera uniosta sie i przejechata ponad murami Isengardu — ukazujqc szokujgcy obraz ogrodow
pozbawionych drzew, przeksztatconych w mase kopalni i warsztatow — a nastepnie podgzyta
w gére az na sam szczyt wiezy, gdzie uwieziony jest Gandalf*. Wprowadzone zmiany
w oryginalnej historii miaty na celu albo uproszczenie fabuly, by byta zrozumiata dla widzow
nieznajacych obszernej prozy Tolkiena, albo wynikaty z charakterystycznego dla Jacksona
dazenia do zwigkszenia dynamiki 1 widowiskowosci — takiej, ktora moglaby doréwnaé
zaplanowanemu juz we wczesnym etapie produkcji monumentalnemu ujeciu z udziatem 150

000 wojownikow, okreslanemu jako jedno z najbardziej spektakularnych w historii kina.

%0 B. Sibley, Peter Jackson: A film-maker s journey, Londyn 2006, str. 537
51 Tbidem., str. 706
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Po ukonczeniu 92-stronicowego zarysu Peter Jackson i Fran Walsh spotkali si¢
z zespolem Miramaxu w dusznym pokoju bez klimatyzacji, nazywanym ,,piekarnikiem”. Byly
to pierwsze rozmowy z Bobem Weinsteinem, bratem Harveya, ktory — w przeciwienstwie do
niego — nie znal tresci Wiadcy Pierscieni i byl dumny ze swojej niewiedzy. Bob mial petnié

funkcje ,,straznika logiki”®?

—jesli co$ byto dla niego niezrozumiate, uznawano, ze nie sprawdzi
si¢ tez u szerszej widowni. Poniewaz nie mial emocjonalnego zwigzku z ksigzka, $miato
proponowatl zmiany, w tym... usmiercenie jednego z hobbitow, by zwickszy¢ dramaturgi¢
historii. Peter Jackson i Fran Walsh mieli silne przekonania artystyczne i1 cenili niezalezno$¢
tworcza, co nie zawsze dobrze wspotgralo z wymaganiami studiow filmowych. Cho¢
uczestniczyli w kreatywnych spotkaniach, czgsto traktowali je jako gre polityczng — uprzejmie
wystuchiwali pomystow, ale realizowali wtasng wizje. W trakcie rozmow z Miramaxem studio
zaakceptowalo koncepcje dwoch filmoéw, cho¢ poczatkowo miato nadziej¢ na jeden. Jackson
1 Walsh, §wiadomi rozmachu materiatu zrodlowego, prébowali przeforsowa¢ nawet podziat
na trzy czesci, lecz Harvey Weinstein si¢ temu sprzeciwil. Jedno byto dla nich jasne: Wiadca
Pierscieni nigdy nie miat by¢ opowiedziany w jednym filmie — cho¢ taka sugestia miata jeszcze
powroci€. Juz na wezesnym etapie produkcji problemem stat si¢ budzet — Miramax nie chciat
przekroczy¢ 75 milionow dolaréw na dwa filmy, co stanowito rekordowy koszt jak na warunki
te] wytworni. Przystapili do pisania scenariusza, ale szybko zorientowali si¢, ze skala projektu
ich przerasta, dlatego zaprosili do wspolpracy Stephena Sinclaira — dramaturga 1 dawnego
wspotpracownika. Cho¢ nie byl glgboko osadzony w swiecie Tolkiena, jego $wieze spojrzenie
1 gotowos¢ do kwestionowania utartych zatozen okazaly si¢ cennym wsparciem, mimo
ze niektore jego propozycje wywotywaty kontrowersje. Stephen Sinclair odegral kluczowg role
w zaproszeniu Philippy Boyens do pracy nad scenariuszem Wladcy Pierscieni. Philippa,
poczatkujaca scenarzystka 1 fanka ksigzek Tolkiena, zostata zaproszona do wspotpracy, gdy
projekt utknat na mitosnym watku. Byla pozytywnie zaskoczona jakoscig i1 spdjnoscia, co
utwierdzito ja w przekonaniu, ze projekt ma ogromny potencjal. Mimo poczatkowego
zachwytu, przystapita do prezentacji swoich sugestii, ktore okazaly si¢ decydujace dla
kontynuacji pracy nad scenariuszem. Dla Fran najistotniejszym elementem adaptacji Wtadcy
Pierscieni bylo zachowanie serca historii, szczegolnie watku Sama i Froda. Uwazala, ze ich
relacja stanowi fundament catej opowiesci, bez ktorego film stracitby gleboki emocjonalny

tadunek, stajac si¢ jedynie powierzchowng przygodowa historia.

52 Tbidem., str. 717
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Rysunek 36. Alan Lee

Rysunek 37. John Howe

Peter 1 Fran, cho¢ petnili r6zne role w tworzeniu filmu,
wykazywali si¢ komplementarnymi talentami,
ktére wzajemnie si¢ przenikaly. Peter byl mistrzem
opowiadania historii wizualnie, potrafit zbudowa¢ napigcie 1
przekaza¢ emocje poprzez obraz, natomiast Fran byta
wspanialg tworczynig postaci, dbajaca o gleboki emocjonalny
rdzen fabuly. Jednak ich wspotpraca nie byla podzielona na
sztywne role — oboje byli w stanie doskonale operowac
umiejetnosciami, ktore teoretycznie nalezatyby do drugiego.
Kiedy Miramax zaczgto finansowanie, Richard Taylor
oraz zespot Weta zajeli si¢ wyzwaniem stworzenia wizualnej
reprezentacji Srodziemia. Taylor byt §wiadomy trudnosci tego
zadania, wiedzac, ze kazdy fan Tolkiena ma wlasne
wyobrazenia o wygladzie tolkienowskiego $wiata, ktore sa
oparte na osobistej interpretacji ksigzki. Zrozumial, ze trzeba
stworzy¢ $wiat, ktory wykracza poza ekran, oddajac
roznorodnoéé kultur, ras i historii Srodziemia. Zespot
rozpoczal poszukiwania lokalizacji w Nowej Zelandii, aby
stworzyé realistyczna wizje Srodziemia, ktéra miata wspieraé
orealistyczng  fantazje” Petera Jacksona. Peter byt
zdeterminowany, by postacie i scenografia nie dominowaty nad
fabula, wunikajac przesadnych kostiumow
czy absurdalnego dialogu. Do  zespolu
dotaczyli Grant Major, ktorego misjg byto
stworzenie  architektury ~ oraz ~ modeli
scenografii 1 Dan Hennah, ktorego to zajeciem
bylo szukanie lokacji 1 organizowanie budowy
scenografii, a Peter szukat inspiracji w r6znych

wizualnych interpretacjach Tolkiena.

Rysunek 38. Richard Taylor i Tania Rodger

Szczegdlnie zachwycity go akwarele Alana

Lee, ktore znaczaco wplynety na ksztattowanie wizualnej koncepcji filmu. Ilustracje Lee,

uznawane przez fanow za jedng z najbardziej zgodnych z duchem ksigzki wizualizacji, miaty

kluczowe znaczenie w ksztaltowaniu ostatecznego wygladu Srédziemia na ekranie.

Zatrudnienie Lee pozwolilo przezwycigzy¢ obawy Tolkien Estate. Kolejnym artysta
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zatrudnionym do projektu byt John Howe, ktéry przedstawiat
w swoich pracach bardziej dramatyczne momenty i przepetniat
je energig oraz dynamizmem, a przede wszystkim, tak jak Lee,
realizmem. Howe wnidst rowniez swoje doswiadczenie
w $redniowiecznym uzbrojeniu 1 broni. Ich prace staly si¢
fundamentem wizualnego stylu filmu, ktéry oddat ducha

Tolkiena, nadajac mu autentycznos$¢. Richard Taylor, lider Weta

Rysunek 39. Dan Hennah i Grant Workshop postanowil, ze zespdt bedzie odpowiedzialny
e za wszystkie kluczowe elementy produkcji, co miato zapewni¢
jednolitos¢ 1 spojnos¢ wizualng w filmie. Chciat, aby wszystkie
dziaty wspoipracowaty wewnetrznie, co mialo umozliwié
lepsze uchwycenie wizji Tolkiena. Na dalszym etapie
zatrudniono kolejne osoby takie jak: Ngile Dickson tworzaca
kostiumy we wspolpracy z Richardem Taylorem, natomiast

za koncepcje makijazu i1 fryzur odpowiadali Peter King oraz

Peter Owen. Wracajac do Wety 1 rozwoju efektow specjalnych,

juz w1997 roku Steve Regelous rozpoczat prace nad

programem ,,Massive”, przetomowym narzedziem CGI, ktore

s umozliwito stworzenie realistycznych, komputerowo
generowanych scen bitewnych w Wiadcy Pierscieni,
takich jak oblezenie Helmowego Jaru czy atak
- | na Minas Tirith. W 2000 roku, po licznych poprawkach
scenariuszy do Wiadcy Pierscieni, Stephen Sinclair
&% 0zegnal sic z projektem, jednak ustalono, Ze zostanie
uznany za wspoOtautora scenariusza drugiej czesci

[

Rysnek 41. Peter King Rysnek 42. Peter Owen trylogii, co byto formg docenienia jego wktadu. Co si¢
tyczy scenariusza, to juz na wczesnym etapie zdecydowano, zeby to Arwen, a nie Glorfindel,
uratowala Froda przed Nazglilami i zabrata go do Rivendell. Chciano w ten sposob lepiej
pokaza¢ relacje migdzy Aragornem, a Arwen, poniewaz w ksigzce nie bylo to zbyt
zaakcentowane. Poza tym, filmowo, jesli kto$ nagle pojawia si¢ na koniu i ratuje bohatera, widz
od razu wie, ze ta postac jest wazna, a Glorfindel juz pdzniej w ogole nie pojawia si¢ w historii.
Roéwniez do finalnej wersji filmu dodano scene na schodach Cirith Ungol, ktora miata pokazac

rosnacy dystans miedzy Frodo a Samem. Wprowadzono wtedy emocjonalny konflikt, gdy

Frodo dat si¢ zmanipulowa¢ Gollumowi i odrzuca Sama, wysytajac go do domu. Miramax nie
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chciat zwicksza¢ budzetu filmu, ktory juz przed rozpoczeciem zdje¢ przekraczat pierwotne
zatozenia 1 pochtongt 12 milionéw dolaréw na rozwo6j. Wystali do Nowej Zelandii swojego
przedstawiciela, by nadzorowat projekt. Peter Jackson, majacy wczesniej dobre doswiadczenia

z producentami okreslil te osobe, jako ,.egzekutywa z piekta”®

. Miramax widzac rosngce
napi¢cia, sprowadzit producenta Marty'ego Katza, ktory szybko zrozumial, ze wizja Petera
Jacksona jest stuszna, ale znacznie drozsza niz zakladane 75 milionéw dolarow. Po analizie
budzetu oszacowano, ze dwa filmy powinny kosztowa¢ 130-150 milionow dolaréw — co
Miramaxowi nie odpowiadato. W poszukiwaniu partnera Miramax zwrdcit si¢ do Disneya,
ktéry jednak odrzucit projekt, uznajac styl Jacksona za zbyt mroczny. Paradoksalnie Tolkien za
zycia nie chcial, by Disney miat cokolwiek wspolnego z jego tworczoscig — i ostatecznie tak
wlasnie si¢ stato. Jackson coraz mocniej czul, ze sytuacja z ,,Wladca Pier§cieni” zmierza
w ztym kierunku — budzet si¢ nie spinat, a wyptaty byty ciagle opdzniane. Atmosfera robita si¢
napigta 1 Jackson miat déja vu z czaséw upadku King Konga. Coraz wyrazniej byto widac,
ze projekt zbliza si¢ do powaznych klopotéw. Miramax zainwestowat juz 15 milionoéw dolarow,
ale nie chciat ryzykowaé z wizjg Petera i Fran, bo byla zbyt kosztowna. Studio postawito
ultimatum: albo dwa filmy za 75 milionow, albo jeden — tez za tyle. Marty pokazat Miramaxowi
animatik, ktory miat przekona¢ ich do wigkszego budzetu, ale efekt byt odwrotny — stracili
wiare w projekt. Ostatecznie uznali, Ze historia jest zbyt skomplikowana na dwa filmy 1 zaczgli
mysle¢ o jednej, uproszczonej wersji. Peter 1 Fran od poczatku wiedzieli, Zze chcg zrobi¢ film
wierny duchowi Tolkiena, a nie jego uproszczong wersje, bo w przeciwnym razie nie miato
to dla nich sensu. Miramax naciskat na jednofilmowga adaptacje, ale Peter nie widzial si¢ w roli
tworcy takiej wersji 1 nie chciat bra¢ udziatu w czyms, co rozczarowaloby fanéw. Spotkanie
z Harveyem Weinsteinem miato przesadzi¢ los projektu, ale atmosfera byla napieta, a Marty
Katz juz przed spotkaniem wiedzial, Ze Miramax najprawdopodobniej si¢ wycofa. Bob
Weinstein w ogole nie przyszedl, co tylko potwierdzilo, ze studio podjelo decyzje
o zakonczeniu wspolpracy. Po decyzji, ze Miramax zrobi sam Wtadce PiersScieni, bez udziatu
Jacksona 1 Walsh, wrocili do Nowej Zelandii, przygnieceni emocjami 1 strachem
o zatrudnionych ludzi w Wecie. Podczas wyjazdu do Wharekauhau Lodge Peter 1 Fran podjeli
decyzje, ze nie zgodza si¢ na wersje jednego filmu Wiadcy Pierscieni i odmdwia wspotpracy
z Miramaxem. Po telefonie do Kena Kaminsa, ktory przekazal Miramaxowi ich decyzjg, studio
musiato zmierzy¢ si¢ z trudnoscig stworzenia filmu w nowej wersji, co wigzalo si¢ z duzymi

kosztami 1 opoznieniami. Ken zasugerowat, by Miramax dalo im czas na znalezienie innego

53 Ibidem., str. 766
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Rysunek 43. Peter Jackson i Mark
Ordesky

Rysunek 44. Michael Lynne i
Robert Shaye

studia, co doprowadzitlo do negocjacji 1 zgody na tzw.
nturnaround”. Ostatecznie Peter i Fran otrzymali szans¢ na
kontynuacje¢ projektu z innym wsparciem finansowym. Peter
Nelson uznat, ze warunki postawione przez Miramax byty bardzo
trudne, w tym zadanie natychmiastowego zwrotu 15 milionow
dolarow 1 krotki czas na znalezienie nowego studia — tylko cztery
tygodnie. Zespdt byl w desperacji, wiedzac, ze szanse na sukces
byly minimalne, ale jednocze$nie zdawali sobie sprawg, ze to ich
jedyna szansa. Po otrzymaniu wiadomosci o warunkach, Peter
1 Fran musieli podja¢ natychmiastowe dziatania. Peter Jackson,
oprocz osobistej inwestycji w film, wspotpracowal z Weta
Workshop,  ktéra  przygotowatla  imponujaca  kolekcje
koncepcyjnych obrazéw i1 modeli, w tym makiety Golluma
1 Uruk-hai. Ken Kamins wysytat materiaty do réznych studiow,
aby wzbudzi¢ ich zainteresowanie projektem, a jednym
z odbiorcéw byt Mark Ordesky z New Line Cinema. Peter
wiedzac o obsesji Marka na punkcie Wiadcy Pierscieni,
postanowit przekaza¢ mu projekt, liczac na jego wsparcie. Mark
zafascynowany ksiagzka, postanowit zrobi¢ wszystko, by projekt

trafit do NLC, wierzac, ze to ich jedyna szansa na realizacj¢

filmu. Dzigki jego zaangazowaniu i1 determinacji, New Line Cinema zdecydowato si¢

na podjecie ryzyka i1 zaakceptowanie wizji Petera Jacksona, pomimo trudnych warunkow

finansowych 1 logistycznych. To wtasnie dzigki wsparciu Marka Ordeskego 1 jego bliskiej

wspOtpracy z Robertem Shaye'em, Wiadca Pierscieni otrzymat pozwolenie na produkcje, a

projekt rozwinagt si¢ w monumentalng trylogi¢, ktéra zrewolucjonizowala kino fantasy i

osiggnela globalny sukces.
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2.2 Powstanie

Jackson méwil, ze chcieli mie¢ obsade mitych ludzi. Moze to glupie, ale w koncu mieli
to by¢ ludzie pracujqcy z nami przez ponad 3 lata. To byta najlepsza obsada®*. Zanim ustalono
obsade¢ jaka widzimy na ekranie, proponowano wiele roznych nazwisk, na przyktad: do roli
Gandalfa rozpatrywano Maxa von Sydowa®®, Paula Scofielda, Morgana Freemana®®, Nigela
Hawthorne’a®’, Christophera Plummera®, Toma Wilkinsona®®, Toma Bakera®, Sama Neilla®?,
Patricka McGoohana®, Anthony’ego Hopkinsa® i Seana Connery’ego®, a nawet Bernarda
Hilla%, ktéry ostatecznie otrzymat role Krola Théodena. Finalnie w Gandalfa weielil sig sir Ian
McKellen. Pierwsze pomysty na obsadzenie Galadriel padly na Nicole Kidman oraz Lucy
Lawless®, ostatecznie zagrata Cate Blanchett. Sylvester McCoy®’ oraz Anthony Hopkins® byli
brani pod uwage przy obsadzaniu Bilba Bagginsa, ale role otrzymal sir lan Holm. Wsrod
kandydatow do roli Sarumana znalezli si¢ miedzy innymi Paul Scofield, Jeremy Irons, Malcolm
McDowell oraz Tim Curry®®, mimo tego angaz otrzymat sir Christopher Lee, ktory byt kim$
wigcej niz tylko aktorem, poniewaz osobiscie znat Tolkiena oraz rok rocznie czytat Wiadce
PiersScieni. Poczatkowo rozwazano Daniela Day-Lewisa’® i Russella Crowe’a do roli
Aragorna, lecz zatrudniono Stuarta Townseda. Ten z kolei niezbyt nadawat si¢ do roli 1 zesp6t

skontaktowat si¢ z Viggo Mortensenen, ktdry to przyjat propozycj¢. Pierwszym wyborem do

roli Denethora byt Patrick McGoohan'2, lecz szybko rozwazano kolejnych aktoréw - Donalda

% Wtadca Pierscieni: Powrdt Kréla. Dodatki specjalne: Wyprawa zakoriczona (DVD). New Line Cinema. 2004.
%5 https://www.theonering.net/torwp/2003/04/11/25698-max-von-sydow-as-gandalf-2/ [dostep: 11.05.2025]

5 1. Nathan, Anything You Can Imagine: Peter Jackson and the Making of Middle-earth, Londyn, Harper Collins
Publishers, str. 129
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Sutherlanda’ i Johna Rhysa-Daviesa’ (ostetecznie zagral Gimliego, zamiast Billy’ego
Connolly’ego, Timothy’ego Spalla, Roberta Trebora’), ostatecznie decydujac si¢ na Johna
Noble'a.

Wszystkie trzy filmy byly krecone réwnocze$nie w rodzinnej Nowej Zelandii Petera
Jacksona, od 11 pazdziernika 1999 roku do 22 grudnia 2000 roku, a dodatkowe ujecia
realizowano w latach 2001-2004®. Byt to jeden z najbardziej ambitnych i skomplikowanych
projektow filmowych w historii, z budzetem wynoszacym 281 milionow dolarow
(co odpowiada okoto 530 milionom dolaréw w 2024 roku). Weta Workshop odpowiadata za
fizyczne elementy produkcji — od zbroi, broni i makiet potwordéw, po animatronike
i charakteryzacje — natomiast siostrzane studio Weta Digital zajeto si¢ cyfrowa strong efektow
specjalnych, tworzac przelomowe wizualizacje postaci, miejsc 1 bitew. Podczas produkcji Ngila
Dickson wraz z zespolem stworzyta ponad 15 000 kostiuméw, Richard Taylor wraz z zespotem
wykonali 10 000 strzat, 48 000 mieczy, tarcz i pochew oraz 12 milionéw metalowych koteczek
do kolczug’’. Natomiast Weta Digital opracowata nowa technologic — oprogramowanie
MASSIVE, ktore pozwalato tworzyC sceny bitewne oraz rozwingli sztuke¢ przechwytywania
ruchu (ang. motion capture), ktorg uzyli do stworzenia Golluma. Poczatkowo planowano,
ze calos¢ zmontuje Jamie Selkirk, jednak z uwagi na ogrom materialu zdecydowano si¢
podzieli¢ prace migdzy kilku montazystow. Ostatecznie: Druzyne Pierscienia montowal John
Gilbert, Dwie Wieze — Michael J. Horton, a Powrot Krola — Jamie Selkirk, ktory za swoj
montaz otrzymat Oscara. Poza wersjami kinowymi, Jackson stowrzyt wersje rozszerzone
trylogii. Lacznie zmontowano az 1 828 kilometrow tasmy filmowej, ktora ostatecznie skrécono
do 11 godzin 1 26 minut materialu — tyle wtasnie trwaja wersje rozszerzone wszystkich trzech

filmow, czyli tacznie 686 minut.

Produkcja trylogii Wiadca Pierscieni Petera Jacksona byta jednym z najwigkszych
logistycznych przedsigwzi¢¢ w historii kina. Zdjecia realizowano w ponad 150 lokalizacjach
rozsianych po catej Nowej Zelandii, czgsto w miejscach trudno dostgpnych, wymagajacych
transportu droga powietrzng lub budowy tymczasowej infrastruktury. Wiele z tych planow
znajdowalo si¢ na terenach chronionych $rodowiskowo lub o znaczeniu kulturowym dla

rdzennych ludéw, takich jak Iwi 1 Ngai Tahu, co wigzato si¢ z koniecznos$cig uzyskania licznych

73 https://en.wikipedia.org/wiki/The Lord of the Rings (film_series) [dostep: 11.05.2025]
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zezwolen, przestrzegania surowych przepisow 1 konsultacji z lokalnymi spoteczno$ciami.
Ekipa filmowa dziatala z ogromnym poszanowaniem dla przyrody — trawa i gleba byty
starannie zdejmowane, przechowywane, a po zakonczeniu zdje¢ przywracane na swoje miejsce.
Odpady usuwano bez $ladu, omijano miejsca legowe ptakow i chronione gatunki roslin. Mimo
ogromnych trudnosci terenowych 1 logistycznych, zespot filmowy — z pelnym wsparciem
Petera Jacksona — konsekwentnie dazyt do perfekcji. Najwigkszym wyzwaniem okazala si¢
realizacja zdj¢¢ do scen z miasta Edoras, ktore zbudowano na szczycie gory Sunday w dolinie
Rangitata na Wyspie Potudniowej. Miejsce to zachwycato swoim naturalnym pigknem
iidealnie pasowalo do wizji Rohanu, ale bylo ekstremalnie trudne do zagospodarowania:
brakowalo drog, najblizsze miasto znajdowato si¢ dwa dni drogi samochodem terenowym,
asama gora byla otoczona lososiowymi rzekami. Produkcja musiata zdoby¢ az pigé
oddzielnych pozwolen, by méc rozpocza¢ budowe. Na potrzeby planu stworzono specjalne
bazy: dolng — produkcyjng u podnodza gory i1 gébrng — na stromym podejsciu, dostepna tylko
dla lekkich pojazdow. Zbudowano tez dwa mosty z kolejowych platform, ktére nie ingerowaty
w nurt rzek. Na szczycie gory powstato kompletne filmowe Edoras: mury, stajnie, budynki
gospodarcze oraz Zioty Dwor Théodena. Budowa byta niezwykle trudna — silne wiatry
uniemozliwiaty uzycie dzwigow, sruby wbijano recznie w twardg skate, a paliwo zamarzato w
pojazdach. Mimo roku przygotowan (8 miesigcy trwata sama budowa), zdjecia w Edoras trwaly
zaledwie trzy tygodnie. Dla ekipy byto to jednak do§wiadczenie wyjatkowe — miejsce nie tylko

wygladato jak wyjete ze Srodziemia, ale tez zachowato swoéj naturalny charakter’®.

Jako ze Srédziemie to fantastyczna kraina, rekwizyty rowniez musialy byé niezwykle.
Dlatego tez, kazdy przedmiot byl wyrabiany recznie, niejednokrotnie w duzych ilosciach,
wydzial artystyczny stworzyl na wlasny uzytek warsztaty m.in. szklarski, kowalski 1 garncarski.
Weta robita nawet wlasne liny i dywany oraz siodfa (wykonano 70 artystycznie ozdobionych
do zblizen oraz 250 dla statystow), co wiecej zatrudnili kaligrafa, ktory wypeltnial stronice
ksigzek notatkami, mapami, ilustracjami, wierszami i pie$niami. W Srodziemiu wszystko jest
kwestig skali, tak 1 tutaj, rekwizyty musialy by¢ wytwarzane w roznych wielko$ciach,
poczawszy od sztuécow, kubkow po woz Gandalfa konczac na elfickich todziach. Niektore
przedmioty mozna bylo wykonywaé¢ z odlewdw, ale pozostata czg$¢ nalezato wyrzezbic¢
recznie. Poza skalg (odnoszaca si¢ do fizycznych wymiardéw obiektow), kolejng wazng kwestig
byt uptywajacy czas, tzn. przedmioty musialy odzwierciedla¢ zniszczenia, jakimi mogty ulec

w drodze. Innym przyktadem sg zwierzgta, ktorych nie mozna po prostu kupi¢ w sklepie. Byty

8 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, Amber 2002, str. 31-39 (caly akapit)
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one poszukiwane w calej Nowej Zelandii, jak na przyktad wielkie krowy, owce, Swinie
czy kury, natomiast martwe konie byly wykonywane z odlewdéw. Mimo to, najbardziej

niezwyktym zwierzeciem byta ¢éma, ktora wyhodowali i nagrali w ciagu dwoch godzin”.

Przechodzac do kostiumow, za ktére odpowiedzialna byta Ngila Dickson, nalezy zaczaé
od tego, ze powstato 15 000% sztuk odziezy. Tu réwniez bardzo wazna byla realnoéé, a by ten
efekt osiggna¢, ubrania nie moga wyglada¢ na nowe. Proces postarzania kostiumow polegat
na wielokrotnym praniu, wycieraniu, tworzeniu dziur i plam oraz wycigganiu nitek. I taki
proces nalezato powtorzy¢ dla kazdej wersji kostiumu, np. Gandalf miat ich 15. Kazdy komplet
musial by¢ spojny stylistycznie, a jednoczes$nie przedstawiaé rozne stopnie zuzycia
i uszkodzen. Dodatkowo trzeba bylo mie¢ takie same zestawy dla kaskaderéw, dublerow
jezdzacych konno i dublerow w skali. Przygotowanie kostiumow bylo ogromnym wyzwaniem,
zwlaszcza z powodu trudno$ci w zdobywaniu materiatdw w Nowej Zelandii. Zespot miat
jednak jasng wizj¢: jedwabie i aksamity dla elfow, wysokiej jakosci welny dla ludzi z Edoras,
barwne tkaniny dla hobbitow. Materiaty czgsto byly przerabiane — farbowane i postarzane.
Wydziat kostiumowy, ktory poczatkowo liczyt 8 osob, powiekszyt sie do 50. Tworzono po kilka
wersji kazdego kostiumu, ktore przedstawiano rezyserowi i scenarzystkom, ktorzy wybierali
najlepszy, a odrzucone adaptowano dla statystow. Patrzac na statystyki, stworzono ponad 100
kostiuméw dla samych hobbitéw. Gdy czas przygotowan skrécono z 12 do 7 tygodni, rozpoczat
si¢ intensywny wys$cig z czasem. Kostiumy powstawaty dostownie co dwa dni. Pracownicy
haftowali, plisowali, barwili, przyszywali guziki i1 plecionki, niekiedy pracujac bez przerw.
W najtrudniejszym okresie produkcji zespdt kostiumowy stracit az 15% osdb. Najszybciej
rezygnowali mezczyzni. Mimo cigzkiej pracy 1 emocjonalnej atmosfery, zespot zdotat ubraé
setki statystow 1 sprosta¢ presji, cho¢ nie obyto si¢ bez dramatycznych momentow — jak chocby
projektowanie kostiumu Legolasa niemal w ostatniej chwili przed zdjeciami. Elfy byly jednym
z trudniejszych wyzwan dla zespotu kostiumowego — miaty by¢ wysokie, bez wieku, eteryczne.
Dopiero pojawienie si¢ Cate Blanchett 1 Hugo Weavinga pomoglo uchwyci¢ ich istote i
stworzy¢ definicje ,.elfa”, ktora pdzniej przetozono na bogate, eleganckie kostiumy. Stroj
Aragorna miat odzwierciedla¢ jego wychowanie wérod elfow — byt 1zejszy i1 bardziej stonowany
niz ciezki, reprezentujacy tradycje kostium Boromira. Viggo Mortensen tak bardzo utozsamit
si¢ ze swojg rolg, ze sam prat 1 naprawial swoj kostium, co pomoglto mu zrosng¢ si¢ z postacia.

Faktura materiatow byta dla projektantki Ngili Dickson kluczowa — dzigki niej nawet zuzyte,

9 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, Amber 2002, str. 73-81 (caty akapit)
8 Wiadca Pierscieni: Powrot Kréla . Dodatki specjalne (DVD). New Line Cinema. 2004.
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pocerowane stroje mogty by¢ pickne. Przyktadem byt stroj Sarumana, skomponowany z wielu
warstw jedwabiu i haftow tworzacych bogaty, niemal ,kolorowy” efekt. Kostium kréla
Théodena odzwierciedlat przemiang: od zaniedbanego, zgaszonego starca w splowialych
szatach, po silnego krola wojownika odzianego w barwne, haftowane tkaniny. Nawet korona
zostala postarzana i odnowiona na potrzeby transformacji. Str6j Grimy Gadziego J¢zyka zostat
zaprojektowany tak, by odzwierciedla¢ zepsucie: pigkne, ale brudne i niechlujne szaty,
zakrywajace dlonie rekawy i deformujaca sylwetke suknia tworzyly wrazenie obrzydzenia.
Kostiumy elfki Arwen przysparzaty trudnosci z powodu zmieniajacej si¢ koncepcji postaci.
W miar¢ jak zyskiwata ostateczny ksztalt, garderobiani osiaggali coraz wigksze sukcesy. Dla Liv
Tyler uzyto glebokich czerwieni i granatéw (zamiast elfich szarosci i zieleni), co doskonale
podkreslito jej urode. Efekt byt tak udany, ze Peter Jackson postanowil rozbudowac role Arwen,
co wymagato stworzenia nowych kostiuméw. Podobne wyzwanie stanowita Eowin, ktora taczy
cechy kobieco$ci 1 bohaterstwa. Ngila Dickson wspomina, ze kostium pomaga aktorom poczu¢
posta¢ — znikaja wtedy ich obawy, a ona sama czuje przyptyw adrenaliny. Praca przy Wtadcy
Pierscieni byta petna emocji, od codziennych, rutynowych obowiazkow (jak pranie) po kryzysy

(np. kiedy namiot z kostiumami do Helmowego Jaru odleciat z wiatrem)®?.

Praca nad filmowa bronig to co$ znacznie wigcej niz
tylko estetyka czy efektownos$¢ na ekranie. W przypadku
trylogii Wiadca Pierscieni, tworcy postawili sobie ambitny
cel: stworzy¢ orgz, ktory nie tylko wyglada autentycznie,
ale sprawia wrazenie prawdziwej, funkcjonalnej broni —
z historig, charakterem 1 ci¢zarem znaczenia. Zaprojektowali
1 wykonali 48 000 egzemplarzy broni, w tym stworzyli 2000
sztuk broni (miecze, wtocznie, piki 1 maczugi, tuki, kusze,
sztylety, noze 1 topory.), a cztery osoby przez miesigce robity

. kolczugi. Weta dazyta do realizmu, unikajac typowe;j ,,fantasy

estetyki” z Hollywood. Bron miala by¢ funkcjonalna,

Rsunek 45. Peter Lyon prawdziwa, pasujaca do $wiata Srodziemia. Powstata nawet
kuZnia z dziatajacymi miechami, a do pracy zatrudniono
specjalistow — m.in. Petera Lyona 1 Stu Johnsona, ktorzy mieli doswiadczenie z historyczng
bronig. John Howe od poczatku pracy w Weta Workshop skupil si¢ na realizmie: bron miala

by¢ przeznaczona do prawdziwej walki, a zbroja miala realnie chroni¢ ciato. Podkreslat,

81 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, op.cit. str. 87-98 (caly akapit)
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ze dobra ptatnerka to taka, ktora potrafi dopasowaé metalowy ochraniacz do ksztattu tydki — co
potrafit m.in. Peter Lyon. Efektem ich pracy byly wyjatkowe egzemplarze broni i zbroi —
recznie kute, z detalami jak runy czy elfickie pismo. Dla potrzeb armii i scen masowych
oryginalne egzemplarze byly reprodukowane z poliuretanu, a wersje dla kaskaderéw byty
1zejsze 1 bezpieczniejsze. W zblizeniach zawsze uzywano oryginaldw. Viggo Mortensen
(Aragorn) jako jedyny nosil prawdziwy miecz przez caty czas zdj¢c, by lepiej wczuc sig¢ w rolg.
Nawet Denethor, cho¢ nie walczyl, miat wtasny miecz dla podkreslenia statusu — by aktor nie
czul si¢ jak statysta. Weta stworzyta setki roznorodnych broni — od prostej broni Aragorna, jako
Straznika, po elfickie sztylety hobbickie z ozdobnymi rekojesciami, a takze ukryte noze zbiréw
Grimy, przypominajace tygrysie szpony. Bob Anderson, mistrz szermierki, byt pod ogromnym
wrazeniem broni Wety — zaréwno pod wzgledem jako$ci, trwatosci, jak 1 réznorodnosci
(np. miecze z zabkowanym ostrzem czy harpunami). W calej trylogii ztamat si¢ tylko jeden
miecz. Bob szkolit aktoréw osobiscie. Sean Bean i1 szczegolnie Viggo Mortensen intensywnie
¢wiczyli szermierke i walczyli sami, bez dubleréw, gdy tylko byto to bezpieczne. Dublerzy byli

uzywani tylko w sytuacjach ryzykownych®?.

Tworzenie charakteryzacji we Wiladcy Pierscieni bylo nie tylko kwestia makijazu,
silikonowych twarzy czy peruk — to kompletna sztuka przemiany aktorow w mieszkancow
Srédziemia: ludzi, elfow, krasnoludow, orkéw czy hobbitow. Za ten niezwykle ztozony proces
odpowiadali Peter King oraz Peter Owen oraz zesp6l, ktorego rdzeniem bylo 18 o0sob, a liczba
zwigkszata si¢ w zaleznoSci od potrzeb. Podobnie jak w innych warsztatach, w dziale
perukarstwa byla wazna kwestia skali 1 przygotowywania wielu wersji dla jednej postaci.
Jednym z najwigkszych wyzwan byta cigglos$¢. by zachowac spdjnos$¢ wizualng, stworzono trzy
oddzielne zestawy dokumentacji: dla gtéwnych aktoréw, dla dubleréw oraz dla kaskaderow.
Dodatkowo, dla kazdego ujecia wykonywano zdjecia polaroidowe, ktore pozwalaty odtworzy¢
takie detale jak fryzura, mokre lub rozwiane wiosy, stan kostiumu czy poziom zabrudzenia.
Roéwnolegle pracowaty rézne ekipy filmowe, czesto krecac sceny z tej samej sekwencji
w roznych, oddalonych od siebie lokalizacjach. Brak czasu i mozliwos$ci wzajemnego
sprawdzania notatek scenariuszowych oznaczal, Zze kazda ekipa musiala samodzielnie,
precyzyjnie rejestrowac wszystkie szczegdty. Tworzono wiec wykresy okreslajace stan postaci

na kazdym etapie podrozy — na przyktad, czy maja by¢é zabtoceni, czy zakurzeni, czy czy$ci®®.

8 Sibley B., Wtadca Pierscieni Jak powstawata filmowa trylogia, op. cit. str. 99-112
8 Sibley B., Wtadca Pierscieni Jak powstawata filmowa trylogia, op. cit. str. 113-121
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Rysunek 48. Emiliana

Przechodzac do warstwy muzycznej Wiadcy Pierscieni,
za cato$¢ odpowiedzialny byt Howard Shore — to on
skomponowat, zaaranzowat, samodzielnie dyrygowat orkiestra
1 nadzorowat produkcje¢ $ciezki dzwigkowej. Howard Shore
w swojej kompozycji uwzglednit imponujaca liczbe od 85 do
nawet 110 motywow przewodnich, z ktérych kazdy
symbolizowat konkretne postacie, spotecznosci lub lokalizacje
w $wiecie Srodziemia. Cho¢ cze§¢ Sciezki dzwickowej do
pierwszego filmu nagrywano w Wellington, to niemal cata
muzyka do trylogii zostatla zarejestrowana w Watford Town
Hall, a nastepnie zmiksowana w Abbey Road Studios. Jackson
planowat nadzorowac¢ proces tworzenia muzyki przez szes$¢
tygodni w roku w Londynie, jednak przy Dwoch Wiezach
pozostal tam az dwanascie tygodni®*. Muzyke wykonywata
glownie Londynska Orkiestra Filharmoniczna, ktorej sktad
- wahat si¢ od 93 do 120 muzykow w zalezno$ci od potrzeb
nagran. W nagraniach wzi¢ly rowniez udzial chéry London
Voices oraz chtopiecy chor London Oratory School Schola.
W kilku momentach $ciezki dzwigkowej mozna ustysze¢ glosy
cztonkow obsady; byli to Viggo Mortensen, Liv Tyler,
Miranda Otto oraz Billy Boyd. Teksty piosenek, ktore
ustysze¢ mozna w filmie, wyszly spod piora Fran
Walsh 1 Philippy Boyens, a ich tlumaczeniem
na jezyki elféow i innych ras zajat si¢ David Salo.
W kazdej czeSci trylogii  Wladca  Pierscieni

koncowym napisom towarzyszyla oryginalna

Rysunek 49. Annie

piosenka, stanowigca emocjonalne domknigcie

opowiesci i muzyczne podsumowanie gldownych motywow filmu. W Druzynie Pierscienia byta

to subtelna i eteryczna ballada May It Be autorstwa Enyi. Dwie Wieze konczy Gollum's Song

w wykonaniu Emiliany Torrini — utwor jest melancholijny i przedstawia, wewngtrzne rozdarcie

Golluma. Z kolei w Powrocie Krola wybrzmiewa nagrodzona Oscarem Into the West Spiewana

przez Annie Lennox, niosgca uczucie ostatecznego pozegnania.

8 Wtadca Pierscieni: Dwie Wieze . Dodatki specjalne (DVD). New Line Cinema. 2003.

51



2.2 Powstanie trylogii Hobbit

Trylogia Hobbit powstawata w burzliwych okolicznos$ciach, a proces jej realizacji trwat
wiele lat 1 przeszedt liczne zmiany. Od pierwszych koncepcji, przez zmiang rezysera, az po
decyzje podzieleniu historii na trzy czeséci — projekt rozwijat si¢ dynamicznie. Tworcy musieli
zmierzy¢ si¢ z problemami produkcyjnymi, napigtymi terminami i oczekiwaniami fandw.

Mimo trudnosci, udato si¢ stworzy¢ epicka ekranizacje przygod Bilba Bagginsa.

2.2.1 Historia

Powstanie adaptacji filmowej powiesci z 1937 r. byto okraszone wieloma trudno$ciami.
Wszystko zaczeto si¢ od sporow prawnych, a kiedy je rozwigzano nastgpit 2008 r. Poczatkowo
Hobbit mial by¢ dwuczgsciowym filmem. W kwietniu 2008 r. zatrudniono rezysera - Guillermo
del Toro. W sierpniu ruszyly prace przygotowawcze. Del Toro wspotpracowat przy scenariuszu
z Peterem Jacksonem, Fran Walsh i Philippa Boyens. Pod koniec marca 2009 roku zakonczono
prace nad zarysem historii i treatmentami, co pozwolito rozpoczaé pisanie wilasciwego
scenariusza. Planowano kreci¢ filmy w Nowej Zelandii w 2010 roku, m.in. na odnowionych
planach Hobbitonu. Zdjg¢cia mialy potrwaé 370 dni, z przerwa w $rodku na montaz
1 przebudowe scenografii do drugiej czesci. Pod koniec 2009 roku Peter Jackson oglosit,
ze scenariusz nie bedzie gotowy wczesniej niz na poczatku 2010 roku, co spowodowato
opoznienie produkcji. Pojawily si¢ watpliwosci co do mozliwosci dotrzymania planowanych
premier w grudniu 2011 1 2012 roku. Studio potwierdzito, ze pierwszy film
najprawdopodobniej ukaze si¢ dopiero pod koniec 2012 roku. Del Toro planowat kreci¢
w proporcjach 2.35:1, jak w Wtadcy Pier$cieni, 1 chcial zaangazowac swojego stalego operatora
Guillerma Navarro. Fascynowal si¢ praktycznymi efektami 1 cheial postawi¢ na zaawansowang
animatronike, taczac ja z CGI — np. Smaug miat by¢ czgsciowo animatronikiem, a Gollum
pozosta¢ catkowicie cyfrowy. Jednakze, w 2010 roku Guillermo del Toro zrezygnowat
z rezyserii Hobbita z powodu ciaglych opdznien, wynikajacych gléwnie z probleméw
finansowych studia MGM. Cho¢ przygotowania byly zaawansowane (stworzono projekty
postaci, scenografii, kostiumow, animatikéw 1 sekwencji akcji), produkcja wcigz nie otrzymata
oficjalnego ,,zielonego $wiatla”. Del Toro ogtlosit swoja decyzje publicznie thumaczac, ze jego
napigty grafik nie pozwalal juz dtuzej czeka¢. Dodat jednak, Ze wcigz wspiera projekt 1 jego
przysztych tworcow. W czerwcu 2010 roku pojawily si¢ informacje, ze Peter Jackson prowadzi
negocjacje, by przeja¢ rezyserie. W pazdzierniku oficjalnie ogloszono, ze Jackson zostaje

rezyserem, a film zostanie nakrgcony w 3D. Zdjecia miaty ruszy¢ w lutym 2011 roku. W lipcu
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2012 roku Peter Jackson oglosit, Zze projekt zostanie rozbudowany do trylogii. Jackson przyznat,
ze przejgcie projektu w ostatniej chwili byto ogromnym wyzwaniem: brakowato storyboardow,
scenariusze nie byly ukonczone, a wiele scen musial improwizowac na planie. Czul, ze ,,nie ma
kontroli nad sytuacja”, co wigzato si¢ z duzym stresem. Pomimo trudnych warunkéw, on i jego
zespot znalezli sposoby, by pokona¢ przeszkody — zwlaszcza przy pracy nad Bitwg Pieciu

Armii, ktora przesunigto na 2013 rok, aby odpowiednio ja zaplanowac i nakrecic.

2.2.2 Powstanie

Glowne zdjecia do trylogii Hobbit rozpoczety si¢ 21 marca 2011 roku w Wellington
w Nowej Zelandii. Filmowano m.in. w studiach Stone Street, w miasteczku Matamata (znanym
z roli Hobbitonu) oraz w innych lokalizacjach Nowej Zelandii. W lipcu 2011 roku czg$¢ scen
zostala nakrgcona w Pinewood Studios w Anglii. Tam nagrano ujecia z Christopherem Lee
jako Sarumanem, poniewaz aktor nie mégt podrézowaé do Nowej Zelandii. Drugi blok zdje¢
w Nowej Zelandii trwat od konca sierpnia do grudnia 2011. Gléwne zdjgcia zakonczono 6 lipca
2012 roku — po 266 dniach pracy na planie. W maju 2013 ruszyty dodatkowe zdjecia do drugie;j
i trzeciej czgsci, ktore trwaty 10 tygodni. Okres przygotowawczy trwat tylko trzy miesigce

odkad Peter Jackson przejat stery®.

Ponownie do wspodtpracy zaproszono Wete — Workshop 1 Digital, ktéra odpowiadata za
efekty komputerowe oraz budowanie scenografii i tworzenie rekwizytoéw, kostiumdw, broni itp.
Do zespolu powrdcili rowniez m.in. Dan Hennah z zong Chris, Alan Lee 1 John Howe
oraz Andrew Lesnie. Natomiast do obsady wrocili Ian McKellen (Gandalf), Christopher Lee
(Saruman), Cate Blachett (Galadriel), Hugo Weaving (Elrond), Elijah Wood (Frodo) oraz Ian
Holm (starszy Bilbo). Film dal tez szansg, by rozwing¢ kulturg krasnoludéw, wczesniej
reprezentowang gléwnie przez Gimliego. Bob Buck projektant, stworzyl petlng wizje
krasnoludzkiego krolestwa w Ereborze i zaprojektowal prolog pokazujacy jego Swietnosé
— od zwyktych gornikoéw po kroéla Throra i mlodego Thorina. Bob zaprojektowal takze stroje
krasnoludzkich kobiet 1 dzieci oraz elegancki kostium dla krola elfow Thranduila, inspirowany
swiatlem gwiazd 1 ksiezyca. W pozniejszym etapie zdje¢ przygotowal nowe kostiumy do sceny
w Bree, osadzonej 60 lat przed wydarzeniami z Druzyny Pier§cienia. Zespo6l Petera Kinga
stworzyt setki peruk i brod do trylogii. Poza ludzkimi wlosami uzywano tez siersci jakow
— kreconej 1 szorstkiej, idealnej dla krasnoludéw. W sumie zuzyto az 40 kg tej siersci. Wiosow

nie strzyzono, a wyczesywano je recznie. Kazda posta¢ miata kilka wersji peruki: dla aktora,

8 B. Sibley, Hobbit: Niezwykta Podréz. Oficjalny przewodnik po filmie, Warszawa 2012, str. 28
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kaskadera oraz modele w réznych skalach. W charakteryzacji stosowano tez silikonowe rece,
nogi i stopy — z owlosieniem nakluwanym pojedynczo, co bylo bardzo czasochionne.
Najwickszym wyzwaniem byla liczba statystow — nawet do 400 dziennie. Wszyscy nosili
brody, peruki i czesto protezy. Zaczynano wowczas prace o 3:30 rano. Lacznie zuzyto ponad 7

km tasmy do mocowania brod®.

Sciezka dzwickowa do filmowej trylogii Hobbit zostala
skomponowana przez Howarda Shore’a, ktory odpowiadal rowniez
za muzyke¢ do Wladcy Pierscieni. Nagrania odbywaty si¢ w Londynie
: oraz w Nowej Zelandii, a wykonawcami byli Londynska Orkiestra
Filharmoniczna, chér London Voices oraz chlopigcy chor Tiffin Boys
oraz Nowozelandzka Orkiestra Symfoniczna. Dodatkowo w filmie
Spiewaja czlonkowie obsady, tacy jak Barry Humphries, Richard

M Arrmitage i James Nesbitt. Ponownie, podczas wys$wietlania napisow

dotaczono unikalne piosenki stworzone specjalnie na ich potrzeby,
ktére sa niezwykle waznymi czgsciami w filmie. W pierwszej
czesci — Niezwyklej Podrozy — do stworzenia utworu zaproszono
Neila Finna, ktory wykonat Song of the Lonely Mountain. Jego
zaleta jest oddanie ducha filmu, poprzez dodanie motywow
krasnoludzkich. W przypadku drugiej czeSci - Pustkowie
Smauga, na napisy koncowe piosenke / See Fire skomponowat
1 zaspiewal Ed Sheeran. Piosenka ta zyskata duza popularnos$¢
istala si¢ jednym z najbardziej rozpoznawalnych utwordéw
zwigzanych z tym projektem. Natomiast w trzeciej czg$ci — Bitwa
Pieciu Armii, piosenke koncowa zatytulowang The Last Goodbye
wykonatl Billy Boyd, znany z roli Pippina we Wiadcy Pierscieni.

Peter 1 Fran, wybierajac piosenke do finatu, kierowali si¢ przede

Rysunek 52. Billy Boyd

wszystkim jej emocjonalnym tadunkiem® — miata odda¢ ducha
pozegnania. Byl to moment przejScia od Hobbita do Wiadcy Pierscieni, a jednoczes$nie
symboliczne domknigcie catej historii. Utwor ten mial podwdjne znaczenie: konczyt nie tylko

trylogie Hobbita, ale tez wienczyt szes¢ filmow, ktdre razem tworzyly jedna, epicka opowiesc.

8 B. Sibley, Hobbit: Pustkowie Smauga Oficjalny przewodnik po filmie, Warszawa 2013,str.100-103,110-114
87 Hobbit: Bitwa Pieciu Armii. Dodatki specjalne, (DVD). Warner Bros. 2015.
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Rozdziat 3: Ewolucja technologii filmowe; mig¢dzy

produkcjami Wiadcy Pierscieni a Hobbitem

Ewolucja technologii filmowej mi¢dzy trylogiami Wladca Pierscieni i Hobbit stanowi
jeden z kluczowych aspektow. To za jej sprawa uksztaltowat si¢ ostateczny wyglad i odbior
tych dwoch dziet. Cho¢ obie produkcje taczyty sie poprzez wspolny swiat, realizowane przez
tego samego rezysera, Petera Jacksona, to zmieniajacy si¢ kontekst technologiczny, postep
w dziedzinie efektow specjalnych oraz rozwdj narzedzi cyfrowych znaczaco wplynety
na sposob realizacji obu trylogii. Przy realizacji Wtadcy Pierscieni tworcy musieli zmierzy¢ si¢
z wyzwaniami wynikajagcymi z Owczesnych ograniczen technologicznych. Technologia
filmowa byta w fazie intensywnego rozwoju, a wiele rozwigzan wykorzystywanych na planie
stanowito przetom w branzy filmowej. Podczas gdy przy pracy nad Hobbitem, niemal dekade
p6zniej, tworcy mieli do dyspozycji znacznie bardziej zaawansowane narzedzia, a innowacje
technologiczne byly juz standardem. W rozdziale tym zostang poréwnane kluczowe zmiany
w uzyciu technologii, ktore wptynety na sposob narracji, estetyke wizualng, realizacje efektow

specjalnych oraz ogdlny odbior obu trylogii.

3.1. Rola praktycznych efektow specjalnych 1 technologii we Wiadcy
Pierscieni

We Wtadcy Pierscieni rezyser Peter Jackson i1 jego zespdt tworczy staneli przed
wyzwaniem stworzenia realistycznego, pelnego magii i epickiego Swiata, ktory jednoczesnie
musial wywolywa¢ wrazenie realistycznego. Cho¢ dzisiejsze produkcje oparte na CGI sa
standardem, to przy realizacji trylogii Jacksona technologia cyfrowa nie byla jeszcze tak

rozwinigta ani wszechobecna. Dlatego tez tworcy musieli polega¢ na tradycyjnych,

praktycznych efektach specjalnych, ktore stanowity fundament wizualny catej produkc;ji.

3.1.1. Miniatury, makiety i scenografia

Zespot filmowy dazyt do jak najwierniejszego oddania $wiata stworzonego przez
Tolkiena, w zwiazku z tym, scenografia zostatla przygotowana z niezwykla dbatoscia
o szczegbly, nawet jesli oznaczato to, ze 50% pracy nie bylo wida¢ w kadrze. Wizje Petera
Jacksona byly przektadane na plastyczny jezyk koncepcji Alana Lee i Johna Howe’a,

a nastgpnie — pod nadzorem kierownika artystycznego Dana Hennaha — urzeczywistaniane
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przez zespot wyspecjalizowanych tworcow. Nad konstrukcjag czuwat Ed Mulholland,
za dekoracje odpowiadal Kerry Dunn, a Sam Genet zajmowal si¢ rzezba, Matt Wratten
technologia, a Brian Massey dbatl o realistyczne odwzorowanie roslinno$ci. Liczny zespot
pracownikOw wspolnie tworzyta scenografie, nieustannie odwotujgc si¢ do literackiego
pierwowzoru. Sam Dan Hennah podkreslat, ze zespot nieprzerwanie wracal do ksigzki,
by uchwycic jej ducha i zakla¢ go w wizualnej formie. Budowano plany w dwoch wielkosciach,
np. Bag End, gdzie jeden byt wielko$cia dopasowany do aktoréw, a drugi — mniejszy,
by Gandalf wydawat si¢ wielki 1 uderzal glowag o belki. Ogrom wlozonej pracy pokazuja
statystyki — 200 artystow 1 rzemie$lnikow budowato 300 planéw dekoracji przy stale napietym
harmonogramie. Pracowali na nocne zmiany, a i tak czgsto konczyli godzing lub dwie przed
rozpoczeciem zdje¢. Technicznie wykorzystywano nowoczesne rozwigzania, jak gigantyczne
pompy cyrkulacyjne, ktore tloczyly 20 000 litrow wody, do tworzenia wodospaddéw
oraz pomystowe sztuczki, jak zastosowanie wykorzystywanej farby odblaskowej na jezdniach
do napisow ithildinu na Drzwiach Durina. Ze wzgledu na nietrwato$¢ naturalnych lisci, zespot
importowat z Chin miliony jedwabnych lici, by zazieleni¢ lasy Srédziemia. W Edoras
wykorzystano prawdziwa stome¢ do pokrycia dachow — stome zebrang z 10-akrowego pola,
przetransportowang i montowang r¢cznie przez szescioosobowy zespol. Dzieki sprytowi
i determinacji strzechy przetrwaly nawet wiatry wiejace z predkoscig 140 km/h. Helmowy Jar
zbudowano w kamieniolomie niedaleko Wellingtonu. Powstaty tam m.in. most zwodzony,
dziedziniec i pelnowymiarowy mur, zgodny z opisem Tolkiena. Praca przy filmie wymagata
nie tylko kunsztu artystycznego, ale takze perfekcyjnej organizacji, improwizacji i ogromnego
wysitku catego zespolu. Zwlaszcza, ze trudnosci wigzaly si¢ niejednokrotnie z pogoda —

powodzie, $niegi, susze®.

Jednym z pierwszych zadan bylo zebranie 75 000
plastikowych zokierzykow, by Peter Jackson mogt
planowa¢ choreografie bitew. A co si¢ tyczy
| miniatur, to tworzono je z nieoczywistych
| materialow: polowki pileczek pingpongowych

| stuzyly za kopuly budynkéw, serwetki jako

‘ ; zdobienia architektoniczne, a zawarto$¢ torebek
Rysunek 53. Miniatura Helmowego Jaru

herbaty jako $cidtka w miniaturowych lasach.

Lepsza nazwa na okreslenie miniatur jest ,,bigatura” (ang. potaczenie big - duzy oraz miniature

8 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, Amber 2002, str. 43-53 (caly akapit)
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- miniatura), poniewaz byly one monumentalne, jak
na przyktad, Wieza Barad-dir, ktora mierzyta 9
metrow, a byla zbudowana w skali 1:76. Wiele
modeli powstalo na dlugo przed rozpoczeciem
zdje¢, by Peter Jackson mogt zagladaé do nich przy

pomocy miniaturowej kamery, tworzac iluzj¢

realnych przestrzeni. Powstaly miedzy innymi
makiety takich obiektow jak: Minas Tirith,
Rivendell, Helmowy Jar, posagi Argonath, sala
Dwarrowdelf, statek Korsarzy (wyposazony
w realistyczne detale jak linowe zwoje, kusze czy

toaleta), zrujnowany mtyn z Hobbitonu oraz taran

Grond. Modele musialy by¢ funkcjonalne —
zawieraly systemy o$wietlenia, ruchome elementy
i kanaty dymne, a nawet byly projektowane z my$la o tatwym
transporcie. Jednym z najbardziej imponujacych modeli byto
miasto Minas Tirith — monumentalna makieta zbudowana
z zachowaniem niesamowitych detali, jak mikroskopijne
sznury z bielizna, studnie, pomniki i krete uliczki. Miasto
sktadato si¢ z siedmiu pozioméw 1 byto nachylone pod katem,
by umozliwi¢ ujgcia z lotu ptaka. Alex Funke, kierownik zdjg¢

i efektow specjalnych, podkreslat nowozelandzka pomystowosé¢

Rysunek 56. Miniatura Minas Tirith  w tworzeniu efektow specjalnych — z pomocg tzw. ,,technologii

drutu nr 8%

mozna zbudowaé niemal wszystko. W Weta Workshop zesp6t wynajduje
1 improwizuje, tworzac nowe rozwigzania z dostepnych materiatéw, jak kiedy$ w klasycznym
przemysle efektow specjalnych. Wysiegniki do sterowania kamera, zbudowane przez Briana
Vant Hula 1 rozwijane przez Moritza Wassmanna, umozliwiajg precyzyjne powtarzanie ruchow
kamery nad miniaturowymi dekoracjami. Kazde filmowanie miniatury balansowato na granicy

porazki, ze wzgledu na to, Zze w niej wszystko jest wyolbrzymione. Dzigki kreatywnosci,

precyzji i odwadze Weta osiaggne¢ta niesamowite efekty w miniaturowej skali, traktujac kazdy

8 Drut nr 8, o $rednicy 0,16 cala (czyli 4,064 mm), zgodnie z brytyjskim standardem grubosci, stat si¢ czescig
kulturowego jezyka Nowej Zelandii. W rezultacie okreslenie ,,drut nr 8” zaczeto utozsamiaé z kreatywnosciag i
praktycznym podejsciem Nowozelandczykow, a wyrazenie ,,mentalno$¢ drutu nr 8” nabrato znaczenia zdolnosci
do konstruowania lub naprawiania urzadzen przy uzyciu dostepnych, czgsto przypadkowych materiatow.
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projekt jak matematyczne réwnanie, ktore trzeba dobrze rozwigza¢, by uzyska¢ doskonaly

wynik®,
3.1.2. Animatronika

Wazng role w budowaniu realistycznego
$wiata Srodziemia odegrata animatronika, czego
najbardziej imponujacym przyktadem byta postac
Drzewca — enta, ktory pojawia si¢ w Dwoch Wiezach.
Zespot  Wety stworzyt kilkumetrowy model

animatroniczny, ktory byl wyposazony w ruchome

dlonie i1 twarz. Gtlosu postaci uzyczyt John Rhys-

Rysunek 57. Drzewiec

Davies, ktéry wecielal si¢ rowniez w Gimliego.
Aktorzy grajacy Merry’ego i Pippina musieli wielokrotnie przebywaé wewnatrz ,,dloni”
Drzewca, w ktorych spozywali nawet positki miedzy ujeciami®. Réwnoczesnie
do animatroniki dodano CGI, co pozwolilo uzyska¢ naturalny, majestatyczny efekt. Brian
Massey, kierownik wydzialu roslinnosci odpowiedzialnego za prawdziwe 1 sztuczne
srodowiska w Wtadcy PierScieni, porownuje drzewa do ludzi, twierdzac, ze rosng podobnie.
Jego zespot stworzyt niesamowite krajobrazy lesne, jak Rivendell i Lothlorien oraz las
Fangornu, w ktorym mieszka Drzewiec. Zbudowano 60 miniatur entow w skali 1:6, ktore byly
niemal wielko$ci czlowieka. Do ich stworzenia wykorzystano krzewy janowca rosnace
na wybrzezu Wyspy Poinocnej. Wyselekcjonowane rosliny byly odpowiednio formowane,
by uzyskaé pozadane ksztatty, a caly proces wymagat duzej precyzji i eksperckiego oka. Brian
Massey, tworzac enty, wybierat pienki, ktore dzielil, sklejat i dodawal do nich konary, tworzac
wrazenie splatanych korzeni i1 galezi. Zadbano o detale, jak skrecenie konardéw, aby nadac
drzewom autentyczny wyglad. Miniatury drzew ustawiano blizej kamery, by uzyska¢ naturalny
efekt. Dla pelmowymiarowych drzew Drzewca zbudowano 14 30-metrowych modeli,

pokrytych gumowa korg imitujaca topolg®.

9 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, Amber 2002, str. 57-67
1 I. Nathan, Anything You Can Imagine: Peter Jackson and the Making of Middle-earth, Londyn, str. 332
92 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, op. cit., str. 28-29
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3.1.3. CGI

Wierze w efekty specjalne. Tego filmu nie powinien rezyserowac ktos, kto nie rozumie
efektow specjalnych, poniewaz moglyby one zdominowac fabute. Tymi stowami Petera
Jacksona warto rozpoczaé niniejszy podrozdzial. Stanowia one clue relacji CGI-Srodziemie,
stworzone na poczatku XXI wieku. W trylogii CGI odegrato kluczowa role¢ w przeniesieniu
na ekran elementow, ktore bytyby niemozliwe do zrealizowania wytgcznie za pomocg efektow

praktycznych. Ponizej zaprezentowano najwazniejsze zastosowania efektow komputerowych:

1. Posta¢ Golluma

Gollum byl pierwszg fotorealistyczng postacia
stworzong przy pomocy motion capture
(technika  przechwytywania ruchu). Mark
Ordesky nazwal to przefomem w dziejach kina®.
Tworzac go, wykorzystali mimik¢ Andy’ego
Serkisa - kopiowali jego grymasy, gesty, ruchy

warg, osobowos¢ i obdarzyli nimi Golluma. Weta

TN studiowata twarz Serkisa przez 2,5 roku,
Rysunek 58. AndySerkisiGollum by finalnie stworzy¢ caly katalog sposobdw
wyrazania emocji na potrzeby animatoréw. Podczas zdje¢, Serkis mial na sobie
niebieski kombinezon z odblaskowymi punktami w okolicach stawéw. Byly one
rejestrowane przez 25 kamer umieszczonych w réznych miejscach w studiu, a model
Golluma powtarzat ruchy aktora w czasie rzeczywistym. Ten model stuzyt potem
animatorom za wzorzec do stworzenia realistycznej postaci®*.
2. Bitwy masowe
Weta Digital opracowalo specjalne
oprogramowanie o nazwie Massive,
ktére pozwalalo na generowanie setek
tysiecy  niezaleznie  ,,myS$lacych”
cyfrowych wojownikéw. Dzigki temu

mogly powstaé takie sceny bitew, jak

pod Helmowym Jarem czy Minas

Tirith.

Rysunek 59. Massive

9 Wladca Pierscieni: Dwie Wieze. Dodatki specjalne, DVD, 2003.
% Ibidem.
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3. Cyfrowe krajobrazy i

10871 vOO

Rysunek 12. Jedno z uje¢ z dodanag scenografia

rozszerzenia scenografii

Czesto 1aczono efekty komputerowe
z rzeczywistymi zdjeciami plenerowymi,

uzyskujac w ten sposdb unikalng glebie

MDD (7R-229)

1 wiarygodnos¢ przestrzeni. Efekty
specjalne powstawaty rowniez z realnych
nagran — filmowano np. plongce
pochodnie, rozbijany gruz i strumienie
Jlawy” z zageszczacza do ciasta®. CGI

byto uzywane tez do rozbudowy

miniaturowych dekoracji (tzw. bigatures)

4. Stworzenia i potwory

119/32 v.31

Rysunek 62. Wygenerowane konie

79 (6-99) D .
Trolle jaskiniowe, Balrog, Nazgilile na

skrzydlatych bestiach zostaly stworzone
niemal w catosci komputerowo. W Bitwie
na polach Pellenoru, stworzono padajace
konie po ataku skrzydlatych bestii,
poniewaz nie mozna tego wymagac
od zwierzat. Stworzenie cyfrowych koni
byto niezwykle ztozonym
przedsigwzigciem, precyzyjnie = opartym nha anatomii
prawdziwego  zwierzecia. Proces  rozpoczal  si¢
od zeskanowania szczegolowej rzezby konia, ktora nastepnie
wprowadzono do  komputera. = Twoércy - dokladnie
przeanalizowali i odwzorowali ruchy poszczegdlnych migéni,
aby animacja byla jak najbardziej realistyczna. Kolejnym
krokiem bylo opracowanie odpowiedniego os$wietlenia
i tekstur — dodano m.in. subtelne efekty cieniowania, ktore
tworzyly na skorze konia naturalne refleksy, sprawiajace
wrazenie, ze zwierz¢ pokryte jest delikatnym futrem.

Po przygotowaniu wszystkich elementow przystgpiono do

% B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, op. cit., str. 64-65
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komponowania petnego ujecia. Co wigcej, po raz pierwszy w historii zastosowano
technik¢ motion capture w odniesieniu do koni, co pozwolito jeszcze wierniej oddad
ich ruch i zachowanie. Randall Cook odpowiadat za animacje trolla jaskiniowego,
nadajac mu cechy rozwscieczonego nosorozca. Pracowal w wirtualnej scenografii,
a ruchy rejestrowano kamerami. Peter Jackson wykorzystywat wirtualng kamere

do planowania uje¢.

5. Cyfrowi dublerzy
Uzywano ich w scenach kaskaderskich lub z duzymi stworami, jak np. Legolas
jezdzacy na trollu. Stosowano je réwniez w wielkich przestrzeniach, gdzie
filmowanie z wtasciwej skali byto trudne. Aktorzy musieli odegra¢ ok. 50 gestow —
chodzenie, bieganie, skoki — aby stworzy¢ ich cyfrowe wersje. Skanowano ich
glowy z perukami 1 makijazem, dodawano cienie, faktury 1 rekwizyty. John Rhys-
Davies nosit obcigzniki, lan McKellen symulowat zbieranie szaty podczas biegu.
Pomagali im projektanci rekwizytow, przygotowujac lzejsze wersje broni i

»szkielety” elementow kostiumu, ktore nie zastanialy markerow ruchu.

Weta Digital opracowata ponad 1500 efektow specjalnych, w tym liczne cyfrowe
stworzenia, takie jak Gollum, Balrog, Czatownik z Wody czy Drzewiec. Proces ich tworzenia
rozpoczynat si¢ od fizycznych modeli rzezbionych w Weta Workshop, ktdre nastgpnie byly
skanowane 1 przeksztalcane w wersje cyfrowe, przygotowane do dalszej animacji
komputerowej. Najwazniejszym celem efektow specjalnych, rowniez méwiacy o ich sukcesie,
jest to, ze nie moze przycigga¢ uwagi widza. Bylo to mozliwe dzigki wszystkich sztuczkom

znanym 1 tym wynalezionym przez tworcow trylogii.

3.1.4. Scenariusz

Wprowadzone zmiany do oryginalnej historii mialy przede wszystkim na celu
uproszczenie fabuty tak, aby byta zrozumiata 1 atrakcyjna rowniez dla widzoéw, ktorzy nie znali
ztozonego 1 rozbudowanego $wiata Tolkiena. Czgs¢ modyfikacji wynikata réwniez
z charakterystycznego dla Petera Jacksona zamilowania do intensywnej akcji
1 widowiskowosci. tworcy zdecydowali si¢ opowiadaé te histori¢ z perspektywy bohaterow,
skupiajac si¢ na ich przezyciach i emocjach, zamiast przedstawia¢ wydarzenia z dystansu,
w stylu tzw. ,,boskiego oka”. Jak zauwaza Philippa Boyens: Mozna pokaza¢ epickie sceny bitew
i wielkie armie, ale to nie one poruszajq widza. Prawdziwe emocje pojawiajq si¢ wtedy, gdy

sledzimy losy konkretnej postaci — np. Aragorna w walce z orkiem. To kwestia zdrowego
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rozsqdku: ludzie przejmujq sie bohaterem, ktérego znajq i rozumiejq®. Choé zesp6t filmowy
staral si¢ pozosta¢ wierny duchowi oryginatu, musial dokona¢ wyboru, co w tej
monumentalnej, wielowarstwowej opowiesci jest najwazniejsze. Dla Fran Walsh odpowiedz
byta oczywista: Serce tej historii to relacja Sama i Froda. Wiedzielismy, ze jesli tego nie

oddamy, film stanie sie jedynie pustq opowiesciq przygodowg®'.

3.2 Technologia CGI w Hobbicie: przetom w realizacji wizualne;j

Trylogia Hobbit to nie tylko powrdt do Srodziemia, ale tez wielki technologiczny skok
naprzod. Peter Jackson postawit na nowoczesnos¢: film zostat nakrgcony w HFR (High Frame
Rate), czyli 48 klatkach na sekund¢ (przy czym stal si¢ pierwszym filmem w szerokiej
dystrybucji, ktory tego dokonah)®® oraz w 3D, co w zatozeniu miato sprawi¢, ze widz ,,zanurzy
si¢” w $Swiecie filmu glebiej niz kiedykolwiek. Nalezy rowniez uwzgledni¢ intensywne
wykorzystanie technologii CGI — od cyfrowych krajobrazoéw po postaci takie jak Azog czy
Smaug — i mamy obraz Srédziemia zbudowanego nie tylko z aktorstwa i scenografii, ale i z

milionéw linii kodu.

Aspekt Opis Plusy Minusy
+ Umozliwia tworzenie | Czesto zastepuje fizyczne
CGI (grafika Cyf_rowe postacie, spektakularnych, efekty i scenografie.
krajobrazy, sceny nierealnych scen. - A
komputerowa) . : — Zmniejsza poczucie
bitewne. + Smaug, Gollum, bitwy — :
i realizmu.
wizualny rozmach.
. . + Glebia obrazu, — Wymusza okres$long
Tréjwymiarowy obraz Z .
.. efektownosc. estetyke ujec.
3D wzmacniajacy 2.
mmers: + Lepsze wrazenie — Megczace dla oczu
Je przestrzeni. niektorych widzow.

HFR (48 Kl./s)

Dwukrotna liczba
klatek wzgledem
standardowego 24 fps.

+ Plynniejszy obraz, brak
rozmy¢ przy ruchu.
+ Wyzsza ostros¢.
+ Wszystkie dekoracje sa
widoczne.

— Odbierane jako ,,zbyt
gtadkie” lub ,telewizyjne”.
— Utrata ,,filmowego
looku”.

- Widoczne sg
niedoskonatosci 1 tepe
klingi,

% B. Sibley, Peter Jackson: A film-maker s journey, Londyn 2006, str. 732

9 Ibidem, str. 733

% https://www.hollywoodreporter.com/news/general-news/showeast-2012-major-exhibitors-sign-387289/

[dostep: 13.05.2025]
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https://www.hollywoodreporter.com/news/general-news/showeast-2012-major-exhibitors-sign-387289/

Rejestrowanie ruchu o — Aktorzy muszg gra¢ ,,na
, o + Wysoka ekspresja i »
. aktoréw do animacji ,, . sucho”, bez fizycznych
Motion : naturalno$¢ ruchow. L
cyfrowych postaci - . rekwizytow.
capture . | + Swietne dopasowanie do L .
(Gollum, troll, orkowie — Trudnosci w interakcji z
. glosu aktora. .
itd.). otoczeniem.
s + Kontrola nad kazdym — Mnigj autentycznych
o Duzo wigcej zielonych .. ..
Realizacjaw ekranéw i pracy na detalem ujecia. lokaciji.
studiu ; + Utatwione efekty '— Trudniejsza immersja dla
greenscreenie. . X
wizualne. widza.

Podsumowujac, Hobbit to przyktad, jak technologia moze wzbogaci¢, ale tez
zdominowac¢ opowies¢. I mozna sktoni¢ si¢ ku tezie, ze tak si¢ stalo w tym przypadku. Tam,
gdzie Wladca Pierscieni tetnit fizyczna obecnoscia Srodziemia, Hobbit postawit na cyfrowy
spektakl. Obie koncepcje maja swoj urok — jedna bardziej surowa 1 namacalna, druga barwna,
dynamiczna i pelna rozmachu. To wlasnie te r6znice pokazuja, ze technologia w kinie fantasy
nie jest tylko narzedziem, lecz stanowi §wiadomy wybor estetyczny, ktory na dobre zmienia

sposob, w jaki doswiadczamy opowiesci.

3.2.1 Scenografia, CGI i inne

Mimo skupienia si¢ na realizacjach CGI, nadal czg$§¢ scenografii zostata
wykonana rgcznie. Do elementow fizycznych mozna zaliczy¢ lokacje plenerowe, budowanie
rzeczywistych obiektow, dekoracje, rekwizyty, bron 1 kostiumy. Natomiast w sktad elementow
CGI w przeciwienstwie do Wiadcy Pierscieni, wielu orkowych 1 goblinich aktor6w miato
twarze generowane komputerowo, a postacie byty tworzone za pomocg technologii rejestracji
ruchu oraz Smaug i inne stwory, sceny walki i krajobrazy, zmiany skali postaci i1 inne efekty
specjalne. Rowniez wykonano protezy dla krasnoludéw, by zmieni¢ proporcje aktorow, tj.,
powigkszano glowy, nakladano silikonowe dtonie oraz sztuczne regce, ktore obejmowaly
wszystko od czubkéw palcow po tokie¢, nakladano peruki i brody, a calo$¢ uzupehiaty
kostiumy. Kazdy z krasnoludow zostal okreSlony i1 przypisano im wlasciwa sobie
charakterystyke. Dzieki temu, z fatwo$cig mozna ich byto odrézni¢ i nada¢ im indywidualnos¢
nie tylko w warstwie wizualnej, ale takze w sposobie zachowania, méwienia i poruszania si¢.
Stad od Dwalina bije sita, Balin charakteryzuje si¢ prostotg 1 godnos$cia, Fili 1 Kili s3 mtodymi
wojownikami, Gloin ma ognisty temperament, Oin niedostyszy, Bofur ma dobrg duszg¢ , Bifur
jako jedyny mowi w khuzdul — jezyku krasnoludéw, Bombur ma poteznag postureg, Ori jest
skryba, Dori troszczy si¢ o braci oraz Nori, ktory jest ztodziejem i1 szubrawcem. Terry Notary
rezyserowal ruch krasnoludéw i wychodzit z zalozenia, ze ciato jest narzedziem ekspresji,

ktore trzeba dobrze pozna¢ i opanowac. Proces treningu zaczyna si¢ od prostych ¢wiczen,
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ktore pomagaja odkry¢ nawyki, napiecia 1 ograniczenia. Celem jest osiggnigcie neutralnosci
ciata i budowanie roli od podstaw, bez narzuconych schematéw. Ruch krasnoluda
to przemyslana sekwencja: pomyst, wycofanie, intencja, dzialanie i zamknigcie. Rytm
1 dynamika ruchu okreslajg charakter postaci, co pomaga aktorom w budowaniu autentycznych
kreacji. Krasnoludy poruszajg si¢ ciezko, z niskim $rodkiem ci¢zkosci, jakby miaty w sobie
zelazng kule. Ich gesty sg oszczgdne, ale pelne znaczenia — kazde dzialanie wynika z glebokiego

,rdzenia”. To dumna rasa, zakorzeniona w tradycji, silna, nieufna i emocjonalnie gteboka®®.

Joe Letteri nadzorowal efekty wizualne. W wielu scenach wykorzystano technike
performance capture'®, aby zwickszy¢ liczbe postaci na ekranie (np. orkéw czy krasnoludow
na waskich potkach skalnych). Dzigki niej cyfrowe postacie poruszaja si¢ naturalnie, nawet
jesli sceny nie da sie nakrgci¢ na zywo. Metoda ta umozliwia przeniesienie gry aktora do
wirtualnego srodowiska bez utraty realizmu. Podczas sesji nagrywano charakterystyczne ruchy
postaci oraz dodatkowe gesty, tworzac bogata baz¢ materiatbw do animacji. Technika
wymuszonej perspektywy, uzywana juz we Wiadcy Pierscieni, zostata znacznie rozwini¢ta na
potrzeby Hobbita, kr¢conego w 3D. We Wiadcy Pierscieni rd6znice wzrostu miedzy postaciami
osiggano, ustawiajac aktorow na roznych odleglos$ciach od kamery. Jednak w 3D takie triki nie
dziataly, wiec w Hobbicie zastosowano bardziej zaawansowane rozwigzania: m.in. ,,kamerg
niewolnika” — zsynchronizowang kamerg¢ krecaca rownolegle druga wersje sceny w innej skali.
Cyfrowa technologia pozwalata latwiej manipulowac
rozmiarem  postaci, a wiele uje¢  bylo
przygotowywanych na dwoch planach jednoczes$nie —
krasnoludy filmowano w naturalnych rozmiarach,
a Gandalfa osobno na green screenie z przeskalowanym
ruchem kamery. Pomocne byly tez piteczki tenisowe
ustawiane na planie jako punkty odniesienia. Catosé
wymagata ogromnej precyzji 1 wczesniejszego

zaplanowania, by zgra¢ ze sobg ruchy, spojrzenia i skalg,

e °x 1 7 . . . 2
Rysunek 13. lan McKellen na green screenie a przy tym umozliwi¢ reZySerowl pracg ,,na Zywo bez

9 D. Falconer, Hobbit: Niezwykta Podréz. Kronika 2: Sztuka Tworzenia Postaci, Amber 2013, str. 67 (caty
akapit)

10 performance capture (z ang. ,rejestracja wystepu”) to zaawansowana technika filmowa i animacyjna, ktéra
polega na cyfrowym przechwytywaniu pelnego wystgpu aktora — nie tylko ruchow ciata (jak w tradycyjnym
motion capture), ale takze mimiki twarzy, gestow oraz czesto gltosu. Aktorzy nosza specjalne kombinezony i
znaczniki, a ich gra rejestrowana jest za pomocg wielu kamer i czujnikoéw. Zebrane dane sg nastepnie
wykorzystywane do animowania cyfrowych postaci w realistyczny sposob. Technika ta pozwala przenies¢
naturalng, emocjonalng gre aktorska do $wiata generowanego komputerowo
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zmudnego montazu oddzielnych elementéw'%l. Podczas krecenia trylogii Hobbit Sir Ian
McKellen zatamat si¢ na planie, moéwiac: ,,Nie po to zostatem aktorem.” Miat trudno$ci z praca
w Srodowisku zdominowanym przez zielony ekran — czul si¢ odizolowany i oderwany od reszty
obsady oraz od tradycyjnego, bezposredniego kontaktu z innymi aktorami, ktory zawsze byt

dla niego istotg aktorstwa.

3.2.2. Scenariusz

Wprowadzono wiele zmian w odniesieniu do pierwowzoru literackiego, ze wzgledu na
rozciggni¢gcie fabuly na trzy filmy. Powies¢ Tolkiena jest krotka przygodowa historia,
przeznaczong dla dzieci. Natomiast filmy sa skierowane do nastolatkow 1 wyzej. Aby wypetni¢
narracj¢, tworcy dodali wiele scen, postaci 1 watkdw spoza ksigzki, by urozmaici¢ histori¢ oraz
by powigza¢ ja z wydarzeniami z Wiadcy Pierscieni. W ksigzce watek Nekromanty,
ktéry okazuje si¢ by¢ Sauronem, ledwie si¢ pojawia. W filmie zostal znacznie rozwinigety.
Pokazano Biala Rade, Galadriel, Sarumana 1 Gandalfa, ktorzy mierza si¢ z zagrozeniem
powracajacego zta w Dol Guldur. W filmach znacznie bardziej podkreslono ambicj¢ Thorina,
jego dume i ostateczny upadek moralny pod wptywem "smoczej choroby". Cho¢ Tolkien tez
wspomina o tej przemianie, film ktadzie na nig wiekszy nacisk dramatyczny. W ksigzce bitwa
jest krotko opisana i Bilbo zostaje znokautowany, nie widzac wigkszos$ci walki. W filmach
to kulminacyjna, efektowna sekwencja bitewna trwajaca niemal godzing i z wieloma
szczegblowo pokazanymi pojedynkami. Legolas, ktory jest synem Thranduila, zostat w filmach
umieszczony, mimo ze nie wystepuje w oryginalnym tekscie, aby ulatwi¢ narracyjne
powigzanie z trylogia o PierScieniu. Azog, w ksigzce martwy od dawna, zostal przywrocony
jako glowny antagonista i przesladowca Thorina. To catkowicie filmowy dodatek, majacy
zwigkszy¢ napiecie 1 zapewni¢ przeciwnika z krwi 1 kosci. Tauriel, elficka wojowniczka z
Lesnego Kroélestwa, w ogole nie wystepuje w ksigzce. Zostata stworzona na potrzeby filmu
jako silna posta¢ kobieca i potencjalny obiekt uczucia Kilego, co wprowadza nowy
miedzygatunkowy watek romantyczny. Sceny takie jak ucieczka w beczkach, walka z pajagkami
czy potyczki z orkami zostaty wydtuzone 1 wzbogacone o elementy akcji i efektow specjalnych,
znacznie przekraczajac skale opisow z ksigzki. Filmy ukazujg szerszy kontekst konfliktu
miedzy elfami, ludZmi i krasnoludami oraz napigcia terytorialne i ambicje wtadcéw — w ksigzce

sa to jedynie zarysowane tta wydarzen.

101 D. Falconer, Hobbit: Niezwykta Podréz. Kronika 2: Sztuka Tworzenia Postaci, op. cit., str. 77

65



W efekcie powstata adaptacja, ktéra mocno ro6zni si¢ od literackiego pierwowzoru. Cho¢
rdzen historii — wyprawa Bilba z krasnoludami i walka ze smokiem Smaugiem — pozostat
nienaruszony, to jej forma i szczegdty zostaly gruntownie przeksztatcone na potrzeby epickiego

widowiska kinowego.

3.3 Od tradycyjnych efektow do cyfrowych cudow: Jak technologie
zmienity wizualizacj¢ $wiata Tolkiena

Poréwnanie trylogii Wiadcy Pierscieni i Hobbita odstania szerszy trend w historii kina
fantasy — przejscie od rzemieslniczego realizmu do cyfrowego spektaklu. To nie jest zarzut,
lecz obserwacja: oba podej$cia majg swoje zalety i stuzg innym celom. Wiadca Pierscieni
zachwyca ziemistoscia, fizyczng obecno$cia Srodziemia i surowa namacalnoscia przygody.
Hobbit natomiast stawia na basniowos$¢, wizualny rozmach 1 technologiczne fajerwerki.
Zmienily si¢ narzedzia, ale jeszcze bardziej — sposéb ich uzycia. W miejsce wczesniejszej
dominacji recznej charakteryzacji, miniaturowych modeli oraz filmu kreconego na
drobnoziarnistej tasmie Super 35 mm, wspolczesne produkcje wykorzystuja cyfrowa precyzje,
technologi¢ High Frame Rate oraz trojwymiarowy obraz. Hobbit to film, ktéry oddycha rytmem
48 klatek na sekunde i nosi okulary 3D. W efekcie Srodziemie Petera Jacksona to nie tylko
kraina Tolkiena — to takze mapa zmian, jakie przeszto kino na przestrzeni zaledwie dekady. To
historia o tym, jak opowies¢ ksztattuje technologie, ale tez w jaki sposob technologia wptywa

na tre$¢, forme narracji i jej odbior.

Obie trylogie prezentuja rozne etapy kariery Jacksona i rézne etapy rozwoju
technologii filmowej. Wiladca Pierscieni powstawal niemal wbrew ograniczeniom — byt
marzeniem ryzykownym, realizowanym z pasja 1 uporem. Hobbit powstawal w erze
blockbusterowej pewnosci siebie, z wiekszym budzetem, ale tez pod wiekszg presja studia.
Cho¢ trylogia ta osiggneta sukces komercyjny, wielu widzow zauwazylo brak tej samej
emocjonalnej glebi i autentycznosci. Srodziemie Jacksona to dzi§ nie tylko adaptacja prozy
Tolkiena — to rowniez zwierciadto zmian, jakie przeszto kino XXI wieku. Od re¢cznej roboty
do komputerowego kodu, od analogowego ciepta do cyfrowej ostrosci. To opowies¢ o tym,
jak technologia moze stuzy¢ historii, ale tez jak potrafi ja ksztalttowac, czasem na wihasnych
warunkach. Cho¢ oba podej$cia majg swoje mocne strony, to zestawienie tych trylogii stawia
wazne pytania o przyszto$¢ kina fantasy i o to, gdzie konczy si¢ magia rekodzieta, a zaczyna

perfekcja maszyny.
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Rozdziat 4: Identyfikacja podobienstw 1 r6znic mi¢dzy

trylogiami

Rozdziat ten poswigcony jest analizie podobienstw i rdéznic pomi¢dzy dwiema
najwazniejszymi filmowymi adaptacjami tworczosci J.R.R. Tolkiena — trylogii Wtadca
Pierscieni (2001-2003) oraz trylogii Hobbit (2012-2014), ktére cho¢ osadzone w tym samym
$wiecie Srodziemia, reprezentuja dwa odrebne podejscia do ekranizacji literatury fantasy. Obie
serie zostaly wyrezyserowane przez Petera Jacksona i realizowane z udziatem wielu tych
samych tworcow oraz studiow produkcyjnych, co zapewnilo im wizualng 1 stylistyczng
spojnos¢. Jednoczesnie dzieli je ponad dekada réznicy w czasie powstania, a co za tym idzie —
odmienne realia technologiczne, zmieniajace si¢ oczekiwania rynkowe oraz ewoluujacy model
produkcji filmowej. Te czynniki wptyng¢ty na zroznicowane podej$cie narracyjne (obejmujace
sposob prowadzenia historii, struktur¢ fabularng, tempo opowiesci oraz przedstawienie
bohateréw 1 ich rozwdj), wizualne (styl zdje¢, scenografie, efekty specjalne, kostiumy
i charakteryzacj¢) oraz tematyczne (motywy przewodnie i przestania). Celem tego rozdzialu
jest uchwycenie tych roznic oraz wskazanie elementdéw wspoOlnych, zar6wno na poziomie
struktury narracyjnej i1 konstrukcji $wiata przedstawionego, jak 1 w konteks$cie artystycznym,
technicznym oraz kulturowym, co pozwoli lepiej zrozumie¢ kierunki, w jakich ewoluowaty
filmowe adaptacje Tolkiena, a takze ich wplyw na odbidr przez widzow 1 krytykéw

oraz interpretacj¢ jego dziel we wspolczesnej kulturze.

4.1 Ogolna charakterystyka

W celu lepszego zobrazowania roznic 1 podobienstw migdzy obiema trylogiami, ponizej
przedstawiam szczegdtowa tabele porownawcza filmow z serii Wiadca Pierscieni 1 Hobbit.
Zestawienie to uwzglednia kluczowe aspekty produkcyjne, artystyczne oraz narracyjne,
pozwalajac uchwyci¢ zmieniajace si¢ podejscie tworcoOw do materiatu zrodtowego, technologii
filmowej 1 oczekiwan widzoéw. Dzigki temu mozna tatwiej zrozumie¢, jak zmienilo si¢
Srédziemie na ekranie — nie tylko w czasie diegetycznym, ale rowniez w kontekscie rozwoju

samej kinematografii.
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Kategoria

IORDZPING
I JHE ]l SR
] -

Gatunek i ton

Epicka, powazna saga fantasy

Lekka, przygodowa opowies¢

Zrodio literackie

3 ksigzki J.R.R. Tolkiena —
Wtadca Pierscieni: Druzyna
Pierscienia, Wiladca Pierscieni:

Dwie Wieze, Wiadca Pierscieni:

1 ksigzka J.R.R. Tolkiena —
Hobbit, czyli tam i z powrotem

+ dodatki z ksigzek Wiadcy

Pierscieni
Powrot Krola
Liczba filmow 3 filmy 3 filmy
Cyfrowo, 48 klatek na
Styl filmowania Tasma 35 mm
sekunde, 3D
Budzet caltkowity ok. 280 mln USD ok. 675 mln USD
Przewaga efektow praktycznych, | Gtéwnie efekty komputerowe
Efekty specjalne

animatronika, makiety

(CGI), animacje 3D

Motion capture

Gollum (nowatorska technologia)

Gollum + Smaug (zlozone

CGl, zaawansowany mocap)

Skupienie na

postaciach

Duza liczba bohaterow, polityka

Bilbo i kompania

krasnoludow

Przywiazanie do

ksiazki

Dos$¢ wierna adaptacja

Sporo dodatkow i1 rozbudowa

lore'u Srodziemia

Watki dodatkowe

Minimalne zmiany w stosunku do

ksigzki

Wiele dodatkéw (np. Sauron,
Dol Guldur, Tauriel)

Styl narracji

Wielowatkowa, powazna i epicka

Jednowatkowa, przygodowa,

wzbogacona dodatkami

Jednolity proces zdjeciowy;

Produkcja rozciggnigta,

zmiany w ekipie; Krgcone w

Produkcja Zdjecia krecone jednym ciggiem
o blokach — 3 fazy zdjgeciowe w
— ponad 14 miesigcy
roéznych latach
Muzyka Heroiczna, monumentalna Kameralna, przygodowa
Odbior Ogromne uznanie Mieszany odbior

Liczba Oscarow

17 Oscaréw (11 dla Powrotu
Krola)

0 Oscaréw (7 nominacji)
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Rozbudowana tabela pokazuje, jak dwie trylogie Petera Jacksona — cho¢ osadzone
wtym samym S$wiecie — roznig si¢ niemal pod kazdym wzgledem: technologicznym,
narracyjnym, finansowym i emocjonalnym. Wtadca Pierscieni to epicka opowie$¢ o losach
$wiata, nakrecona z rozmachem, ale przy ograniczonych zasobach i ogromnej kreatywnosci
zespotu produkcyjnego. Filmy te wyznaczyly nowy standard w kinie fantasy i do dzi$ uchodza
za wzor adaptacji literackiej. Z kolei trylogia Hobbit powstala w zupetnie innym kontekscie:
po sukcesie swojej poprzedniczki, przy znacznie wigkszym budzecie 1 nowoczesnej
technologii, ale rowniez z wigksza ingerencjg studiow filmowych. Efektem tego jest seria
o bardziej przygodowym charakterze, bogatsza wizualnie, lecz z mniej wyraznym ci¢zarem
emocjonalnym i dramaturgicznym. Cho¢ Hobbit byl oparty na jednej ksigzce, zostat
rozciggniety do trzech filmow, w ktorych rozszerzono fabule o dodatkowe watki i postaci,
co spotkato si¢ z mieszanym odbiorem widzow i krytykow. Mimo roznic obie trylogie laczy
spojnos¢ $wiata przedstawionego, powracajacy bohaterowie, magia muzyki Howarda Shore’a
i niezrownane efekty Weta Workshop, ktore uczynily Srodziemie niemal namacalnym. To nie
tylko dwa zestawy filmow, ale dwie wizje jednej mitologii, ktére razem tworza filmowy

fundament Tolkiena na ekranie.
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Rysunek 14. Barrie M. Osborne, Peter Jackson i Fran Walsh pozuja ze swoimi Oscarami za Najlepszy Film
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4.2. Postaci 1 obsada

Oto przejrzysta tabela porownawcza obsady filmoéw z serii Wiadca Pierscieni 1 Hobbit
w formacie zestawienia aktoréw, ktorzy wystgpili w obu trylogiach (lub tylko w jednej), z

informacja o granych przez nich postaciach.

TABELA POROWNAWCZA OBSADY

WLADCY PIERSCIENT”

TABELA POROWNAWCZA OBSADY

\WLADCY PIERSCIENI”

I _HOBBITA” I _HOBBITA”

OBSZAR AKTOR POSTAC -WEADCA _HOBBIT"
PIERSCIENI A WEADCA
OBSZAR AKTOR POSTAC PIERSCIENI" .HOBBIT
Elijah Wood Frodo Baggins
Thomas Robins Déagol X
Sean Astin Samwise Gamgee X
an McKellen Gandalf
Meriadoc "Merry"
Peter McKenzie Elendil
Billy Boyd Peregrin "Pippin” Took X
Mark Ferguson Gil-galad X
1an Holm Bilbo Baggins
(starszy)
Liv Tyler Arwen
Lori Dungey Mrs. Bracegirdle
Rivendell i jugo Weavin, Elrend
Lothlorien o e o
David Weatherley Barliman Butterbur X
Bret McKenzie
Sarah McLeod Rosie Cotton X
Cate Blanchett Galadriel
Norman Forsey Gaffer Gamgee X
Marton Csokas Celeborn X
Alexandra Astin Elanor Gamgee X
Craig Parker Haldir
Bree
Martyn Sanderson Gate-Keeper
Jorn Benzon Rl X
Cameron Rhodes Farmer Maggot
Orlande Bloom Legolas
Shire i Bree Bill Johnson Old Noakes
Leine Lee Pace Thranduil
Krélestwo
Neoel Appleby Everard Proudfoot X
Evangeline Lilly Tauriel X
Megan Edwards Mrs. Proudfoo X
Mark Hadlow Bert X
Peter Corrigan Otho Sackville X
Trollshaws William Kircher Tom X
Lobelia
Elizabeth Moody Sackville-Baggins X
Peter Hambleton William
Brian Sergent Ted Sandyman X
Luke Evans Bard the Bowman X
Bilbo B
Martin Freeman too aegns
(mlodszy)
Peggy Nesbitt Sigrid
Bellad, Took
Sonia Forbes-Adam elladonna (Took) X
Baggins
Mary Nesbitt Tilda X
G tius "The Old"
Dan Hennah eren I;S X ©
oo John Bell Bain
Miasto na
Richard Whiteside Bubterbur Sr. Jeziorze
Stephen Fry Master of Lake-town
Betsy Butterbur Katie Jackson X
Ryan Gage Alfrid Lickspittle X
Bill Ferny Sr. Dallas Barnett
Craig Hall Galion X
Squint Matt Smith
Mark Mitchinson Braga X
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TABELA POROWNAWCZA OBSADY TABELA POROWNAWCZA OBSADY

,WEADCY PIERSCIENI” ,WEADCY PIERSCIENI”

I HOBBITA” I HOBBITA”

. WLADCA
OBSZAR AKTOR POSTAC " . HOBBIT"
) WEADCA ) PIERSCIENI
OBSZAR AKTOR POSTAC PIERSCIENI .HOBBIT
Mike Mizrahi (old) - H:AUJ
Thomas Robins (young) - B
Sylvester McCoy Radagast the Brown HAU) Thréiin 11
Ant Sher - HDOS
Mikrwood ntony Sher
Mikael Persbrandt Beorn
Richard Armitage Thorin Il Oakenshield X
Gondor Vigge Mortensen Aragaern
Ken Stott Balin X
Sean Bean Boromir
Graham McTavish Dwalin
Allistair Browning Damrod
Dean O'Gorman Fili
John Noble Denethor
Aidan Turner Kili
Gondor
John Bach Madril )
Dale and John Callen Qin
Erebor
David Wenham Faramir
Peter Hambleton Glsin
Harry Sinclair Isildur
William Kircher Bifur
Bernard Hill Théoden
James Nesbitt Bofur
Paris Howe Strewe Théodred
Stephen Hunter Bombur
Robyn Malcol M
obyn Malcolm orwen X Mark Hadlow Dori X
Sam C Eoth
Olivia Tennet Freda X Adam Brown on X
Karl Urban Eomer @ N\ - .
Andy Serkis Gollum / Sméagel
Rohan
Miranda Otte Eowyn X Stephen Ure Gorbag X
Bruce Hopkins Gamling X Lawrence Makoare Gothmog X
Bruce Phillips Grimbold X Brad Dourif Grima Wormtongue X
John Leigh Héma X Stephen Ure Grishnikh X
Calum Gitti Haleth lsengard |
alum Giltins ale Mordor i Dol Lawrence Makaare Lurtz
Guldur
lan Hughes Irolas X Robbie Magasiva Mauhur X
John Rhys-Davies Gimli X Bruce Spence Mouth of Sauron X
Benedict Cumberbatch Smaug X Alan Howard The One Ring
Dale and
Erebor
Billy Connolly Ddin Il Ironfoot X Christopher Lee Saruman the White X
Jeffrey Thomas Thror Sala Baker - LOTR s
Benedict Cumberbatch - H auren
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TABELA POROWNAWCZA OBSADY

WLADCY PIERSCIENI”

I HOBBITA”

WEADCA

OBSZAR AKTOR POSTAC PIERECIENI HOBBIT"
Peter Tait Shagrat X
Peter Tait Shagrat X
Jed Brophy Sharku X
Jed Brophy Snaga X
Nathaniel Lees Uglik X
e 0T | Wiing o Argmer X
Paul Norell King of the Dead X
Benedict Cumberbatch The(Necromancer X
Isengard |
Mordor i Dol
Guldur | Misty Manu Bennett Azog the Defiler X
Mointains
Isengard i
Mordor i Dol
Gdr | e DS Bolg
John Tui - BOTFA
Legenda:
Stephen Ure Fimbul X
Barry Humphries Great Goblin X _ pOStaCi 1 aktorzy
s i X powtarzajacy si¢ w obu trylogiach
Stephen Ure Grinnch X - postaci i aktorzy wystepujacy
Ben el Mo X w danej trylogii
John Rovls Yauneg X X - postaci i aktorzy nie
o s Keeper of the X wystepujacy w danej trylogii
Dungeans

Tabele $wietnie ukazuja, jak $wiat Srédziemia zostal spojnie odwzorowany na
przestrzeni obu trylogii dzigki powracajacym aktorom 1 konsekwentnym decyzjom
obsadowym. Postaci takie, jak Gandalf (Ian McKellen), Galadriel (Cate Blanchett), Elrond
(Hugo Weaving), Legolas (Orlando Bloom), Gollum (Andy Serkis), czy nawet Figwit/Lindir
(Bret McKenzie) oraz Frodo Baggins (Elijah Wood) tacza obie serie i wzmacniaja poczucie
ciggtosci narracyjnej i estetycznej. Z kolei trylogia Hobbit wprowadza wielu nowych bohaterow
1 aktorow, takich jak Martin Freeman w roli mlodego Bilba, Richard Armitage, jako
wzbudzajacy lojalnos¢ Thorin Debowa Tarcza czy Luke Evans jako tucznik Bard. Dzigki temu
nowa seria zyskuje wtasng tozsamos$¢ — bardziej przygodowa i dynamiczng — cho¢ nie mozna

zapominaé, ze jednocze$nie czerpie z mitologii znanej z Wiadcy Pierscieni.
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Przechodzac plynnie do kwestii obsady, Barrie M.
Osborne — jeden z gldéwnych producentéow trylogii Wiadca
Pierscieni — tak wypowiadat si¢ na ten temat: Szukalismy
aktorow najbardziej odpowiednich do danej roli. Nie
musielismy zebra¢ gwiazdorskiej obsady, aby zareklamowac
film, poniewaz w tym celu mielismy powies¢ i 100 000 000
czytelnikéw! Wybralismy zatem najlepszych...*%?. W zwiazku z
czym, Jackson sprosit aktorow z Anglii, Ameryki, Australii i

Nowej Zelandii.

Natomiast w Hobbicie poza powracajacymi aktorami do
Rysunek 65. Barrie M. Osborne obsadzenia zostaly role pierwszo-, drugo-, a nawet

trzecioplanowe, jak 1 epizody, a przede wszystkim nalezato
znalez¢ caty zespdt aktorow wecielajacych sie¢ w kompani¢ Thorina. Tak wige, raz jeszcze
zebrano obsad¢ z réznych zakatkow Ziemi. Jak przenies¢ z ksigzki na ekran calg kompanie
krasnoludow i sprawié, by kazdy z nich miat jedyny w swoim rodzaju charakter i wyglgd? Skala
takiego zadania troche oniesmiela, a jednak Peterowi Jacksonowi udato sie to osiggngé. Mysle,
Ze to wielki sukces naszego filmu'®® — tak o obsadzie méwit James Nesbitt, aktor wcielajacy sic

w role krasnoluda.

4.3. Warstwa wizualna

Jedng z najbardziej zauwazalnych réznic jest warstwa wizualna obu trylogii, obejmujaca
styl zdje¢, efekty specjalne, scenografig, kostiumy 1 0ogdlng estetyke realizacji. Cho¢ obie serie
zostaly wyrezyserowane przez Petera Jacksona 1 opowiadajg historie osadzone w tym samym
swiecie, sposob ich wizualnej prezentacji wyraznie odzwierciedla nie tylko zmieniajace si¢
mozliwosci technologiczne, ale rowniez odmienne podejécia artystyczne. Wiadca Pierscieni,
krecony na ta$mie filmowej z duzym naciskiem na efekty praktyczne, charakteryzuje si¢
bardziej surowa, realistyczng estetyka. Z kolei Hobbit, wykorzystujacy cyfrowa kamere
1 intensywnie wspierany przez CGI, prezentuje bardziej wygtadzony, czesto basniowy i mniej
namacalny obraz Srodziemia. Ponizsze zestawienie ma na celu ukazanie najwazniejszych
réznic i podobienstw miedzy obiema trylogiami pod wzgledem zdje¢, efektéw specjalnych,

scenografii oraz innych elementéw wizualnych.

102 B, Sibley. Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, op. cit., str. 141.
103 D. Falconer, Hobbit: Niezwykta Podréz. Kronika 2: Sztuka Tworzenia Postaci, Amber 2013, str. 40
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Element

HOBBIT

Nosnik nagrania

Tasma filmowa 35 mm

Kamera cyfrowa RED Epic (5K),
48 klatek/s

Styl zdjec

Naturalistyczny, zrownowazony

kolorystycznie

Czystszy, jasniejszy, czesto

bardziej nasycony

Efekty specjalne

Gtoéwnie praktyczne efekty, CGI jako

uzupetnienie

Dominacja CGI, liczne cyfrowe

postaci i scenerie

Charakteryzacja i

Recznie robione, z duzym naciskiem

Czgsciej wspierane cyfrowo,

kostiumy na autentycznos¢ bardziej stylizowane
‘ _ Duzo green screenu i
Zbudowane fizycznie lokacje,
Scenografia ) generowanych cyfrowo
makiety, plenery ‘
przestrzeni
Surowa, epicka, z naciskiem na Basniowa, bardziej bajkowa i
Estetyka . . )
realizm fantasy wizualnie ,,czystsza”
Miniatury (,,bigatures”), W wigkszosci zastapione przez
Efekty praktyczne| . .
animatronika, makijaz grafik¢ komputerowa
Technologia Uzyta gtownie do Golluma (Andy|Bardziej rozbudowana i czgsciej

motion capture

Serkis)

stosowana (np. Smaug, Azog)

Odbior widzow

Ceniona za ,namacalnos¢” 1

ponadczasowos¢ obrazu

Krytykowana za nadmiar CGI 1

nienaturalne efekty
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Nikt tak naprawde nie wiedziat na jak wielka skale
porywali si¢ realizujac Wtadce Pierscieni, poniewaz ta skala
- wcigz rosta i rosta. Dzial montazysty Jamiego Selkirka,
dziennie przerabiat od 1500 do 3000 metréw tasmy filmowe;,
lecz te liczby réwniez urosty do 9000 i 12 000 metrow %4,
Wynikato to z intensywnego zaangazowania az czterech,
pigciu, a czasem nawet siedmiu rownolegtych ekip
filmowych, prowadzonych przez rezyseréw zespotow
pomocniczych takich jak John Mahaffie, Geoff Murphy, lan
Mune, Guy Norris, George Marshall Ruge. Do pracy

angazowano kazdego, kto byl dostgpny — w tym réwniez

producentéw (np. Rick Porras i Barrie M. Osborne) i
Rysunek 66. Jamie Selkirk scenarzystow. Glowne zdje¢cia do calej trylogii realizowano

rownocze$nie w roznych lokalizacjach, w tym na terenach
chronionych i w parkach narodowych Nowej Zelandii, w okresie od 11 pazdziernika 1999 roku
do 22 grudnia 2000 roku (co daje 15 miesigcy ciaglej pracy). Zdjecia uzupetniajace byty
krecone co roku, od 2001 az do 2004. Realizacja zdjg¢ miniaturowych trwata nieprzerwanie

przez caty okres produkcji 1 objeta ponad tysigc dni zdjeciowych.

Przy realizacji Hobbita skala produkcji byla rownie ogromna, cho¢ w nieco innych
okolicznos$ciach. Pod wzgledem organizacyjnym i logistycznym, ekipa produkcyjna musiata
poradzi¢ sobie z rownie intensywnym tempem pracy. Zdjecia gtoéwne realizowane byty przez
ponad 18 miesiecy, w roznych lokalizacjach na terenie Nowej Zelandii, a przede wszystkim
w studiu. Przy produkcji Hobbita studio Weta Digital korzystalo z pracy az 28 dzialéw — nawet
krotkie ujgcia wymagaty zaangazowania kilkudziesigciu osob. Filmy krecone w technologii 48
klatek na sekunde wymagaty ogromnej precyzji i szczegdtowosci, np. modelowania kazdej
szpilki na gatezi sosny. Weta Digital przyktada ogromng wage zarowno do duzych, jak
i najmniejszych detali. Duzym wyzwaniem s3 tzw. efekty niewidoczne — np. poprawki
kosmetyczne aktorow, by wygladaty mlodziej niz w Wiladcey Pierscieni. Nawet nowy aktor,
Richard Armitage (Thorin), wymagal retuszu brody, by usung¢ rdznice miedzy sztuczng

a naturalng. Weta odpowiada tez za symulacje zjawisk naturalnych — np. realistyczny,

104 B. Sibley, Wiadca Pierscieni, Jak powstawata filmowa trylogia, Amber 2002.
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zachwycajagcy wodospad w Rivendell. Celem bylo stworzenie magicznego miejsca,

ktére zachwyci widzow i uczyni §wiat filmu bardziej wiarygodnym.

Trylogia Wiadca Pierscieni zostala zrealizowana w duchu epickiego realizmu. Tworcy
postawili sobie za cel wykreowanie $wiata, ktory bedzie wiarygodny i przekonujacy w kazdym
aspekcie: wizualnym, przestrzennym i kulturowym. Ujecia byly czgsto krecone przy uzyciu
naturalnego §wiatla na plenerach Nowej Zelandii, a efekty komputerowe wykorzystywano
gléwnie jako wsparcie praktycznych rozwigzan, takich jak makiety, miniatury, rgczne
charakteryzacje czy animatronika. Ogromne znaczenie miala rowniez spdjna i1 przemyslana
koncepcja kolorystyczna. Dominujace barwy to zielenie, brazy, biekity i szarosci — czyli kolory
wystepujace w naturze, ktére wzmacnialy realizm $wiata przedstawionego. Paleta ta byla
Swiadomie dostosowana do poszczegdlnych krain i nastrojéw scen: mroczne, zimne tony
wMordorze kontrastowaty z cieptymi, ztocistymi barwami Shire’u, tworzac wizualny rytm
opowiesci. W ten sposob podkreslono realizm §wiata przedstawionego Scenografia i kostiumy
byly niezwykle szczegdtowe i starannie zaprojektowane. Inspiracje czerpano gtownie z estetyki
sredniowiecznej Europy — widoczne sa odniesienia do architektury gotyckiej, nordyckiej
czy celtyckiej. Kazda kultura Srédziemia miata odrebny styl, co podkreslato ich unikalno$é
1 historig¢. Rownie duzg wage przywigzywano do detali — kazdy element ubioru, bron
czy przedmiot codziennego uzytku miat swoje uzasadnienie kulturowe 1 funkcjonalne. Dzigki
temu Srodziemie jawi sie jako §wiat zywy, zamieszkaly, majacy swoja historie, mitologie

1 geografig.

W przeciwienstwie do niego, Hobbit charakteryzuje si¢ znacznie bardziej basniowa
i efektowng estetyka. Kolorystyka cechuje si¢ wigkszym nasyceniem i intensywnos$cig barw.
Dodatkowo zastosowanie technologii HFR (High Frame Rate), co wigze si¢
z hiperrealistyczno$cig oraz formatu 3D sprawia, ze obraz nabiera niezwyklej ostrosci
1 klarownosci, co z jednej strony moze potgegowaé wrazenie immersji, a z drugiej — moze
odbiera¢ mu filmowy, ,.kinowy” sznyt. Jednoczesnie autentycznos$¢ byta odbierana, a co za tym
idzie, $wiat wydawal si¢ bardziej sztuczny przez ogromny udziat generowanych komputerowo
lokacji, postaci 1 catych uje¢. Mozna wysnu¢ przypuszczenie, ze ten styl wizualny przywodzi
momentami na mys$l kino przygodowe z elementami gier komputerowych, gdzie
widowiskowo$¢ nierzadko przewaza nad wiarygodnos$cia. Ten wizualny zwrot ku basniowosci
nie jest przypadkowy — odpowiada on zaro6wno mtodszej grupie docelowe;j, jak i ogdlnej tonacji
opowiesci, ktora — w poréwnaniu do epickiego dramatu Wiadcy Pierscieni — ma bardziej

przygodowy 1 1zejszy charakter. Tym samym estetyka Hobbita przesuwa akcent z fizycznosci
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1 namacalnosci $wiata ku czysto wizualnej efektownosci. Mozna wigc postawic teze, ze Hobbit
reprezentuje wspodtczesne tendencje kina wysokobudzetowego, w ktorym technologia zaczyna
dominowa¢ nad fizycznym rzemiostem filmowym, a estetyka — cho¢ imponujaca — staje si¢
bardziej oderwana od klasycznego wyobrazenia o kinowym realizmie. Mimo wszelkiej uzytej
technologii, nadal zbudowano wiele miejsc, a kostiumy ponownie zachwycaly swojg

pieczotowitoscig wykonania i dbalosci o detale.

Réznice sa rowniez widoczne w podejsciu do montazu i inscenizacji scen akcji. Wiadca
Pierscieni stawial na czytelno$¢ i dramatyzm, natomiast Hobbit czgsto wybierat szybkie cigcia,
intensywne efekty CGI i bardziej ,,dynamiczne” choreografie walk, co moze budzi¢ skojarzenia
z kinem superbohaterskim. W Hobbicie sposdb przedstawiania postaci wyraznie si¢ zmienia —
bohaterowie czesciej petnig funkcje Zrdédta humoru lub uczestnikow efektownych scen akcji,
co jest wyraznym kontrastem wobec bardziej powaznego 1 wywazonego tonu, jaki dominuje
we Wiadcy Pierscieni. Zmiana w sposobie przedstawiania bohaterow wynika nie tylko
z odmiennych tonacji obu trylogii, lecz takze z r6znicy w podejéciu do narracji oraz innej grupy
odbiorcow. We Wladcy Pierscieni przedstawione sa losy postaci, ktore targane sa
wewnetrznymi konfliktami oraz stajg przed konieczno$cig podejmowania trudnych decyzji.
Przez to, nadaje si¢ glebi tym postaciom 1 sprawia, ze ich rozwoj jest integralng czescia
opowiesci. Natomiast w Hobbicie akcent przesunigto bardziej w stron¢ widowiskowosci, a nie
narracyjnej progresji postaci. Wiele postaci zostaje zarysowanych w sposob uproszczony, a ich
dziatania czg¢sto majg przede wszystkim wywota¢ emocjonalne reakcje lub uatrakcyjni¢ sceng

wizualnie.

Omawiajac warstwe wizualng obu trylogii, mozna dostrzec wyrazne przesunigcie
w estetyce, ktore odzwierciedla zardbwno rozwdj technologii filmowej, jak 1 zmieniajace si¢
podejscie rezysera do budowania $wiata przedstawionego. Wladca Pierscieni bazuje na
praktycznych rozwigzaniach 1 wizualnym umiarze, co przektada si¢ na wigksze poczucie
realizmu 1 wiarygodnosci. Z kolei Hobbit ukazuje bardziej dynamiczne, barwne i1 efektowne
uniwersum, w ktorym cyfrowa ingerencja gra znacznie wigkszg rolg. Ta zmiana wptywa nie
tylko na odbior estetyczny filmow, ale rdwniez na sposob, w jaki widz angazuje si¢

emocjonalnie w opowiadang histori¢ — balansujac miedzy realizmem a basniowoscia.
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4.4. Narracja, tematyka, ton

Pod wzgledem fabularnym i narracyjnym trylogie Wiadca Pierscieni i Hobbit r6znig si¢
zarOwno tempem opowiesci, jak 1 zastosowanymi srodkami wyrazu. Cho¢ obie bazuja na prozie
Tolkiena i rozwijaja motyw podrdzy, ich konstrukcja narracyjna zostala podporzadkowana
odmiennym celom i odbiorcom. Wiadca Pierscieni przyjmuje strukture klasycznej epopei
— zrozbudowang ekspozycja, dramatycznym napigciem i wywazonym rytmem. Natomiast
Hobbit operuje szybszym tempem, czesciej korzysta z clifthangerow, elementoéw
humorystycznych i efektownych sekwencji akcji, dostosowujac narracje¢ do wspodtczesnych

oczekiwan widza.

Jak juz weze$niej wspomniano, fabuta Wiadcy Pierscieni oparta jest na powiesci J.R.R.
Tolkiena pod tym samym tytutem. Akcja dzieje si¢ w Srodziemiu, gdzie przedstawiono epicka
historie¢ walki dobra ze zlem. Glowna fabuta koncentruje si¢ wokot mitodego hobbita, Froda
Bagginsa, ktéry otrzymuje zadanie =zniszczenia Jedynego PierScienia — artefaktu
0 niezmierzonej mocy, stworzonego przez Wtadcg¢ Ciemnosci Saurona w celu podbicia catego
Srédziemia. Pierécien, ktory daje posiadaczowi kontrole nad wszystkimi innymi Pierécieniami
Wiadzy, ma potezng moc, ale takze niezwyktg zdolno$¢ korumpowania oséb, ktore go nosza.
Frodo, w towarzystwie swoich najblizszych przyjaciot: Sama, Merry'ego i Pippina oraz
sojusznikow Aragorna, Boromira, Legolasa, Gimliego oraz Gandalfa. Kazda z ras Srédziemia
znajduje swoja reprezentacje¢ w Druzynie: idac po kolei — 4 hobbitow, 2 ludzi, 1 elf, 1 krasnolud,
1 czarodziej, a razem tworzg Druzyng Pier§cienia. Rownolegle do watku Froda, toczy si¢ fabuta
dotyczaca wojny, ktéra ogarnia cate Srodziemie. Bohaterowie musza stawié czota zdradzie,
walkom z potworami, a takze swoim witasnym stabosciom i wewngtrznym rozterkom. Droga
ku zaprowadzeniu pokoju jest pelna niebezpieczenstw, tych zewnetrznych jak 1 wewnetrznych.
W koncu, kiedy Frodo dociera do Gory Przeznaczenia, by zniszczy¢ Pierscien, nieoczekiwany
zwrot akcji nastepuje, gdy Gollum kradnie PierScien i ostatecznie to on nieumyslnie
doprowadza do jego zniszczenia. W ten sposéb fabuta nie tylko zamyka watek PierScienia,
ale rowniez ukazuje, jak niewielka jest granica migdzy bohaterstwem a upadkiem, migdzy
dobrem a ztem. Ostatecznie nie jest to tylko opowies¢ o przygodzie, ale stanowi gleboka
refleksje nad ludzka naturg, moralnoscia i konsekwencjami poszukiwania wtadzy. To historia,
ktora faczy elementy klasycznego fantasy z uniwersalnymi tematami, ktdre pozostajg aktualne

niezaleznie od czasu czy miejsca.
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Tym samym, przechodzac do zmian wobec pierwowzoru, nalezy nadmienic,
ze scenariusze filmowe zawieraja istotne elementy pierwowzoru, a zmiany zostaty dokonane
by uprosci¢, rozbudowang i ztozong narracj¢ Tolkiena do wymogéw kinowego medium,

z zachowaniem rytmu, dynamiki i zainteresowania widza, to jest:

1. Ograniczenie liczby postaci i watkow pobocznych
- pomini¢cie postaci Toma Bombadila i Ztotej Jagody, Radagast, Glorfindel
2. Zmiany w postaciach i ich roli
- Arwen zastgpuje Glorfindela ratujacego Froda oraz rozszerzono jej postaé
- Saruman umiera w Isengardzie i nie niszczy Shire
3. Zmiana w sposobie ukazania postaci Golluma
- w filmie jego historia i psychologia zostaly wzmocnione, a jego walka miedzy
,»Gollumem” a ,,Sméagolem” — jest znacznie bardziej wyeksponowana
4. Zmiana w ukazaniu wojny
- wojna zostata przedstawiona bardziej jako spektakularna i dramatyczna scena,
z naciskiem na epicko$c¢ bitw 1 wielkie starcia
5. Uproszczenie i zmiana niektorych watkow
- uproszczenie akcji w Domu Uzdrowien
6. Zmiana koncowki

- Shire nie zostato dotknigte wojna

Cho¢ wiele zmian dotyczyto skrocenia 1 uproszczenia watkow, to film zachowat ducha
oryginalnego dziela, koncentrujac si¢ na gtownych tematach, postaciach 1 motywach, ktore sa

charakterystyczne dla tworczosci J.R.R. Tolkiena.

Fabuta Hobbita jest zgota inna, mimo ze rowniez w gldwnej mierze opowiada o przygodzie.
Wszystko zaczyna si¢, gdy czarodziej Gandalf oraz grupa trzynastu krasnoludoéw, pod
przewodnictwem Thorina Dgbowej Tarczy, przychodza do Bilba Bagginsa z propozycja udziatu
w wyprawie majacej na celu odzyskanie Skarbu Smauga, smoka, ktory od dawna okupuje gory,
w ktorych krasnoludy niegdy$ zyly. Podroz usiana jest licznymi niebezpieczenstwami, takimi
jak spotkanie z trollami, goblinami, wargami czy wielkimi pajagkami oraz uwigzienie przez
le$ne elfy. W podziemiach miasta goblinow, Bilbo znajduje pier§cien, nalezacy do Golluma
1 dzigki jego mocny niewidzialno$ci ratuje swoje zycie. Z kazdym kolejnym krokiem, Bilbo
wzrasta w oczach kompanow 1 si¢ rozwija z domatora w podréznika. Kiedy juz kompania
Thorina dociera do Samotnej Gory, Bilbo oszukuje Smauga, dzigki czemu dowiaduje si¢ jaka
ma stabo$¢, a krasnoludy moga zaja¢ swoj dawny dom. Bard, tucznik z Miasta na Jeziorze,
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lezacego u stop gory, zabija Smauga, a wies¢ o $mierci smoka rozchodzi si¢ w zawrotnym
tempie 1 rozpgtuje si¢ bitwa o skarby spod gory. W Bitwie Pigciu Armii braty udzial: elfy
z Mrocznej Puszczy, krasnoludy pod wodzg Daina z Zelaznych Wzgorz i Thorina Debowej
Tarczy, ludzie z Miasta na Jeziorze pod wodzg Barda tucznika, gobliny i orkowie z Gor
Mglistych pod wodzg Bolga oraz Wielkie Orly. W bitwie ginie Thorin, a Bilbo ratuje sytuacj¢
dzigki swojemu sprytowi i odwadze. Po bitwie Bilbo wraca do Shire, cho¢ zmienia si¢
wewngtrznie — z nieSmialego hobbita staje si¢ bohaterem, ktéry zyskal doswiadczenie

1 madros¢.
W zwigzku z tym, warto teraz przyjrzec¢ si¢ roznicom wzgledem materialu zrodtowego:

1. Rozszerzenie fabuty oraz dodanie nowych watkow 1 postaci
- wprowadzenie watku Nekromanty i Dol Guldur
- wprowadzenie posiedzenia Bialej Rady — pojawienie si¢ Galadriel i Sarumana
- zrobienie z Azoga gldwnego antagonisty, mimo ze w historii Sroédziemia nie zyje
- dodanie postaci elfiej kobiety — Tauriel
- wprowadzenie postaci Legolasa
- rozwini¢cie watku politycznego w Esgaroth (Miasto na Jeziorze), w tym sylwetki
burmistrza i jego pomocnika, Barda i jego rodziny
2. Zmiany charakterystyki postaci
- nadanie kazdemu krasnoludowi wtasnej historii, wygladu, charakterystyki
- Bilbo jest bardziej heroiczny
- Thorin jest ukazany w bardziej dramatyczny sposob
3. Uproszczenia lub przeksztatcenia
- przygody kompanii przedstawiono w sposob widowiskowy
- Bitwa Pigciu Armii jest znaczenie bardziej rozbudowana
4. Zmiana tonu
- dialogi 1 narracja sg bardziej wspdtczesne w tonie
- film jest znaczenie powazniejszy 1 bardziej epicki
- film ma wigcej dramatyzmu, patosu 1 mroku

- film oddala si¢ od ducha ksigzki

Filmowa trylogia Hobbit znaczaco odbiega od swojej literackiej wersji, zar6wno pod
wzgledem tresci, jak i tonu. Twoércy rozbudowali skromna, przygodowa opowies¢ w epicka

sage, silnie powiazang z Wiladcg Pierscieni.
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4.5. Wnioski z analizy poroOwnawczej

Poréwnanie obu trylogii jasno ukazuje, jak rozwoj technologii wptynal na kierunek,
w jakim podazyto kino fantasy. Trylogia Wiadcy Pierscieni powstata na styku tradycyjnych
metod filmowych i rodzacego si¢ CGI. To sprawito, ze zachowata si¢ réwnowaga migdzy
narracjg a wizualnym rozmachem. Ten styl cechuje si¢ epickim realizmem, ktory wspiera
opowies¢, nie dominujac jej. Natomiast Hobbit to juz produkt ery cyfrowej — mocno osadzony
w estetyce CGI 1 technologii HFR, skupiony na wizualnej intensywnosci, szybkim tempie
i efektownych scenach akcji. Zestawiajac te produkcje ze soba, zauwazalne jest przesunigcie
priorytetdéw: od poglebionej narracji, kontemplacji i dramatycznego rozwoju postaci, ku
spektaklowi 1 rozrywce. To odzwierciedla szerszg tendencje wspotczesnego kina — gdzie
technologia nie tylko stluzy opowiesci, ale czgsto ja ksztattuje. W efekcie, cho¢ obie trylogie
opowiadaja historie osadzone w tym samym $wiecie, ich wymowa, styl i emocjonalny cigzar
znaczaco si¢ roznig — bedac swiadectwem zmieniajacej si¢ estetyki i oczekiwan widzéw dwoch
dekad XXI wieku. Roznice te odzwierciedlaja nie tylko rozwoj technologii, ale tez przesunigcie
kulturowych oczekiwan widowni oraz presje rynku, ktdry coraz czgsciej faworyzuje spektakl

1 efektownos¢ nad glebie opowiesci, realizm narracji.
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Rozdziat 5: Zakonczenie

Jesli film broni sie sam jako dobre kino, to nawet niezadowolenie fanow nie zaszkodzi jego

odbiorowi. Ale jesli nie dziata jako film, to nawet najwieksza wiernosc ksigzce go nie uratuje.

5.1. Podsumowanie

Przedstawione zagadnienia zostaly omowione w catosci. Na podstawie tej pracy mozna
podsumowa¢ jednym zdaniem rdéznice migdzy obiema trylogiami: z perspektywy czasu,
Wtadca Pierscieni 1 Hobbit to dwa oblicza jednej wizji — jedno wyrzezbione dtutem, drugie
zaprogramowane kodem. To takze punkt wyjScia do szerszej refleksji nad tym, jak zmieniaty
si¢ realia tworzenia kina — od rzemiosta opartego na fizycznej pracy i praktycznych efektach,
po cyfrowa dominacj¢ i presj¢ rynku w $wiecie blockbusterow. Z jednej strony Wiadca
Pierscieni to monumentalne dzieto, ktore wykuwato swoja wielko$¢ w kamieniu tradycyjnego
rzemiosta filmowego — z praktycznymi efektami, fizycznymi dekoracjami i dbatoscia
o szczegbl, ktora wynikata z ograniczen, a zarazem sity 6wczesnych metod. Z drugiej strony
Hobbit to produkt ery cyfrowej, gdzie wiele z tych ograniczen znikneto — ale razem z nimi
zniknela tez cze$¢ ciezaru 1 dotyku rzeczywistosci, ktory nadawal wczesniejszej trylogii
wyjatkowa glebig 1 organicznos¢. Obie trylogie sa owocem tej samej pasji 1 tej samej mitosci
do $wiata Tolkiena, ale r6zni je narzedzie tworcze i czas, w ktorym powstaty. Jedna uosabia
rzemie$lnicza wierno$¢, druga — cyfrowe ambicje. I cho¢ moga sie r6zni¢ w odbiorze i w tonie,
razem tworza pelniejszy obraz tego, jak kino fantasy dojrzewato w XXI wieku

— od analogowego realizmu do cyfrowego spektaklu.

Obie trylogie, cho¢ tak odmienne w s$rodkach wyrazu, pozostaja czescig jednej
opowiesci — nie tylko tej o Srodziemiu, lecz rowniez tej o kinie jako sztuce i przemystowej
machinie. Wiadca Pierscieni powstat w epoce, gdy rekodzieto, makiety i efekty praktyczne
byly podstawa filmowej innowacji. Hobbit natomiast zostat uksztaltowany juz przez inng
logike — logike cyfrowego przyspieszenia, zmieniajacych si¢ oczekiwan widowni i
postepujacej dominacji CGI. Ta roéznica nie wynika wytgcznie z estetyki czy technologii, lecz
z catkowicie odmiennego kontekstu produkcyjnego, ekonomicznego i kulturowego. To, co
kiedy$ byto realizowane dzigki fizycznemu wysitkowi dziesiatek artystow, dzisiaj moze zostac¢
wygenerowane w ramach kilku kliknig¢ 1 zloZzonych algorytméw. Jednak pytanie,
ktore pozostaje otwarte, brzmi: co kino traci, a co zyskuje w tej przemianie? Czy cyfrowa
perfekcja jest w stanie wzbudzi¢ réwnie silne emocje jak namacalna, niedoskonata materia
rekodzieta? Wiadca Pierscieni 1 Hobbit nie sa wigc tylko filmami — to dwa lustra, w ktérych
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odbijaja si¢ roézne etapy tej samej kulturowej podrdzy. W tym sensie analiza ich produkcji
pozwala nie tylko porowna¢ dwie konkretne trylogie, ale tez uchwyci¢ szersze przemiany,
jakie zaszty w kinie XXI wieku — przemiany, ktore dotycza nie tylko narzedzi, lecz roéwniez

sposobu, w jaki budujemy §wiat na ekranie 1 w jaki ten §wiat chcemy odbiera¢ jako widzowie.

5.2. Zmiany w kulturze popkulturowej 1 oczekiwaniach widowni oraz
pozakanoniczne produkcje

Na przestrzeni ostatnich dekad kultura popularna przeszta ogromng metamorfoze —
zarbwno w warstwie estetycznej, jak i w sposobie konsumpcji i interpretacji tresci. Wraz z
dynamicznym rozwojem technologii, rozrostem internetu i medidw spotecznosciowych oraz
globalizacja rynku rozrywki, zmienity si¢ nie tylko $rodki wyrazu, ale rowniez oczekiwania
widzoéw. Dzisiejszy odbiorca nie jest juz pasywnym konsumentem, lecz aktywnym
uczestnikiem kultury — komentuje, analizuje, tworzy wlasne tresci i domaga si¢ coraz
wickszego wplywu na ksztalt opowiesci. W kontekscie takich zmian trudno nie zauwazy¢
rosnacej roli tzw. pozakanonicznych produkcji — czyli takich, ktére nie wynikaja bezposrednio
z oryginalnych dziel, ale rozszerzaja ich $wiat, reinterpretujg znane postacie lub kreuja nowe
historie na podstawie znanych uniwerséw. Zjawisko to réwniez dotkneto Srodziemie. O ile
Wtadca Pierscieni 1 Hobbit mialy jasno zdefiniowane literackie podstawy, o tyle nowsze
produkcje, jak serial Pierscienie Wiadzy, czy Wojna Rohirrimow, opieraja si¢ na fragmentach,
przypisach, a przede wszystkim na swobodnej interpretacji materiatow. W ten sposob tworzy
si¢ nowy kanon, czesto wchodzacy w dialog z aktualnymi trendami spotecznymi, estetycznymi
1 ideologicznymi. Jedng z kluczowych zmian jest niejako przymus wywarty na tworcach,
by w swoich dzietach pokazywali zroznicowanie §wiata poprzez reprezentacj¢ pod wzgledem
plci, rasy, orientacji seksualnej 1 tozsamosci kulturowej. To wptywa nie tylko na sposob pisania
postaci, ale tez na decyzje castingowe, jezyk narracji i wybor watkow. Zmienito si¢ takze
podejscie do tempa 1 formy narracji. Wspodiczesna publiczno$¢, przyzwyczajona
lub wychowana na platformach streamingowych i szybkiej konsumpcji tresci, oczekuje
bardziej dynamicznej struktury, silniejszych cliffhangerow i wigkszej interaktywnos$ci. Wzrosta

105

tez popularnos¢ seriali 1 ich binge-watching=. Kolejnym zjawiskiem jest pytanie o wiernos¢

oryginalowi 1 granice swobodnej interpretacji. Dla czesci widzow kazda ingerencja

105 Binge-watching (z ang. binge — ,,nalogowe, niepohamowane spozywanie” i watching — ,,0glagdanie”) to
zjawisko polegajace na ogladaniu wielu odcinkdéw serialu lub calego sezonu za jednym razem, bez przerw lub z
minimalnymi przerwami. Najczeséciej odbywa si¢ to za posrednictwem platform streamingowych, takich jak
Netflix, HBO Max, Disney+ czy Amazon Prime Video.
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w oryginalng wersje dzieta jest traktowana jako odejscie od jego istoty i zdrada pierwowzoru.
Inni z kolei postrzegaja takie zmiany jako naturalny etap tworczej ewolucji — probe
dostosowania opowiesci do wspolczesnych realiow oraz poszerzenia jej o nowe watki i punkty
widzenia. W rezultacie produkcje wykraczajgce poza kanon staja si¢ czesto areng burzliwych
dyskusji: jedni krytykuja je jako niepotrzebne i sztuczne reinterpretacje, drudzy chwalg za
odwage, inkluzywno$¢ i $wieze spojrzenie na znane historie. Zwigkszone oczekiwania dotycza
takze warstwy wizualnej i technicznej. Odbiorcy przyzwyczajeni do jakos$ci blockbusterow
i seriali klasy premium oczekuja wysokiej produkcyjnej wartosci, niezaleznie od medium.
To prowadzi do wzrostu kosztow i ryzyka finansowego — kazdy projekt musi by¢ nie tylko
artystycznie warto$ciowy, ale i komercyjnie bezpieczny. W tej rzeczywistosci adaptacje klasyki
czesto sg rozciggane, wzbogacane o nowe watki i przystosowywane do dlugoterminowej

eksploatacji franczyzy.

Podsumowujac, zmiany w kulturze popularnej oraz oczekiwania widowni
doprowadzity do powstania nowego modelu opowiadania historii — modelu otwartego,
inkluzywnego 1 elastycznego. Pozakanoniczne produkcje sg tego naturalnym skutkiem: proba
pogodzenia dziedzictwa z nowoczesno$cia, lojalnosci wobec oryginatu z potrzebg aktualizac;ji.
To ztozony proces negocjowania pomigdzy twoércami, rynkiem a odbiorcami — proces,

ktory na dobre zmienit oblicze wspotczesnej kultury masowe;.
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Rys. 14. Oktadki wydan ,,Wtadcy Pierscieni" ukazanych naktadem Ace Books

Zrédlo: https://www.tolkienguide.com/modules/newbb/viewtopic.php?post_id=20587

Rys. 15. J.R.R. Tolkien w Hotelu Miramar, 1966 .

Zrodlo: https://zacnenocowanie.com.pl/ulubiony-hotel-tolkiena/

Rys 16. Edith i John
Zrédto: https://m.imdb.com/name/nm0866058/mediaviewer/rm1224168192/

Rys. 17. Grob Tolkienow

Zrédto: https://www.anoxfordhistorian.com/post/tolkien-s-grave

Rys. 18. Wykres dotyczacy podziatu adaptacji.

Zrodto: opracowanie wlasne

Rys. 19. Oktadka amerykanskiego wydania wideo z 1991 r. od Warner Home Video

Zrodto:

https://en.wikipedia.org/wiki/The Hobbit %281977 film%29#/media/File:Hobbit 1977 Original Fil

m_Poster.jpg

Rys. 20. Plakat filmu z 1978 .
Zrédto:

https://www.imdb.com/title/tt0077869/mediaviewer/rm96752129/?ref =tt ov_i
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https://www.tolkienguide.com/modules/newbb/viewtopic.php?post_id=20587
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https://www.anoxfordhistorian.com/post/tolkien-s-grave
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Hobbit_%281977_film%29#/media/File:Hobbit_1977_Original_Film_Poster.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Hobbit_%281977_film%29#/media/File:Hobbit_1977_Original_Film_Poster.jpg
https://www.imdb.com/title/tt0077869/mediaviewer/rm96752129/?ref_=tt_ov_i

Rys. 21. Oryginalna oktadka wydania VHS

Zrodto:

https://en.wikipedia.org/wiki/The Return of the King %281980_ film%?29#/media/File:The Return
of the King, 1980 film.jpg

Rys. 22. Plakat filmowy z 2001 r.
Zrédto: https://www.imdb.com/title/tt0120737/mediaviewer/rm3592958976/?ref =tt ov_i

Rys. 23. Plakat filmowy z 2002 r.
Zrédlo: https://www.imdb.com/title/tt0167261/mediaviewer/rm306845440/?ref =tt ov_i

Rys. 24. Plakat filmowy z 2003 r.
Zrodto: https://www.imdb.com/title/tt0167260/mediaviewer/rm584928512/?ref =tt_ov_is

Rys. 25. Plakat filmowy z 2012 .
Zrédto: https://www.imdb.com/title/tt0903624/mediaviewer/rm3577719808/?ref =tt ov_i

Rys. 26. Plakat filmowy z 2013 1.
Zrodto: https://www.imdb.com/title/tt1170358/mediaviewer/rm2431898112/?ref =tt_ov_i

Rys. 27. Plakat filmowy z 2014 r.
Zrodto:
https://en.wikipedia.org/wiki/The Hobbit: The Battle of the Five Armies#/media/File:The Hobbit

_-_The Battle of the Five Armies.png

Rys. 28. Plakat filmowy z 2024 r.

Zrédto:

https://static.wikia.nocookie.net/lotr/images/9/92/War_of the Rohirrim_1st poster.jpg/revision/latest?
cb=20240923024025

Rys. 29. Plakat pierwszego sezonu z 2022 r.
Zrodto:
https://en.wikipedia.org/wiki/The Lord of the Rings: The Rings of Power season 1#/media/File:

TROP_season_1_poster.jpg

Rys. 30. Plakat drugiego sezonu z 2024 r.
Zrodto:
https://en.wikipedia.org/wiki/The Lord of the Rings: The Rings of Power season 2#/media/File:

TROP_season_ 2 poster.jpg

Rys. 31. Plakat z 2009 r.
Zrodlo: https://www.imdb.com/title/tt1323925/mediaviewer/rm2400336896/
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Rys. 32. Plakat z 2009 r.
Zrodto: https://www.imdb.com/title/tt1301303/mediaviewer/rm2651753728/2ref =tt_ov_i

Rys. 33. Andy Serkis i Gollum
Zrodlo: https://www.indiewire.com/news/breaking-news/andy-serkis-directing-lord-of-the-rings-hunt-

for-gollum-1235002389/

Rys. 34. Plakat z 1985

Zrédto:
https://www.filmweb.pl/film/Bajkowa+podr%C3%B3%C5%BC+pana+Bilbo+Bagginsa%2C+hobbita
%2CHprzez+Dzik%C4%85+Krain%C4%99%2C+Czarny+Las%2C+zat+Mgliste+G%C3%B3ry.+Tam

+it+z+tpowrotem-1985-676786/posters

Rys 35. Plakat z 1993 .
Zrédto: https://www.imdb.com/title/tt0441925/mediaviewer/rm1503869952/?ref =tt ov_i

Rys. 36. Alan Lee
Zrodto: https://lotr.fandom.com/pl/wiki/Alan_Lee

Rys. 37. John Howe

Zrodlo: https://www.arenaillustration.com/artists/john-howe/

Rys. 38. Richard Taylor i Tania Rodger

Zrodlo: https://www.eyesonnewzealand.com/stories/sir-richard-taylor-and-tania-rodger

Rys. 39. Dan Hennah i Grant Major

Zrodlo: https://www.alamy.com/grant-major-dan-hennah-and-alan-lee-pose-with-their-award-for-

achievement-in-art-direction-in-the-press-room-of-the-76th-annual-academy-awards-in-the-kodak-

theater-los-angeles-ca-february-29-2004-pictured-grant-major-dan-hennah-alan-lee-photo-by-hahn-

khayat-nebingerabaca-image402153535.html

Rys. 40. Ngila Dickson
Zrodto: https://www.imdb.com/name/nm0225699/mediaviewer/rm1692834560/?ref =nm_ov_ph

Rys. 41. Peter King

Zroédto: https://www.imdb.com/name/nm0455135/mediaviewer/rm3332096/?ref =nm_ov_ph

Rys. 42. Peter Owen
Zrodlo: https://www.alamy.com/stock-photo-peter-owen-with-his-makeup-award-for-lord-of-the-rings-

at-the-74th-106858066.html

Rys. 43. Peter Jackson i Mark Ordesky
Zrodto: https://www.imdb.com/name/nm0649507/mediaviewer/rm3671103488/
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Rys. 44. Michael Lynne i Robert Shaye

Zrodlo: https://www.gettyimages.com/photos/new-line-cinema-robert-shaye

Rys. 45. Peter Lyon

Zrodto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Flotr%2Fcommen
ts%?2Fiiudbl%2Fpeter lyon master swordsmith for the lord of the%2F&psig=AOvVaw2Z b-
v2FPPvAXd73qOkE8e&ust=1747215280602000&source=images&cd=vie&opi=89978449&ved=0C
BQOQjRxgFwoTCMC13aKSol0DFQAAAAAJAAAAABAE

Rys. 46. Howard Shore

Zrédto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Foscars.fandom.com%2Fwiki%2FHoward_S
hore&psig=AOvVaw3130mQ4-

N_I8EcaSmIETL &ust=1747121210100000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQ)j
RxgFwoTCLDepuqznYODFQAAAAAJAAAAABAE

Rys. 47. Enya

Zrédto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.facebook.com%2Fenyavideosongs%2
F&psig=AOvVaw1fgl04 6CI9DIZTEu_6S2T&ust=1747121295191000&source=images&cd=vfe&o
pi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCPDguZSOnYODFQAAAAAJAAAAABAIT

Rys. 48. Emiliana Torrini

Zrédto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.gettyimages.com%2Fphotos%2Ftorri
ni&psig=AO0vVaw0jwvO115pVYe-K-
8sY9qfU&ust=1747121404153000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwo
TCMC6kdGOnYODFQAAAAAJAAAAABAe

Rys. 49. Annie Lennox

Zrodto:

https://www.google.com/url ?sa=i&url=https%3 A%2F%2Foscars.fandom.com%2Fwiki%2FAnnie Le
nnox&psig=AO0vVaw2WbkcQLIdelO6YAo03zl 9q&ust=1747121539415000&source=images&cd=vfe
&0pi=89978449&ved=0CBQQjRxgFwoTCICs2YelnYODFQAAAAAJAAAAABAJ

Rys. 50. Neil Finn

Zrodto:

https://www.google.com/url ?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fen.m.wikipedia.org%2Fwiki%2FFile%3 AN
eil Finn.jpg&psig=AOvVawlY Sk-
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Foscars.fandom.com%2Fwiki%2FAnnie_Lennox&psig=AOvVaw2WbkcQLIdelO6YAo3zl_9q&ust=1747121539415000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCICs2Ye1nY0DFQAAAAAdAAAAABAJ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Foscars.fandom.com%2Fwiki%2FAnnie_Lennox&psig=AOvVaw2WbkcQLIdelO6YAo3zl_9q&ust=1747121539415000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCICs2Ye1nY0DFQAAAAAdAAAAABAJ
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fen.m.wikipedia.org%2Fwiki%2FFile%3ANeil_Finn.jpg&psig=AOvVaw1YSk-I8S4rrbHZaBESYQjT&ust=1747228830580000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCJiXm-DEoI0DFQAAAAAdAAAAABAK
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18S4rrbHZaBESY QjT&ust=1747228830580000& source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CB
0QQjRxgFwoTCJiXm-DEoIODFQAAAAAJAAAAABAK

Rys. 51. Ed Sheeran

Zrodto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3Dmll
XxyHTzfg&psig=AOvVaw39qw8yQxSmUZPZYUQLA4yZK &ust=1747228914425000&source=imag
es&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCPDXS8IjFol0DFQAAAAAJAAAAABAE

Rys. 52. Billy Boyd

Zrédto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3Dlv
B_nsKXew0&psig=AOvVaw1jJWDrlx15t0 jlulEomBO&ust=1747228970057000&source=images
&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBOQQjRxqFwoTCPDdmqTFolODFQAAAAAJAAAAABAI

Rys. 53. Miniatura Helmowego Jaru
Zrodlo:
https://www.google.com/url?sa=1&url=https%3 A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FMoviesinthemak

ing%2Fcomments%2Fqelogi%?2Fthe spraying of helms_deep miniature lotr two%2F&psig=AOv
Vaw3BckFBMaz4F4ACEVnaPDSY4&ust=1747132046581000&source=images&cd=vfe&opi=899784
49&ved=0CBQQjRxgFwoTCPCp9ZncnYODFQAAAAAJAAAAABAE

Rys 54. Miniatura Rivendell

Zrédto:

https://www.google.com/url?sa=1&url=https%3 A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FHumanForScale
%2Fcomments%2Fgoki70%2Fthe_rivendell bigature made by wetaworkshop used%2F&psig=A0
vVaw 1 WFpdkURSs mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=8997844
9&ved=0CBQQjRxgFwoTCMjkOPrBm40DFQAAAAAJAAAAABAI

Rys. 55. Miniatura Isengardu
Zrodto:

https://www.reddit.com/r/lotr/comments/usyh7i/some miniatures_and_constructionproduction_photos

[#lightbox

Rys. 56. Miniatura Minas Tirith

Zrodlo:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Flotr%2Fcommen

ts%2Ffn7224%2Fthe minas_tirith miniature_used for the filming%2F&psig=AOvVawlWFpdkUR

5s mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vie&opi=89978449&ved=0CB
RxqFwoTCMjkOPrBm40DFQAAAAAJAAAAABAE
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DlvB_nsKXew0&psig=AOvVaw1jJWDr1x15tO_jlulEomBO&ust=1747228970057000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCPDdmqTFoI0DFQAAAAAdAAAAABAi
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FMoviesinthemaking%2Fcomments%2Fqe1ogi%2Fthe_spraying_of_helms_deep_miniature_lotr_two%2F&psig=AOvVaw3BckFBMaz4F4CEVnaPDSY4&ust=1747132046581000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCPCp9ZncnY0DFQAAAAAdAAAAABAE
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FMoviesinthemaking%2Fcomments%2Fqe1ogi%2Fthe_spraying_of_helms_deep_miniature_lotr_two%2F&psig=AOvVaw3BckFBMaz4F4CEVnaPDSY4&ust=1747132046581000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCPCp9ZncnY0DFQAAAAAdAAAAABAE
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FHumanForScale%2Fcomments%2Fgoki7o%2Fthe_rivendell_bigature_made_by_wetaworkshop_used%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAI
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FHumanForScale%2Fcomments%2Fgoki7o%2Fthe_rivendell_bigature_made_by_wetaworkshop_used%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAI
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FHumanForScale%2Fcomments%2Fgoki7o%2Fthe_rivendell_bigature_made_by_wetaworkshop_used%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAI
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2FHumanForScale%2Fcomments%2Fgoki7o%2Fthe_rivendell_bigature_made_by_wetaworkshop_used%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAI
https://www.reddit.com/r/lotr/comments/usyh7i/some_miniatures_and_constructionproduction_photos/#lightbox
https://www.reddit.com/r/lotr/comments/usyh7i/some_miniatures_and_constructionproduction_photos/#lightbox
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Flotr%2Fcomments%2Ffn72z4%2Fthe_minas_tirith_miniature_used_for_the_filming%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAE
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Flotr%2Fcomments%2Ffn72z4%2Fthe_minas_tirith_miniature_used_for_the_filming%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAE
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Flotr%2Fcomments%2Ffn72z4%2Fthe_minas_tirith_miniature_used_for_the_filming%2F&psig=AOvVaw1WFpdkUR5s_mzzkvRFEri8&ust=1747056283776000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqFwoTCMjk0PrBm40DFQAAAAAdAAAAABAE

Rys. 57. Drzewiec

Zrodto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fwww.reddit.com%2Fr%2Flordoftherings%
2Fcomments%2F1j12861%2Fa_behind the scenes photo from the two_towers_i%2F&psig=AOvV
aw31ZW-
67xydwqgzbHuyypy9o&ust=1747125710504000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CB
QOQjRxgFwoTCODTIM3EnYODFQAAAAAJAAAAABAQ

Rys. 58. Andy Serkis i Gollum

Zrbdto: opracowanie wlasne

Rys. 59. Massive
Zrodlo: https://www.youtube.com/watch?v=6K0a50421Pg&

Rys.60. Jedno z uje¢ z dodang scenografia
Zrodto: https://www.youtube.com/watch?v=6K0a50421Pg&

Rys. 61. Czatownik
Zrodlo: https://www.youtube.com/watch?v=6K0a50421Pg&

Rys. 62. Wygenerowanie konie

Zrbdto: opracowanie wlasne

Rys. 63. lan McKellen na green screenie

Zrodto:

https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3 A%2F%2Fx.com%2FOuchRightInTheC%2Fstatus%2
F1752568562886267353&psig=AOvVaw0NeBmyhZyKM-

y3oHd nnul&ust=1747296041143000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjRxqF
woTCPCQyY- 000DFQAAAAAJAAAAABAJ

Rys. 64. Barrie M. Osborne, Peter Jackson i Fran Walsh pozuja ze swoimi Oscarami za Najlepszy Film

Zrodlo: https://www.vanityfair.com/hollywood/lord-of-the-rings-movies-oscars-20-years

Rys. 65. Barrie M. Osborne.
Zrodlo: https://www.matrixfans.net/interview-with-barrie-m-osborne-executive-producer-from-the-

matrix-1999/

Rys. 66. Jamie Selkirk
Zrodto: https://www.imdb.com/name/nm0783241/mediaviewer/rm1748998912/?ref =nm_ov_ph
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