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Wstep

Kiedy mamy do czynienia z dobrg adaptacja? Pytanie, na ktore wielu teoretykéw kina,
tworcow filmowych i krytykow probuje znalez¢ odpowiedz od lat, jezeli nie od dekad. Czy jest
to adaptacja w 100% zgodna z pierwowzorem? A moze taka, ktora daje sobie pelng wolnosé¢
tworczg? Czy oceniac nalezy adaptacje tylko pod katem artystycznym, czy aspekt ekonomiczny
réwniez powinien wchodzi¢ w gre? A moze ,,dobra adaptacja” to taka, ktora wygrywa serca
fanéw, ewentualnie rowniez krytykow? Pytanie ,kiedy adaptacja jest dobra?” jest
prawdopodobnie pytaniem bez jednej uniwersalnej odpowiedzi, a mimo to r6zni badacze
ponownie podejmujg proby jej znalezienia. W role takiego badacza wecielitam si¢ podczas
pisania tej pracy, a podmiotem moich badan bedzie filmowa franczyza Srodziemia.

Dlaczego akurat to uniwersum? Co6z, powodow jest kilka. Pierwszym i najbardziej
opartym na analitycznym spojrzeniu na calg franczyze jest fakt, iz adaptacje powiesci Tolkiena
powstawaly na przestrzeni dekad, od 1967 roku zaczynajac, a konczac w roku 2024 z widokiem
w przysztos¢. Dodatkowo adaptacje te realizowane byly na rdzne sposoby i rozpowszechniane
w roznych schematach. Kazda ekranizacja miata swojg specyfike i powstawata w innym czasie
1 w innej mentalnos$ci tworczej. Stad tez daje to duze mozliwosci, jezeli chodzi o analizg
sposobu, w jaki byly one tworzone i jak zostaty odebrane. A biorgc pod uwage odwieczne
dyskusje na temat stuszno$ci badz niestusznosci zmian wprowadzanych w adaptacje filmowe
i serialowe, w potaczeniu ze wspolczesnym klimatem otaczajacym coraz to bardziej liberalny
stosunek wiernosci do pierwowzordw, temat pracy nasuwat si¢ sam.

Innym powodem jest moje osobiste przywigzanie do Swiata stworzonego przez Tolkiena
1jego prominentna obecno$¢ w moim zyciu. Poczynajac od pierwszego seansu Powrotu Krola,
na ktorym bylam w wieku zaledwie o$miu miesigcy zycia ptodowego, przez lekture najpierw
Hobbita w wieku parunastu lat, a pézniej Wiadcy Pierscieni oraz Silmarillionu 1 ksigzek
pokrewnych, a konczac na wizycie w kinie na Wojnie Rohirrimow pod koniec ubiegtego roku.
Uniwersum Wtadcy Pierscieni zawsze byto mi bliskie i niezmiennie stanowi dla mnie jedng
z najdawniejszych 1 najbardziej stalych inspiracji. Logicznym wigc wydawato mi sig,
zeby praca, ktora bedzie zwienczeniem studiow roéwniez w jaki§ sposob do Srodziemia
nawigzywala.

W swojej pracy korzystalam oczywiscie z pierwowzordéw literackich, jak i adaptacji
filmowych 1 serialowych, a takze materialow im towarzyszacych. Mam tu na mysli liczne
nagrania behind the scenes, wywiady z tworcami, recenzje napisane na przestrzeni lat, nie tylko

przez krytykow filmowych, ale takze przez ,,zwyczajnych” widzoéw. Po inspiracje 1 informacje



siegatam zaréwno do zrodet polskich, jak 1 zagranicznych, chociaz nie ukrywam, ze wigkszo$¢
zrodet jest w jezyku angielskim, gdyz sa one duzo obszerniejsze niz zrodta w jezyku polskim.
Cze$¢ pracy powstata rowniez na podstawie wiedzy whasnej, a jezeli mowimy o Srodziemiu
1 rzeczach z nim zwigzanymi, moja wiedza jest, nieskromnie mowiac, dosy¢ obszerna.

W swojej pracy zaczn¢ od przedstawienia samego pojecia adaptacji oraz krotkiej
analizy, z jakimi glownymi problemami adaptacyjnymi spotykaja si¢ tworcy, kiedy mowimy
o porywaniu si¢ na dzieta Tolkiena. Przechodzac juz do konkretnych adaptacji, omoéwie
pierwsze proby, ktore zostaly podjete, aby przenies¢ Srodziemie ze stron ksigzek na ekran,
a ktore nie zapisaty si¢ w historii kinematografii i popkultury tak, jak zrobita to pierwsza
trylogia Petera Jacksona. Wlasnie tej trylogii — Wladcy Pierscieni — pos§wigce drugi rozdziat
pracy, analizujac jak do tejze realizacji doszto, jak przebiegal proces przygotowan do zdjec,
same zdj¢cia, postprodukcja 1 wszystko, co nastgpito potem. W to ,,potem” wlicza si¢ filmowa
trylogia Hobbita, ktora omoéwie w kolejnej czesci pracy, ponownie poddajgc analizie caly
proces tworczy i1 odbior filmow, wraz z poréwnaniem obu trylogii Jacksona. Na zakonczenie
przejde do adaptacji najbardziej wspolczesnych, czyli do serialu Pierscienie Wiladzy oraz filmu
animowanego Wojna Rohirrimow. W ich przypadku oprocz przyjrzenia si¢ procesowi ich
powstawania, omowi¢ rowniez szerszy kontekst adaptowania we wspotczesnych standardach
i trendach.

W tej pracy przejde od najstarszych animacji, przez réznorakie adaptacje aktorskie,
az po powrdt do animacji. W miedzyczasie nastapig zmiany formy, techniki, podejscia oraz
wlascicieli praw autorskich, ktore bedg wyznacznikami w drodze do znalezienia odpowiedzi
na pytanie, co czyni dobra adaptacje? Zacznijmy jednak od poczatku, czyli od tego,

czym wiasciwie jest adaptacja.



Rozdzial 1. Adaptacja — czym jest i pierwsze proby ekranizacji uniwersum Tolkiena
Adaptacja, ekranizacja, inspiracja

,EBtymologicznie wyraz <adaptowa¢> wywodzi si¢ z lacinskiego adaptare
1w podstawowym sensie znaczy ‘przystosowywac’. Adaptacja filmowa jest zatem
przystosowaniem: transpozycja utworu (literackiego, scenicznego, plastycznego, muzycznego
etc.), dokonang na potrzeby filmu i z mysla o nim”.! Juz w pierwszych zdaniach swojej ksigzki
Marek Hendrykowski przedstawia bardzo klarowng i wygodng definicj¢ adaptacji w $wiecie
filmowo — ekranowym. Na pierwszy rzut oka widaé, czym si¢ ona charakteryzuje —
przetozeniem S$rodkow wyrazu medium pisanego badz plastycznego na jezyk filmowy.
Nie chodzi tu oczywiscie tylko o tak przyziemne kwestie, jak zmiana bogatych (badz ubogich)
opisOw miejsc w malownicze pejzaze, ktore mozemy pdzniej podziwiaé na ekranie, ale rOwniez
o przeniesienie charakteru, klimatu i ducha utworu pierwotnego na ekran za pomoca
odpowiednich modytikacji historii, dialogdw, a takze wtasciwie zaplanowanych ujec¢ 1 scen.

Nie da si¢ bowiem ukry¢: modyfikacje zawsze sg potrzebne. Czy to przycigcie
niepotrzebnych 1 przydlugich poematéw wyglaszanych przez gtownych bohaterow,
czy to wtozenie kwestii w usta innych postaci. A moze nawet zupetna zmiana watku niektorych
pobocznych postaci albo, coraz czesciej spotykane, dopisywanie postaci oryginalnych? Ekran,
czy to kinowy, czy telewizora, rzadzi si¢ swoimi prawami i odtwarzanie w stu procentach
zgodnie z pierwowzorem si¢ W nie nie wpisuje.

Taka adaptacja to przede wszystkim zmiana, a zeby co$ zmieni¢, trzeba, no coz,
cos$ zmieni¢. Dawno temu porzucitam marzenia o adaptacji ktorej$ z moich ukochanych ksigzek
w skali 1:1, a z czasem zrozumialam, Ze te marzenia nie byty pozadane, a wrecz mogly si¢
przerodzi¢ w toksyczne. Za kazdym razem, kiedy dostajemy adaptacj¢ kolejnego dzieta badz
tez kolejng adaptacje pewnego dziela, otrzymujemy nowe spojrzenie i nowe przystosowanie
do wybranego medium. Negowanie lub szkalowanie adaptacji w nowym medium tylko dlatego,
Ze jest inne niz oryginat stalo si¢ dla mnie dziecinne — ot, perspektywa osoby, ktora nie potrafi
szerzej spojrze¢ na proces, ktory si¢ odbyl, zeby doprowadzi¢ do powstania czego$
oryginalnego.

Szczegodlnie uwidocznito si¢ to dla mnie w rozmowach otaczajacych wersje aktorska filmu
animowanego ,,JJak wytresowa¢ smoka”, rez. Dean DeBlois, Chris Sanders. Pojawity si¢
argumenty ,,Po co robi¢ wersj¢ aktorska, skoro jest juz dobra animacja?”, ktory jest catkiem

trafiony, szczegdlnie iz tego typu przelozenia czgsto okazuja si¢ fatalne, delikatnie méwiac.

! Marek Hendrykowski, Wspétczesna adaptacja filmowa, Wydawnictwo Naukowe UAM w Poznaniu, 2014
Poznan, s.19.



Przywota¢ tu mozna chociazby film ,,Ostatni Wiadca Wiatru” rez. M. Night Shyamalan,
na podstawie serialu animowanego ,,Awatar: Legenda Aanga”, twoércy: Michael Dante
DiMartino i Bryan Konietzko, ktory stat si¢ uosobieniem nieudanej adaptacji. Jednakze,
w przypadku ,,Jak wytresowa¢ smoka” mamy do czynienia z nieco inng sytuacja. Film nadal
rezyseruje Dean DeBlois i otwarcie mowi o tym, iz nie bg¢dzie on identyczny, jak animowany
pierwowzor?. Szczegdlnie dotyczy to castingu, gdyz internet do$¢ gwalttownie zareagowat
na temat obsadzenia Nico Parker, ktora, jakby na to nie spojrze¢, nie wglada jak posta¢ Astrid
z animacji. Ale to jest kwestia duzo bardziej skomplikowana, zbudowana na delikatnych
tematach rasizmu, uprzedzen i wszechobecnej tzw. kultury woke, ktérym poswiece chwile
w pozniejszym rozdziale.

Wracajac do kwestii ,,po co robi¢, skoro juz jest” — uwazam, ze jest to krzywdzace
podejscie, nigdy nie wiadomo, czy z adaptacji nie powstanie co§ cudownego. Jezeliby
odwotywac si¢ nadal do ,Jak wytresowa¢ smoka” — sama animacja jest adaptacjg dos¢
przecigtnej ksigzki o tym samym tytule autorstwa Cressidy Cowell. I, jezeli spojrze¢
na animacj¢ od strony ,,ma by¢ jak w oryginale, bo inaczej to paskudna adaptacja i w ogoéle nie
warto” to mamy do czynienia z... paskudng adaptacjg. Historia niemal kompletnie zmieniona,
postacie réwniez, nie wspominajac o wygladzie Szczerbatka... A jednak jest to jeden
z najlepszych filméw animowanych (19 miejsce na liscie IMDb® i 14 miejsce na liscie
Filmwebu*). I bede ten przyklad przywolywaé czesto, zeby udowodni¢, ze nawet mocno
zmieniona adaptacja moze by¢ dobrg adaptacja.

A patrzac od drugiej strony — co, jesli adaptacja ekranowa nie zmieni absolutnie nic? Wydaje
si¢ to niemozliwe 1 w zasadzie jest niemozliwe. Ale z mojego do$wiadczenia wynika,
ze jest jeden gatunek, ktory przektada pierwowzor 1:1 pod katem historii i bohaterow.
I jezeli pierwowzér byt dobry, adaptacja najczesciej tez taka jest. Chyba ze zdarzg si¢ wypadki
przy pracy zwane: niewystarczajacy budzet badz za mato czasu 1 za duzo pracy. Tym gatunkiem
jest anime. Wigkszo$¢ filmow i seriali anime jest opartych na mangach o tych samych tytutach.
I pomijajac tzw. fillery, czyli odcinki anime nieoparte na mandze, a najczesciej pojawiajace sie,

gdy animacja zaczyna dogania¢ fabute oryginatu lub zeby rozszerzy¢ koncepty przedstawione

D. DeBlois, 4 reply I made to a comment on a HTTYD related Instagram page (not mine). This needs to be
seen. Instagram, 21.11.2024 https://www.instagram.com/p/DCo6cn8tfAX/?1gsh=0QkFZeS1BS31Gdg%3D%3D
[dostep: 03.01.2025]

3 Lista top 250 animacji ranking IMDb, IMDDb,
https://www.imdb.com/search/title/?genres=animation&groups=top_250&count=250&sort=user_rating.desc
[dostep: 03.01.2025]

4 Lista top 500 animacji, ranking Filmwebu, Filmweb, https://www.filmweb.pl/ranking/film/genre/2 [dostep:
03.01.2025]




w mandze, anime dostarcza wierng animowang wersje oryginatu. Zdarzaja si¢ wyjatki,
oczywiscie, ale jezeli ekranizacja zmienia zbyt duzo w kontek$cie mangi, jest to wylapywane
przez fandw oryginatu i nierzadko konczy si¢ zachgceniem nowych fandéw do przeczytania go,
aby mie¢ peten obraz historii. Zatem adaptacja zupetlie doktadna tez moze by¢ dobra,
a nawet wybitna.

Wydawatoby si¢, ze niezaleznie od stopnia zmian, adaptacja ma szans¢ na bycie dobrze
przyjeta. Na pewno przyczynia si¢ do tego znajomos¢ oryginatu lub jej brak przez odbiorcow,
ale moim zdaniem to, co sprawia, ze adaptacja si¢ udaje, to ilo§¢ pracy, ktorg tworcy
w nig wloza. Praca, analizowanie oryginalu, co sprawia, ze on dziala, co mozna z niego
wyciagnac i pasja do stworzenia czego$ nowego.

Czym w takim razie charakteryzuje si¢ dobra ekranizacja? Odpowiedz na to pytanie nie
moglaby by¢ prostsza. Ekranizacja bowiem jest obecnie pojeciem stosowanym zamiennie
z adaptacja’. Stad tez dobra ekranizacja bedzie charakteryzowaé sie doktadnie tym samym,
co dobra adaptacja. Aczkolwiek kryteria uznania dziata za dobra adaptacj¢ czy ekranizacje
nadal pozostaja niejednoznaczne.

Gdzie ma natomiast swoje miejsce w tym nattoku poje¢ inspiracja? Inspiracja
to natchnienie, wplyw, ktory cos albo kto§ moze wywrze¢ na tworcy. W srodowisku tworczym
nie jest niczym nowym, wszystko moze by¢ inspiracja. Jednak czym rdzni si¢ zainspirowanie
czyim$§ dzietem podczas tworzenia filmu od stworzenia adaptacji? Inspiracja jest, mozna
powiedzie¢, mniej wymierna. Mozna zauwazy¢ powigzanie miedzy dwoma dzietami —
jak chociazby ,,Czarny tabedz” 1 ,,Perfect Blue” — ale sg to osobne, indywidualne filmy.
Inspiracja moze by¢ jeszcze bardziej ukryta, niewidoczna. Moze by¢ tylko delikatnym
popchnigciem w t¢ czy inng strone¢, nie przejawiajagcym si¢ w zaden sposob w warstwie
wizualnej czy fabularnej danego filmu badz serialu, ale nadal obecnym w §wiadomosci autora.

Innym aspektem rozrozniajacym adaptacje od inspiracji jest aspekt prawny. W zwigzku
ze swobodnym konceptem inspiracji nie ma regulacji prawnych w sprawie zakupu praw
do inspirowania si¢ danym dzietem. W przypadku ekranizacji nalezy zakupi¢ prawa, zeby moc
realizowa¢ nowe dzielo, bezposrednio powigzane z pierwowzorem.

Inspiracji  brakuje procesu, ktory odbywa si¢ w przypadku adaptacji. Procesu
rozkladania oryginalu na cze$ci, odrzucania rzeczy zbednych i1 pracowania nad forma
odpowiednig dla nowego medium. Zamiast tego, mozna jej dziatanie opisaé tak: ,,Czastki

czystego natchnienia bez przerwy przebijaja wszechswiat. Co jaki$ czas ktora§ z nich trafia

5> A. Helman, Ekranizacja, Akademia Polskiego Filmu, https://akademiapolskiegofilmu.pl/pl/historia-polskiego-
filmu/artykuly/ekranizacja/296 [dostep: 03.01.2025]




w gotow do jej przyjecia umysl, ktory nastepnie odkrywa DNA, forme sonaty na flet
albo metode¢ produkcji zarowek przepalajacych si¢ dwa razy szybciej. Jednak wigkszo$¢ tych
czastek chybia. Wigkszo$¢ ludzi przez cale Zycie nie zostaje trafiona nawet jedng. Niektorzy
maja jeszcze wickszego pecha. Trafiaja w nich bez przerwy™® i bedzie to niezwykle trafiony
opis.

Glowne problemy 7 adaptowaniem swiata Tolkiena

Przechodzac do adaptaciji $cisle w kontekscie Srodziemia i krain pokrewnych — co sprawia,
ze s3 one wyzwaniem, ktéremu nie kazdy podota? Podczas swoich rozwazan 1 analiz udato mi
si¢ wytypowac trzy glowne czynniki — czas, przestrzen i historie. A takze jeden, mniej
techniczny, ducha Tolkiena. Czyli catoksztalt klimatu, ktory J. R. R. Tolkien wprowadzit
do swoich historii.

Czas — niezaleznie, ktorg ksigzke Tolkiena przyszty adaptator bierze na warsztat, musi si¢
zmierzy¢ ze znaczng rozciggtoscig wydarzen w czasie. O ile w Hobbicie 1 Wtadcy Pierscieni
bedzie to kilka miesiecy, wyltaczajac pierwsze dwa rozdzialy Druzyny Pierscienia, ktére dzieja
si¢ siedemnascie lat przed wtasciwa historig, to w przypadku porywania si¢ na ekranizacje
Silmarillionu, badz wydarzen sprzed 3018 roku Trzeciej Ery’, a nieopisanych w inny sposob
niz jako wpisy w Kronice Lat® mamy do czynienia z roztozeniem wydarzen na tysiace lat.

Oczywistym wigc wydaje si¢ wybodr, aby ta lini¢ czasowa skompresowac, usunaé
niewygodne przerwy migdzy latami. To z kolei kaze wzig¢ pod uwage ilos¢ i1 jakos¢
tejze kompresji, a takze w jaki sposob zamierzamy ja pokaza¢. Czy zamierzamy si¢ pozby¢
przerw czasowych 1 udawaé, ze wszystko wydarzyto si¢ w przeciggu roku? Dopiszemy
wszystkie wydarzenia z ,,mi¢dzyczasu”? A moze zastosujemy wszechwiedzacego narratora
i potraktujemy film jak opowie$¢ przy kominku? No dobrze, a jak wtedy poradzimy sobie
z nattokiem nowych postaci? Oczywiste jest, ze elfowie sg praktycznie nieSmiertelni,
ale wszystkie pozostale rasy bedg musialy podlega¢ uptywowi czasu. Czy chcemy, zeby widz
co chwile musiat si¢ zaznajamia¢ z nowym bohaterem, synem, wnukiem czy pociotkiem kogos,
kogo pokazywaliSmy na ekranie kilka minut temu?

To tylko kilka z pytan, ktore nasuwajg si¢ podczas planowania opowiesci, ktora posiada

tak szeroki zakres czasowy. A nie jest to jedyna rzecz, ktérej u Tolkiena jest w nadmiarze.

6 Terry Pratchett, Trzy wied?my, przet. Piotr W. Cholewa, wyd. Proszynski Media Sp. z 0.0., Warszawa 2013, str.
66

" Rok, w ktérym rozpoczyna si¢ historia opisana we Wiadcy Pierscieni

8J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni: Powrét Kréla, przet. Maria Skibniewska, Warszawskie Wydawnictwo
Literackie Muza s.a., Warszawa 2002 — dodatek B



Mozna by wrecz pokusi¢ si¢ o stwierdzenie, ze prace angielskiego pisarza zapewniajg przesyt
informacji 1 sytuacji, ktory nalezy umiej¢tnie okroi¢ w przypadku ekranizacji.

Kolejnym z nich jest ogrom Ardy — $wiata, w ktorym lezy Srodziemie. Latwo jest pokazaé
mape kontynentu i pokazac — prosz¢ bardzo, tu jesteSmy. O ilez trudniej jest przekaza¢ widzowi
jak daleko faktycznie bohater jest od celu. Do$¢ zgrabnie tgczy si¢ to z zagadnieniem czasu —
ile czasu chcemy, zeby bohater spedzit podrézujac z punktu A do punktu B, jezeli
w ksigzkowym pierwowzorze podroz trwata okoto miesigca? Na ile wiarygodnie jesteSmy
w stanie pokazac, ze bohaterowie zdgzg na czas, zeby powstrzymac nadciggajaca katastrofe?

Dochodzi réwniez do tego zagadnienie kontynentéw innych niz Srodziemie,
o ktére wspotczesna adaptacja w postaci Pierscieni Wiadzy si¢ ociera. Sam Tolkien nie umiescit
Amanu i Nimenoru w konkretnej odlegtosci od Srédziemia, wigc jak chcemy nakresli¢ liczbe
dni zeglugi miedzy tymi trzema miejscami? Czy wystarczy nam mapa, czy moze chcemy
pokazac to w sposob sytuacyjny, za pomocg dialogow?

W kwestii zarzadzania pustymi obszarami mapy Ardy tworcy adaptacji maja spora
dowolnos¢. Tak dhugo, jak uda im si¢ pokaza¢ kilka kluczowych i nieprzenaszalnych lokacji
we wlasciwym czasie, i w odpowiednich okoliczno$ciach, reszta zalezy catkowicie od nich.
Daje to ogromny potencjat, ktory w potaczeniu z wezesniejszymi lukami czasowymi pozwala
na duza wolnos¢.

Ostatnim z ,technicznych” elementow, ktore moga okazaé si¢ putapka czekajaca
na niedo$wiadczonego tworce jest historia. Jak wspominatam wczesniej, znaczny okres
u Tolkiena nie ma historii zapisanej w detalach, a tak naprawde wydarzenia, ktére opisuje
Silmarillion rowniez sa w wigkszos$ci opisane ogolnikowo, prawie jak podrgcznik do historii.
Z drugiej strony mamy Hobbita 1 Wiadce Pierscieni, ktore sa napisane z uwzglgdnieniem
najmniejszych szczegotow. Zaleznie wiec od tego, co nas interesuje, czeka nas duzo domystow
1 dopisywania albo duzo obcinania.

Inng sprawg jest problematyka zgodnosci réznych wersji tych samych opowiesci. Tolkien
pisat, przepisywal, przerabial i zmieniat znaczng cz¢$¢ swoich historii po kilka razy, a czgsci
nigdy nie udato mu si¢ dokonczy¢. Stad tez Silmarillion, zredagowany przez Christophera
Tolkiena, jest niejako zbiorem najbardziej ostatecznych, uporzadkowanych i wewngtrznie
spojnych opowiesci. Oprocz niego powstata cata seria Historii Srodziemia, w ktorej dwunastu
tomach znajdujg si¢ wersje poprzednie, niedokonczone lub odrzucone z powodu niepelnej
formy. Po polaczeniu daje to obszerne legendarium, w ktorym nietrudno zabtadzi¢.

Ponadto historie z poprzednich Er Stonca czesto pojawiajg si¢ w Hobbicie oraz Wiadcy

Pierscieni czy to w formie poematow, czy wzmianek starszych badz lepiej zaznajomionych
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z historig postaci. Naturalnie czytelnik, ktory dopiero poznaje Tolkienowskie uniwersum
nie zorientuje si¢ w licznych odniesieniach i1 legendach, a pierwsi czytelnicy Tolkiena musieli
mie¢ zupelny metlik w glowie. Jak duzo z nich mozna wyciaé¢, zanim pozbawimy ekranowa
histori¢ poczucia mitycznosci? Czy wszystkie te historie sg potrzebne widzowi, zeby zapoznac
si¢ z tlem kulturowo — historycznym §wiata?

Z pewnej strony obecnie zrealizowanie adaptacji na temat Srodziemia jest duzo tatwiejsze,
niz gdyby zabierano si¢ za to tuz po wydaniu pierwszych ksiazek. Wigkszo$¢ ludzi, a mozna
si¢ nawet pokusi¢ o stwierdzenie, ze kazdy czlowiek, ma przynajmniej ogdlne pojgcie,
jak wyglada $wiat fantastyczny 1 jakie sg relacje miedzy jego mieszkancami. Co ciekawe,
znaczng czg$¢ tych wyobrazen zawdzigczamy wlasnie Tolkienowi. Dlatego histori¢ mozna
odchudzi¢ ze zbe¢dnych opisow kultury czy szczegotéw dotyczacych roznych ras, poniewaz
widz po prostu to wie.

Tyle ze wtedy niebezpiecznie zblizamy si¢ do utracenia ostatniego elementu, czyli ducha
opowiesci. Jak duzo Tolkiena mozemy wycia¢ zanim stracimy go kompletnie? Nie da si¢ ukryc¢,
ze styl literacki pisarza pozostawia wiele do zyczenia w kwestii prostoty, ale z drugiej strony
jego styl narracji ceni rzeczong ,,prostot¢”. Historia u Tolkiena jest pisana przez trzech
hobbitow, wedrujacych po ogromnym, nieznanym $wiecie, a nie epicka historig Bohatera
wybranego przez Los. Stad tez przywigzanie do opowiadania o prozaicznych rzeczach
1 przystowiowa ,,przytulno$¢” w opowiadanej historii.

Jezeli pozbedziemy si¢ prostych, sympatycznych konwersacji, ktore hobbici odbywaja po
drodze, ich narzekania, tak ,,po ludzku”, przypadkowych spotkan i naiwnosci, z jaka traktuja
$wiat Duzych Ludzi, ile pozostanie z klimatu, ktory stworzyt Tolkien? Aczkolwiek,
gdy juz porywamy si¢ na taka ekranizacje, czy film lub serial sg w stanie odda¢ taki klimat?
Watpliwe. Czy mozna si¢ stara¢, zeby zachowac jego utamek? Absolutnie tak.

Pierwsze proby — udane i nieudane

Srédziemie i jego historie przez ostatnie 88 lat doczekaly si¢ adaptaciji na roézne media.
Od filméw animowanych, przez sluchowiska radiowe, przedstawienia teatralne,
gry komputerowe, na filmach i serialu aktorskim konczac. Ze wzgledu na duzg ich rozbieznos¢,
a takze poziom dostepnosci zamierzam si¢ skupi¢ na adaptacjach kinowych oraz telewizyjnych,
pomijajac pozostate. Wynika to rowniez z potrzeby analizy samego procesu adaptowania,
ktéry odbywa si¢ na zupelnie innych warunkach, kiedy nie trzeba si¢ zajmowac realizacjg zdjgé
filmowych.

Pierwsze ruchy w sprawie ekranizacji S$wiata Tolkiena pojawity si¢ juz w rok po publikacji

Hobbita, a pierwsza wersja tejze ksigzki pojawila si¢ na ekranie w 1967 roku. Pojawita si¢
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1 znikneta, gdyz jest to dwunastominutowa animacja, sktadajaca si¢ praktycznie wylacznie
z obrazéw z narratorem opowiadajagcym histori¢. Ponadto sama historia nie ma zbyt wiele
wspolnego z Hobbitem, gdyz jego bohaterami sa postacie takie jak Mika, ksiezniczka Dale,
Slag, zamiast Smauga oraz przepowiednia o hobbicie zabijajgcym smoka w roli gtowne;.
Caly projekt byt wybiegiem majacym zatrzymac prawa do ekranizacji Hobbita przy Rembrandt
Films, czeskiej firmie produkcyjne;.

W 1968 wydarzyto si¢ by¢ moze najwigksze ,,co by bylo, gdyby?” dla swiata Tolkiena.
Wtedy na pomyst stworzenia adaptacji Wladcy Pierscieni wpadli Beatlesi. Mieli oni
wystepowaé w gtownych rolach, a rozwazanymi rezyserami calego przedsiewzigcia byli David
Lean, Stanley Kubrick i Michelangelo Antonini. Ostatecznie sam J.R.R. Tolkien ,,zepsul”9
Beatlesom realizacj¢, niezbyt zachwycony ideg zespolu popowego zabierajacego si¢
za adaptacje jego literatury.

W 1969 roku podjety zostat kolejny projekt realizacji Wiadcy Pierscieni jako epickiego,
trzygodzinnego, filmu aktorskiego w rezyserii Johna Boormana. Napisany scenariusz odbiegat
od oryginalu jeszcze bardziej niz scenariusz Hobbita z 1967 roku. Dodatkowo koszt,
ktory trzeba bytoby ponies¢ na poczet efektow specjalnych oraz obawy, iz film nie zbierze
wystarczajaco duzej publicznoéci ostatecznie pograzyly projekt w odmetach czasu.'”

W ten sposob docieramy do pierwszego w pelni zrealizowanego filmu animowanego
zuniwersum Tolkiena. Mowa o Hobbicie z 1977 roku, rezyserowanym przez Arthura
Rankina Jr. oraz Julesa Bassa. Film zaanimowany przez Topcraft — japonskie studio animacji
(obecnie Studio Ghibli) — otrzymat gltownie negatywne recenzje 1 trudno si¢ dziwic.
Nie wykazat si¢ on ani jakos$cig animacji, ani adaptacji. Pominigto kilka znaczacych watkow,
jak chociazby spotkanie z Beornem, postaciom brakowato wigkszej glebi, co moze nie jest
zaskakujgce, mowimy tu w koncu o trzynastu krasnoludach, jednym Hobbicie i jednym
czarodzieju jako gtownych postaciach, nic dziwnego, ze nie udato si¢ dla nich stworzy¢
wyrazistych charakterow zaledwie przez siedemdziesiat siedem minut filmu. Konia z rzgdem
temu, ktory potrafi rozpozna¢ wszystkich krasnoludow u Petera Jacksona, a co dopiero tutaj.

Wydawaloby si¢ roéwniez, ze autorzy scenariusza nie zaznajomili si¢ wystarczajaco
z materiatem zrodlowym, badz tez go nie zrozumieli, gdyz pojawiaja si¢ bledy czysto logiczne.

Za przyktad moze tu postuzy¢ rozmowa o mapie — mapie, na ktérej runicznym pismem jest

° C. Paterson, Peter Jackson on how Tolkien stopped a Beatles LOTR film, BBC, 25.11.2021
https://www.bbe.com/news/entertainment-arts-59387182 [dostep: 06.01.2025]

19 Middle-earth in motion pictures, Wikipedia, https://en.wikipedia.org/wiki/Middle-earth in_motion pictures#
[dostep:06.01.2025]
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zapisana wskazowka o ukrytym wejsciu do gory, ktorg z jakiegos powodu znajduje Bilbo,
mimo iz runy sg krasnoludzkie i hobbit zapewne nie umiatby ich przeczyta¢. Ale gdy w chwile
pézniej dostajemy ujecie na rzeczong mape, nie ma na niej zadnego zapisu! Dopiero
w Rivendell, gdy Elrond otrzymuje mapg¢ do zbadania pojawia si¢ wzmianka o wejsciu (i samo
wejscie dopiero wtedy pojawia si¢ jako oznaczenie topograficzne), a zostaje ono przedstawione
jako instrukcja o dniu Durina, ktora tez zostaje w zasadzie kompletnie potem zignorowana.

Wydaje si¢ tez, ze autorzy animacji nie przemysleli projektow postaci, w szczegdlnosci
krasnoludéw oraz elfow lesnych. Karykaturalne przedstawienie tych pierwszych i zupehie
nie — elfickie tych drugich nie rokowato dobrze na pokazanie przedstawicieli tych dwoch ras
w planowanym sequelu, czyli Powrocie krola (1980), ktory juz wtedy byl w preproduke;ji.
By¢ moze dlatego Gimli i Legolas zostali catkowicie z niego wycigci.

Drugim projektem Rankina/Bassa byl wlasnie Powrdt krola, réwniez animacja,
w tym samym stylu co Hobbit, ktéra mozna nazwa¢ dzietem patchworkowym. Film niby
przedstawial tylko wydarzenia opisane w trzecim tomie trylogii, ale ze wzgledu na to,
ze Rankin/Bass wczes$niej wypuscili tylko Hobbita, trzeba byto jakos wcisngé tam wydarzenia
z poprzednich czgsci 1 potaczy¢ wszystko razem tak, aby tworzyto spdjng catosc.

Mysle, ze juz na pierwszy rzut oka wida¢, ze byta to dos¢ problematyczna sytuacja. Niestety
upraszczanie fabuly i zmuszanie, zeby postacie wyjasnialy rzeczy, ktoérych nie mialy prawa
wiedzie¢, a ktore byly potrzebne dla zrozumienia sytuacji przez widza odbiera znaczng cze$¢
przyjemnosci z ogladania. Tym bardziej, ze dla podniesienia dramatyzmu postacie podejmuja
decyzje w zupelnym kontrascie do ich charakteréw. I niestety uderza to widza juz na samym
poczatku, gdy Sam Gamgee postanawia, iz idzie do Mordoru sam, skoro Frodo zostat pojmany.
Aczkolwiek musz¢ przyznaé, ze wizja kuszenia Sama przez PierScien byla ciekawa do
ogladania, gdyz definitywnie zabraklo jej w wersjach Petera Jacksona.

Patrzac ogolnie na filmy Rankina/Bassa mozna stwierdzi¢ jedno — moze dobrze,
ze powstaty, bo dzigki temu udato si¢ unikngé popeiniania tych samych btedoéw podzniej.
Jednakze sa to adaptacje, ktére dajg uklon w strong licznej poezji obecnej w pierwowzorze
literackim. Utwory $piewane pojawiaja si¢ co chwile, najczesciej jako tlo, czasami jako piesni
$piewane przez postaci 1 musze przyznaé, ze przynajmniej przez pierwsza potowe Hobbita
odniostam wrazenie, ze jest to wlasnie ten rodzaj atmosfery, ktora otaczala ksigzke,
kiedy ja czytatam. Niestety, tylko przez pierwsza polowe¢. Mimo to, piosenka Where There's
a Whip, There’s a Way napisana przez Glenna Yarborougha na zawsze pozostanie w mojej

pamigci.
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Zanim powstal Powrot Krola Rankin/Bassa, w kinach pojawil si¢ jeszcze jeden film
animowany ze $wiata Srodziemia. Mowa tu o Wladcy Pierscieni Ralpha Bakshiego z 1978
roku. Bakshi zaczat pracowac nad scenariuszem juz w potowie lat siedemdziesiatych, wtaczajac
do dyskus;ji Priscille Tolkien. Tym razem pomyst byt taki, zeby stworzy¢ dzieto jak najblizsze
oryginatowi.

I trzeba przyzna¢, Ze nie wyszto to najgorzej. Niestety nie oznacza to, ze wyszto dobrze. W
swoich notatkach po obejrzeniu filmu zapisatam ,jezeli kto§ chciatby obejrze¢ "Wtadce
Pierscieni", a przynajmniej 2 pierwsze czeg$ci, a nie ma czasu, to fantastyczna opcja” i to jest
chyba najlepsze podsumowanie tego filmu. Jest on wzglednie wierny oryginatowi literackiemu
— z pominigciem Starego Lasu, Toma Bombadila i Kurhanéw — ale niestety sprawia to,
ze dialogi sa niemal wylacznie ekspozycja, a po obejrzeniu catosci uderza nattok informacji.

Ciekawie tez wyglada to po zestawieniu osiggnigcia Bakshiego — 500 stron w 2 godziny —
z utworem Jacksona 314 stron w okoto 11 godzin (w przypadku trylogii Hobbita). A zatem
synteza, synteza i jeszcze raz synteza, czyli drugie najlepsze podsumowanie Wiadcy Pierscieni
Bakshiego.

Jezeli chodzi o animacj¢, uzyto dos¢ nietypowej techniki. Nakrgcone ujecia poddawano
rotoskopii, zeby uzyska¢ animowany efekt. Niestety animacja jest niespdjna, co momentami
razi, aczkolwiek nie wyobrazam sobie realizacji tego filmu innym sposobem. Tym bardziej,
ze dzigki temu udato si¢ Bakshiemu nakreci¢ sceny bitewne po znacznie mniejszych kosztach,
nizby byty wymagane w przypadku catkowicie aktorskiej wersji. Mimo to pojawiajg si¢ btedy
1 to btedy razace, do tego stopnia, ze dopdki nie obejrzatam filmu w catosci, nie bylam w stanie
uwierzy¢, ze aktor potykajacy si¢ o wlasny miecz moze trafi¢ do finatowej wersji'!.

Jeszcze jedng kwestig, a dotyczaca wszystkich trzech animacji, jest wymowa nazw
wlasnych. Mowi si¢, ze Tolkien si¢ w grobie przewraca, gdy widzi co obecnie dzieje si¢
ze stworzonym przez niego §wiatem, ale moim zdaniem pierwsze obroty wykonywat juz wtedy,
kiedy styszat jak maltretowane sa nazwy przez niego wymyslone. Smog zamiast Smaug,
Majnas Tirith zamiast Minas Tirith, Gladriel zamiast Galadriel, Aruman zamiast Saruman...
Mozna by mysle¢, ze podczas adaptowania literatury cztowieka, ktorego gtownym
zainteresowaniem byty jezyki, tworcy wykonaliby chociaz podstawowga konsultacje dotyczaca
wymawiania nazw witasnych.

Film Bakshiego, mimo do$¢ dobrego box office’u zostal przyjety dos¢ krytycznie. Nie

mozna mu jednak odmowi¢ pewnego sukcesu, o ktorym §wiadczyly nominacje do Saturndéw

"' The Lord of the Rings, rez. R. Bakshi, Wielka Brytania, USA, 1978, 1:26:20
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jako Najlepszy Film Fantasy oraz Ztotych Globoéw za najlepszy soundtrack. Zapisat si¢ tez
najbardziej w historii przed-Peterem-Jacksonem, jezeli chodzi o adaptacje Srodziemia,
a takze stanowil inspiracje¢ dla nowozelandzkiego rezysera, kiedy ten zabrat si¢ za prace nad

wlasng adaptacjg. Co catkiem widoczne jest chociazby w tej scenie:

Rys. 1. Poréwnanie sceny chowania si¢ przed Czarnym Jezdzcem u Bakshiego i u Jacksona:

Zrodto:https:/thequietus.com/opinion-and-essays/anniversary/ralph-bakshi-the-lord-of-the-rings-animation-review-

anniversary/ [dostep: 07.01.2025]

Podliczajac wszystkie zalety 1 wady poczatkowych adaptacji Tolkiena, trzeba przyznac,
ze tworcy starali si¢ stworzy¢ filmy na miar¢ swoich umiejetnosci i $srodkow dostepnych
w tamtych czasach. Wielokrotnie powracajacy pomyst na film aktorski zawsze spotykat si¢
z odmowa a to z powodu zbyt skomplikowanej fabuty, a to z powodu kosztow, ktore takie
przedsigwzigcie by generowalo i1 tak powstaty animacje, ktore, lepiej lub gorzej, przedstawity
$wiat Tolkiena nowej publicznosci.

Wiadca Pierscieni czekal na pierwsza $wiatowa adaptacj¢ aktorskg jeszcze trzydziesci lat.
I kto wie? By¢ moze nie wydarzytaby sie ona, gdyby pewien rezyser nie obejrzatby Wiadcy

Pierscieni z 1978 roku i nie zainteresowat historia Trzeciej Ery Srodziemia?
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Rozdzial 2. Peter Jackson i jego pierwsza trylogia
Dewelopment i preprodukcja’®

Tym rezyserem jest oczywiscie Peter Jackson, ktory obejrzal film Bakshiego w kinie,
nie znajac pierwowzoru. Historia pokazana w animacji zainteresowata go do tego stopnia, ze
siegnat po ksigzki 1 wkrotce mial za sobg lekture zarowno Wiadcy Pierscieni, jak 1 Hobbita
i Silmarillionu®.

W 1995 roku Peter Jackson wraz ze swoja partnerka Fran Walsh rozwazali pomyst realizacji
filmu z gatunku fantasy i ostatecznie zainteresowali si¢ mozliwo$cig przeniesienia $wiata
Tolkiena na ekran. Rozpoczg¢li rozmowy z Harvey Weinsteinem z Miramax — wytwoérnia
filmowa specjalizujaca si¢ w produkcji i dystrybucji amerykanskiego kina niezaleznego.
Po zaprezentowaniu pomystu na dwa filmy opowiadajace histori¢ z Wtadcy Pierscieni dostali
zielone $wiatlo na rozpoczecie prac nad scenariuszem.

Podczas procesow pisania scenariusza i wykonywania pierwszych projektéw wizualnych
1 animacji komputerowych stalo si¢ jasne, ze fundusze wylozone przez Miramax nie wystarcza
na stworzenie dwoch filmow, tak wigc rozpoczely sie dyskusje o skroceniu catego projektu
do jednego, dwugodzinnego filmu, co nie podobato si¢ Jacksonowi. W tym okresie do projektu
dotaczyta Philippa Boyens, dopetniajac trio, ktére stworzyto scenariusz do filmowej trylogii.

Tak wigc wydawalo si¢, ze po dwoch latach pracy i dwudziestu milionach dolaréw
wydanych na dewelopment Zaden film nie powstanie. Ostatecznie Harvey Weinstein postanowit
da¢ projektowi ostatnig szansg, Peter Jackson i Fran Walsh dostali miesigc na znalezienie studia,
ktore zgodzi si¢ zrobi¢ dwa filmy 1 wyplaci Miramax czek na pokrycie dotychczasowych
kosztow. Zbierajac wszystkie dotychczasowe materiaty, projekty wizualne i lokacje, Jackson
i Walsh nakrecili krétki film pokazujacy, jak tworzyli Srédziemie i z tymze filmem zglosili sig
do potencjalnych wytworni.

Niestety chetnych nie bylo wielu, ogrom projektu i kosztéw zniechecit wigkszos$¢
potencjalnych producentéw do tego stopnia, ze ostatecznie Jackson i1 Walsh udali sie¢
do Los Angeles tylko na dwie rozmowy. Na szczg$cie jedng z nich byta rozmowa z Robertem

Shayem, CEO New Line Cinema — amerykanskiej wytworni filmowej nalezacej do Warner

12 Okreslenie preprodukcja odnosi si¢ tutaj do okresu prac przygotowawczych poprzedzajacych okres zdjeciowy.
Zostato zastosowane, zeby zachowaé spojnos¢ z poézniejszym tytutem podrozdziatu Produkcja i postprodukcja

13 Brian Sibley, Peter Jackson. A Film-maker s Journey, Harper-Collin Entertainment, 2006
https://archive.org/details/peterjacksonfilm0000sibl/page/n7/mode/2up?view=theater [dostep:: 08.03.2025] s.47-
48.
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Brothers. Ktoéry nie tylko byl zainteresowany finansowaniem dalej projektu Jacksona,
ale rowniez zaproponowat roztozenie calej historii na trzy filmy'.

W ten sposéb Jackson, Walsh i Boyens rozpoczeli prace nad trzema nowymi scenariuszami,
teraz z nowa dozg kreatywnej wolnosci, ale 1 ograniczeniami wigzacymi si¢ z rozplanowaniem
historii na trzy filmy. Juz na tym etapie bylo jasne, iz nalezy dostosowac chronologi¢ wydarzen,
tak aby historie Froda i Sama z ksiag czwartej i szostej przeplataly si¢ z historiami pozostatych
cztonkoéw Druzyny opowiadanych w ksiggach trzeciej i piate;.

Wowczas rowniez powstat nowy watek — watek Arweny. Przeszedt on liczne modyfikacje
w poréwnaniu do pierwowzoru, z ktérych nie wszystkie znalazly si¢ ostatecznie na ekranie,
mimo nakrgcenia potrzebnych scen. Rola Arweny zostala znacznie zwigkszona,
gdyz u Tolkiena pojawia si¢ tylko w dwoch okoliczno$ciach — podczas uczty w Domu Elronda
w Druzynie Pierscienia — oraz na zakonczenie Powrotu Krola, jako ukochana Aragorna.
Wigksza obecno$¢ Arweny w filmach Jacksona postuzyta do bardziej szczegdtowego
zarysowania jej charakteru oraz relacji, jaka utworzyla si¢ miedzy nig a Aragornem.

Gléwny watek milosny nie byt jedynym, co Jackson, Walsh i Boyens musieli podda¢
szczegblowemu rozszerzeniu. Wszelkie sceny bitewne musialy wulec poszerzeniu
1 uzupehieniu, za przyktad moze tu postuzy¢ Bitwa o Helmowy Jar, ktora w ksigzce opisana
jestna ok. 13-stu stronach, co jest tylko o 4 strony dtuzszym opisem w pordwnaniu z przyjeciem
urodzinowym Bilba z pierwszej czeéci!®!. Z kolei na ekranie bitwa trwa 40 minut'’, a przyjecie
niecate 6 min'®. Patrzac pod katem waznosci dla historii takie proporcje moga zdawaé sie
kuriozalne, ale taki jest styl pisania Tolkiena 1 podczas adaptacji potrzebne byty zmiany.

Najwigksza 1lo$¢ dostosowan na potrzeby filméw miata miejsce w chronologii. Wycigto
znaczng cze$¢ drogi hobbitéw z Bag End do Bree, w tym podroz przez Stary Las, spotkanie
z Tomem Bombadilem i droge hobbitow przez Kurhany, co spotkato si¢ z pewna dozag krytyki,
zwlaszcza ze strony zagorzatych fanéw pierwowzoru. Ale jak moéwi Philippa Boyens,
wspotautorka scenariusza, ,Jezeli spojrzymy na sposéb, w jaki zostalo to zmontowane,

nie wiemy, czy [hobbici] nie poszli przez Stary Las, nie wiemy, czy nie spotkali Toma.

4 Wywiad z Charlie Rose - https://charlierose.com/videos/17671 10:44 [dostep: 23.02.2025]

15]J. R. R. Tolkien, Wiadca Pierscieni: Druzyna PierScienia, przet. Maria Skibniewska, Warszawskie
Wydawnictwo Literackie Muza s.a., Warszawa 2002 s.46-53

16 J. R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni: Dwie Wieze przet. Maria Skibniewska, Warszawskie Wydawnictwo
Literackie Muza s.a., Warszawa 2002 s.168-180.

17T, Daswick 15 Years Later, No One’s Matched ‘LOTR s Battle at Helm s Deep, Relevant,, 18.12.2017,
https://relevantmagazine.com/culture/movies/1 5-years-later-no-ones-matched-lotrs-battle-at-helms-deep/
[dostep: 24.02.2025]

18 4 Long-expected Party (scene), Tolkien Gateway, ostatnia edycja 6.07.2024,
https://tolkiengateway.net/wiki/A_Long-expected Party (scene) [dostep: 24.02.2025]
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Poprostu o tym nie wspominamy. Pozostaje to w niedopowiedzeniu. Tak wlasnie

to postrzegam™!?

. Dlatego tez, jezeli spojrze¢ na to w ten sposob otrzymujemy bardzo zgrabne
streszczenie historii, nie odbierajac postaciom cech, ktore wyksztatcity si¢ w wyniku tychze
przezyc.

Kolejng zmiang, ktéra wynikata z podobnych powodow, a ktéra spowodowata rowne,
jak nie wieksze, oburzenie wsrod fanow byla historia Faramira w Dwoch wiezach. Zmiana ta
byta o tyle bardziej problematyczna, ze drastycznie zmienia charakter Faramira, przynajmnie;j
w poczatkowym stadium znajomos$ci tej postaci. Mowa tu o zupehlnie przeciwnej reakcji
Faramira na wie$¢ o tym, ze niesione przez Froda brzemig jest w istocie Jedynym Pierscieniem,
Zguba Isildura. Reakcjg filmowego Faramira jest pojmanie hobbitéw i zawrdcenie ich z obranej
trasy do Osgiliath, skad planowal przekaza¢ ich swojemu ojcu, Denethorowi II. Natomiast
w ksigzce sytuacja ta rozgrywa si¢ zgota inaczej. Najlepiej ta réznice pokazuje cytat ,,Mnie
jednak wcale nie kusi ta rzecz. Moze po prostu do§¢ mam wiedzy, zeby rozumie¢, iz sg pewne

niebezpieczenstwa, od ktorych cztowiek powinien uciekaé .

Ksigzkowy Faramir
reprezentowat typ cztowieka, ktory w filmie przektada si¢ na Aragorna.

Niemniej, zmiana ta, mimo iz niezbyt pochlebna dla Faramira miata sw6j wazny powod.
Byta nim chronologia oraz utrzymanie dramaturgii filmu. W zwigzku z tym, iz tworcy filmu
postanowili opowiada¢ histori¢ chronologicznie, wydarzenia przedstawione na koncu ksiegi
czwartej, czyli spotkanie z Szeloba, musiato zosta¢ przesunigte do momentu przybycia
Gandalfa i Pippina do Minas Tirith. Zatem, co zrobi¢ z powstalg luka, jak zapemi¢ czas,
ktory musimy poswiegci¢ Samowi i Frodo, zeby nie zanikneli w historii dziejacej si¢ w watkach
pobocznych? Ale tez nie mozemy pozwoli¢, zeby co$ faktycznie im zagrazato, zeby nie
odciggng¢ uwagi i emocji widza od bitwy o Helmowy Jar. W ten wlasnie sposdb powstat
dodatkowy watek Faramira i podrozy dwoch hobbitéw oraz Sméagola do Osgiliath?!.

Kwestia charakteru Aragorna tez jest raczej ciekawa. Celami ksigzkowego Aragorna
od samego poczatku sa dwie rzeczy: tron Gondoru i Arnoru oraz matzenstwo z Arweng. Daleko
mu réwniez od Jacksonowskiego przedstawienia jako tagodnego bohatera. Dlaczego wigc
zmieniono Aragorna az tak bardzo? Przeciez byt trzecig (moze czwartg) najwazniejszg postacia

w ksigzce? Najprostsza odpowiedzig bytaby potrzeba ,uczlowieczenia” Aragorna.

YFrom Book to Script — The Lord of the Rings Behind the Scenes hitps://youtu.be/fliY-
phAWDg?si=PrK 1KKz1BySe2Ny &t=681 11:21 [dostgp: 24.02.2025]

20 Wiadca Pierscieni. Dwie wieze J.R.R. Tolkien, przektad Maria Skibniewska, Warszawskie Wydawnictwo
Literackie MUZA SA, Warszawa 2002, str.357.

2! The Lord of the Rings The Two Towers - Commentary by Peter Jackson, Philippa Boyens & Fran Walsh
hitps.//youtu.be/SgtOFEN4hdg?si=btRVVI52tozat6 QO&t=11234 3:07:14
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Tolkienowska wersja tej postaci, jak i rowniez wiekszo$ci pozostatych bohaterow??, jest bardzo
wewngtrznie spojna, pewna siebie, ma okreslony cel i do niego dazy. Zdarzaja mu si¢
watpliwosci, ale brakuje pewnej dozy wrazliwosci, ktorg mozna znalez¢ w filmach Jacksona
1 z ktérg widz moglby sie utozsamiacd.

Wiekszo$¢ zabiegdw, ktore Peter Jackson, Fran Walsh i1 Philippa Boyens zastosowali przy
pisaniu swojej wersji Wtadcy Pierscieni mozna sprowadzi¢ do dwoch kwestii, ktore si¢ ze soba
wigza, przy czym jedna z nich ma negatywny wydzwigk. Tq kwestig jest pewnego rodzaju
spopularyzowanie i ,,zamerykanizowanie” dzieta Tolkiena, co nie umkne¢to uwadze krytykow
1 tolkienowskich purystow.

Aczkolwiek kwestia wazniejsza, a z ktorej wynika ta popularyzacja, byta konieczno$¢
wykonania zabiegu, ktory nazwatabym sprowadzeniem prozy Tolkiena z poziomu sacrum
do poziomu profanum. Wiadca Pierscieni, Hobbit oraz Silmarillion wszystkie zostaty napisane
z perspektywy kronikarza opisujacego podnioste wydarzenia minionych Er. A rzeczywisto$¢
spisana w ksigzkach historycznych, a tym bardziej w mitach danej epoki, nierzadko mija si¢
z prawda. Dlatego niezbedne byto odarcie nieco bohateréw ksiazek z towarzyszacego im etosu,
zeby stworzy¢ postaci wiarygodne 1 pozwalajace emocjonalnie zaangazowac si¢ w ich historig
filmowa.

Kiedy juz scenariusz zostal ukonczony, a przynajmniej jego oryginalna forma, bo przebieg
scen zmieniat si¢ nadal w ciagu realizacji zdj¢¢, nalezato zajac si¢ fizycznymi przygotowaniami
do zdje¢. Jackson nawigzat wspotprace z Weta Workshop w celu stworzenia niezbednych zbroi,
broni, protez 1 charakteryzacji, réznego rodzaju stworzen i miniatur, jak 1 réwniez
oprogramowania do tworzenia efektow komputerowych. Bazowano na pracach Alana Lee
i Johna Howea, ktérzy juz w 1997 roku dofaczyli do projektu i zajmowali si¢ wilasnie
tworzeniem projektéw wizualnych.

Na podstawie tychze projektow zaczela rowniez powstawac scenografia, chociaz lepszym
okresleniem byloby: miejsca z Wiadcy Pierscieni zmienione w rzeczywistos¢. Osoby pracujace
przy tym przedsigwzigciu osiaggnely sukces do tego stopnia, ze wypowiadajac si¢ przy okazji
krecenia scen w Helmowym Jarze, sam Peter Jackson powiedzial, ze gdyby kiedy$ musiat

broni¢ zamku to chcialby, zeby drzwi zostaty zbudowane przez Weta Workshop?>.

22 Picturing Tolkien: Essays on Peter Jackson's The Lord of the Rings Film Trilogy, red. Janice M. Bogstad,
Philip E. Kaven, McFarland, 2011
https://books.google.pl/books?id=jNjKrXRPOG8C&pg=PA71&redir_esc=y#v=onepage&q=aragorn&f=false
[dostep: 25.02.2025]

23 The Lord of the Rings The Two Towers The Appendicies Designing and building Middle-Earth — Designing
Middle-Earth https://archive.org/details/the-lord-of-the-rings-the-appendices/The+Lord+of+the+Rings+-
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Ilo$¢ pracy, ktora zostata wlozona w stworzenie Srodziemia praktycznie od zera najlatwie;
odzwierciedli¢ przez liczby. Projekty powstalty w 1997 roku, a ich wykonanie zaj¢to dwa lata,
budowanie niektérych scenografii trwalo nawet pot roku. Na potrzeby filmu powstato 48 000
czesci zbroi, 1800 petnych strojow orkow 1 10 000 orkowych gtow, kolejne 1800 par, tym razem
hobbickich stop i 19 000 kostiuméw zaréwno dla aktoréw, jak i kaskaderow i dublerow??.

A o poziomie szczegdtowosci detali i niezwyklej uwagi na szczegoty swiadczy fakt, iz jedna
z orkowych protez zostata wystylizowana na Harvey’a Weinsteina — niedosztego producenta

Witadcy Pierscieni.

Rys. 2. Gothmog — Harvey Weinstein, poréwnanie

Zrédlo: https://www.telegraph.co.uk/films/0/orc-harvey-weinstein-tried-ruin-lord-rings/ [dostep: 08.03.2025]

Produkcja i postprodukcja

Tak wiec scenariusz napisany, lokacje znalezione, scenografia zbudowana, kostiumy
i charakteryzacja gotowe, pora rozpocza¢ zdjecia. Zdjecia, ktére realizowano na tasmie
Super 35 mm, nastepnie poddano obrobce cyfrowej, poniewaz poczatkowo planowane zdjecia
na tasmie 65 mm bylyby zbyt drogie jak na warunki finansowe filmu Jacksona.

Co ciekawe, dato to efekt organicznosci filmu, ktory w potaczeniu z utrzymaniem klimatu
nie do konca fantasy, a bardziej opartego na wydarzeniach historycznych przyczynit si¢

do ponadczasowej strony wizualnej tejze trylogii filmowej. Sam Jackson mowit, Zze chciat,

+The+Appendices/The+Lord+of+the+Rings+-+02+-+The+Two+Towers+(2002)/LOTR+CD+3+-++TTT+-
+04+-+Designing+and+Building+Middle-Earth+-+Designing+Middle-Earth.mkv 43:50 [dostep: 13.04.2025]
24 Production of The Lord of the Rings film series, Wikipedia,
https://en.wikipedia.org/wiki/Production_of The Lord of the Rings film_series#Art design [dostep:
12.04.2025]
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zeby Wiadcy Pierscieni blizej byto do filmu historycznego takiego jak Braveheart niz do filmu
fantasy Willow®>. Zapewne przyczynilo sie to rowniez do decyzji o zastosowaniu efektow
praktycznych i znacznej ilo$ci charakteryzacji zamiast efektéw komputerowych.

Gtowne zdjecia rozpoczety si¢ w pazdzierniku 1999 roku 1 trwaty do grudnia 2000 roku,
trwaly 438 dni, nastepnie w latach 2001-2003 rokrocznie prowadzono dokretki, z ostatnig sceng
zrealizowang w 2004 roku. Wtadca Pierscieni byt krgcony w wielu réznych lokacjach
rozsianych po odlegtych regionach Nowej Zelandii, do ktérych nieraz ekipa musiata dociera¢
helikopterem.

Wszystkie trzy filmy byly krecone jednoczesnie, dzigki czemu na pierwszy plan wysuwa
si¢ magia dobrego montazu i planowania. Przywolanym tu przez Jacksona przykladem jest
scena konfrontacji Sama i Froda na schodach Cirith Ungol, ktdra chociaz wyglada na krgcona

w jednej lokacji i czasie, tak naprawde byta oddzielona roczna przerwa?®.

Rys. 3. Daty realizacji scen na schodach Cirith Ungol — poréwnanie

November 24, 1999

-

&
F

November 30, 2000
Zrodio:https://en.wikipedia.org/wiki/Production_of The Lord of the Rings_film_series#/media/File:LOTRfilm

ing.jpg [dostep: 08.03.2025]

Na planie Wiadcy Pierscieni mialo miejsce wiele zdarzen, ktore zapisaly si¢ na kartach
kultury fantasy. Najbardziej znanym 1 najczesciej przywotywanym jest oczywiscie zlamanie
palca przez Viggo Mortensena podczas kopania helmu przy realizacji sceny z Dwoch Wiez.

Ale tez Christopher Lee pouczajacy Jacksona, jak brzmi cztowiek dzgany od tytlu

2 Wywiad z Charlie Rose - https://charlierose.com/videos/17671 32min 02s [dostep: 08.03.2025]
26 Brian Sibley, Peter Jackson. A Film-maker s Journey, Harper-Collin Entertainment, 2006
https://archive.org/details/peterjacksonfilm0000sibl/page/n7/mode/2up?view=theater [dostgp: 08.03.2025] s.542
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czy Sean Bean wspinajacy si¢ codziennie na plany wysokogorskie, z powodu obaw przed lotem
helikopterem. Tak wigc nie tylko sam produkt dostarczony widzom do kin przeszedt do legendy,
ale tez sposob jego wykonania. A nie byt to sposob prosty.

Komplikacji na planie dostarczat sam sposob realizacji zdje¢. W zwigzku z rdznicami
wzrostu miedzy Hobbitami, Krasnoludami, Elfami i Ludzmi. Oprécz uzywania dublerow
1 szczudel, Zeby powigkszac tg réznice migdzy aktorami, na planie filmowano aktorow tych ras
w zestawach Hobbici i Gimli (jedyny dluzej pojawiajacy si¢ krasnolud w tej trylogii)
oraz Elfowie 1 Ludzie, a ze John Rhys-Davies jest z natury wysoki dawato to od razu
odpowiednig réznice wzrostu miedzy Hobbitami i1 Krasnoludem. Ponadto specjalnie
projektowano scenografi¢ do zdje¢ z zaklamywana perspektywa. Przyklad tego mozna

zobaczy¢ w materialach zza kulis Druzyny Pierscienia:

Rys. 4. Zdjecie z realizacji sceny rozmowy Gandalfa z Frodem w Bag End

Zrédlo: https://screenrant.com/lord-rings-movie-hobbits-small-size-film-camera-how-no-cgi/ [dostep: 12.04.2025]

Odktadajac na bok kwestie techniczne, jezeli wierzy¢ relacjom réznych cztonkéw obsady
1 ekipy, na planie wytworzyta si¢ pewnego rodzaju atmosfera, ktora spowodowata, ze wiezi,
ktére widzimy na ekranie migdzy postaciami Tolkiena przeniosty si¢ na aktorow. Sean Astin
stat si¢ opiekunem mtodego Elijah Wood na planie, na wzor relacji Sama z Frodem. Billy Boyd
wykorzystal strefy czasowe, zeby dwa razy obchodzi¢ urodziny, bardzo w hobbickim stylu.
Viggo Mortensen, ktoéry nawet poczatkowo nie miat gra¢ w filmach, zostal nazwany przez
Boba Andersona, szermierza i choreografa walk na planie Wfadcy Pierscieni najlepszym
szermierzem, jakiego miat okazj¢ uczy¢. Ponadto Mortensen stat si¢ nieformalnym przywddca
ekipy aktorskiej. Orlando Bloom nierzadko wyglada jak skonfundowany Legolas,

poniewaz zasadniczo nie byl pewien, co si¢ dzieje. John Rhys-Davies podczas walk stawiat

21



na trafianie do celu raczej niz na przestrzeganie choreografii. Jest co$ nieuchwytnego
w sposobie, w jakim postacie z ksigzek Tolkiena zostaly przeniesione na ekran, ale jedno jest
pewne, obsada i ekipa daty z siebie najwigcej jak mogtly, zeby to nastgpito.

Przyktadow jest wiecej 1 sktadajg si¢ one na historig, ktorg trudno sobie wyobrazi¢. Mozna
si¢ pokusi¢ o stwierdzenie kragzace wsérod fanow, nie do konca jako zart, iz przez te kilkaset dni,
duch Tolkiena zapanowat nad ekipg i pomogt stworzy¢ adaptacje godng jego ksigzek.
Aczkolwiek na pewno miatby kilka zastrzezen.

Po zakonczeniu zdje¢ w 2000 roku rozpoczely si¢ prace postprodukcyjne. Kazdy film
spedzit okoto rok w montazowni, w rgkach innej ekipy montazystoéw. Kazda ekipa tez zmagata
si¢ z innymi wyzwaniami, z Dwoma Wiezami uznanymi za najbardziej problematyczne,
ze wzgledu na brak poczatku i konca, i dodatkowo — wtasciwe przeplatanie linii fabularnych
wedtug chronologii Tolkiena. Trzeci film rowniez dostarczyt wrazen, jezeli chodzi
o dotrzymywanie terminow - postprodukcji — pierwszy raz, kiedy Jackson zobaczyt
go ukonczonego byt zaledwie dzien przed premierowym pokazem w Wellington®’.

Mimo wyjatkowo dlugiego czasu trwania kazdego z filméw, sa sceny, ktore mimo
wszystko nie znalazly si¢ nawet w rozszerzonych edycjach. Czy to dobrze, czy to Zle, trudno
oceni¢, aczkolwiek §miem watpié, zeby niektére ze zrealizowanych a nieuwzglednionych scen
przypadly do gustu zagorzalym fanom ksigzek. Niektore za$ zapewne dodalyby glebi postaciom
oraz dopehity zakonczenie, ktore cho¢ i tak diugie, nie dostarczylo zamknigcia dla czesci
Druzyny i ich sojusznikow.

Przechodzac do tematu efektow komputerowych i animacji, ktérych jednak jest mniej niz
mozna si¢ spodziewaé, ale i tak wigcej nizby si¢ wydawalo. Przede wszystkim nalezy
wspomnie¢, iz znaczna cz¢$¢ lokacji, bo az 72, pokazywanych w filmie takich jak Minas Tirith,
Helmowy Jar, Khazad-diim byto miniaturami, czy tez, jak ze wzgledu na niespotykang skalg
1 poziom detalu nazwano ,,biagatures”. Tak wiec, nie wszystkie imponujace uje¢cia z powietrza,
ktére widzimy w filmach sg wygenerowane komputerowo, a faktycznie nakrgcone na planie,
reszta to juz magia postprodukcji.

Miejscem, w ktorym praca Wety przy efektach komputerowych objawia si¢ w peinej
okazatosci, jest przypadek Golluma. Poczatki prac nad tg postacig siggajg 1998, kiedy to Weta
Workshop musiato przekona¢ New Line Cinema, ze sg w stanie stworzy¢ wiarygodng animacj¢
komputerowa dla Golluma. Poczatkowo Gollum miat by¢ postacia wylacznie komputerowa,

ale wtedy wlasnie pojawil si¢ Andy Serkis, ktory zaimponowat Jacksonowi do tego stopnia,

Y D. Fickling Triumphant return for movie king Jackson, The Guardian, 02.12.2003
https://www.theguardian.com/world/2003/dec/02/lordoftheringsfilms.film [dostep: 09.03.2025]
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ze postanowili zaangazowa¢ aktora réwniez na planie. Ostatecznie Gollum powstat
z polaczenia przechwytywania ruchu (mo-capu) oraz manualnego odtwarzania mimiki Serkisa.
Nowe technologie, ktorych Weta uzylo, zeby tchnaé¢ zycie w Golluma wymagaly kilku godzin
renderowania dla kazdej klatki?®.

Poza Gollumem Weta stworzylo komputerowo wigkszo$¢ potwordw 1 stworzen
pojawiajacych si¢ w filmie, jak i postacie masowe, takie jak armie na Polach Pelennoru
czy w Helmowym Jarze, do ktorych stworzyli oprogramowanie MAASIVE, ktére do dnia
dzisiejszego jest uzywane przy tworzeniu animacji ttumu?’. Dodatkowo kazda z glownych
postaci otrzymala swoja miniaturowa wersje, do wykorzystania w longshotach®’.
Nie bez powodu kazdy z trzech filméw otrzymal nagrode Akademii za efekty specjalne.

Kolejnym kluczowym elementem byto udzwigkowienie tychze stworow i ttumow. Ekipa
dzwigkowa stworzyla unikatowe odglosy dla kazdego stworzenia i ambient dla kazdego
pomieszczenia, odwiedzajac przy tym takie lokacje jak opuszczone tunele czy cmentarze.
A zeby stworzy¢ thum skandujacych Uruk-hai, udano si¢ pewnego dnia na stadion Westpac
na rozgrywki krykieta i z pomocg kibicow nagrano w przerwie pozadany dzwick>!.

Idac dalej za dzwigkiem, czymze byltby Wtadca Pierscieni bez swojej muzyki.
Skomponowana i1 wyprodukowana przez kanadyjskiego kompozytora Howarda Shore’a,
stanowi obecnie jedna z najbardziej rozpoznawalnych $ciezek filmowych. Shore napisat
motywy muzyczne dla postaci, miejsc i1 kultur, tworzac zestaw ok. 100 ré6znych motywow,
wiecej niz znajduje si¢ w kinowym uniwersum Gwiezdnych Wojen.

Fran Walsh i Philippa Boyens réwniez miaty tu swoj wkiad, piszac utwory, ktoére pdznie;j
przettumaczone przez Davida Salo na jezyki Tolkiena, gtéwnie elfickie, trafialy do filmu.
Przyktadem moze tu by¢ Lament for Gandalf, $piewany przez choér podczas pobytu Druzyny
w Lothlorien czy Departure of Boromir, rtowniez $piewane przez chor podczas ostatnich scen

Boromira.

28 The Lord of the Rings The Two Towers The Appendicies The Taming of Smeagol https://archive.org/details/the-
lord-of-the-rings-the-appendices/The+Lord+of+the+Rings+-+Thet+Appendices/The+Lord+of+the+Rings+-
+02+-+Thet+Two+Towers+(2002)/LOTR+CD+3+-++TTT+-+06+-+Gollum+-+The+Taming+of+Smeagol.mkv
[dostep: 14.02.2025]

2 MAASIVE Sofware — About Us, MAASIVE Software https://www.massivesoftware.com/about.html [dostep:
09.03.2025]

30 The Lord of the Rings The Fellowship od the Ring The Appendicies — Visual Effects — Weta Digital
https://archive.org/details/the-lord-of-the-rings-the-appendices/The+Lord+of+the+Rings+-
+The+Appendices/The+Lord+oft+thet+Rings+-+01+-+The+Fellowship+oft+the+Ring+(2001)/LOTR+PART+2+-
+FOTR+-+From+Vision+to+Reality+-+07+-+Visual+Effects+-+Weta+Digital. mkv [dostep: 14.04.2025] 19:10
31 The Lord of the Rings The Two Towers The Appendicies — Music and Sound — The Soundscapes of Middle-
Earth https://archive.org/details/the-lord-of-the-rings-the-appendices/The+Lord+of+the+Rings+-
+The+Appendices/The+Lord+oft+thet+Rings+-+02+-+The+Two+Towers+(2002)/LOTR+CD+4+-++TTT+-
+10+-+Musictand+Sound-+-+The+Soundscapest+oftMiddle-Earth.mkv [dostep: 13.04.2025] 2:20
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Nie obyto si¢ réwniez bez uwzglednienia utworow samego Tolkiena. Za najbardziej
znamienne i pami¢tne wykorzystanie prozy pisarza mozna uzna¢ wykonanie przez Billy’ego
Boyda piesni w Sali Denethora w Powrocie Krola. Co ciekawe, aktor sam skomponowat
melodie do stéw Tolkiena i jego pomystem byto, aby taka scena znalazta sie w filmie®2.

Tak wiec po wielu przygodach, probach, biedach 1 potknigciach powstala jedna
z najbardziej wptywowych i udanych trylogii filmowych.

Odbior i dziedzictwo

No wiasnie, a co z odbiorem widzoé6w 1 krytykow? Obecnie na stronie IMDb Druzyna
Pierscienia ma ocene 8,9/10 z 2,1 milionami ocen,>® Dwie wieze — 8,8/10 z 1,9 milionami
ocen,>* a Powrét kréla 9,0/10 z 2,1 milionami ocen®>. Na stronie Rotten Tomatoes opinia
krytykéw na temat Druzyny Pierscienia wynosi 92%, a opinia widzéw 95%.3¢ W przypadku
Dwéch wiez stosunek ten wyglada 95% i 95%,%” a przy Powrocie kréla — 94% i 86%.®

Filmy zdobyly tez ogromng liczbe nagrod i nominacji — seria zgarneta 475 nagrod na 800
nominacji. Aczkolwiek zapewne najwazniejsza nagroda, o ktorej nalezy powiedzie¢ sg Oscary.
Na 30 nominacji trylogia zgarneta 17 nagréd. Przy czym rozklada si¢ to w nastepujacy sposob:
Druzyna Pierscienia — 13 nominacji, 4 wygrane, Dwie wieze — 6 nominacji, 2 wygrane, Powrot
krola — 11 nominacji, 11 wygranych.

Filmy byly réwniez sukcesem w box officie. Przy lacznym budzecie opiewajacym
na 281 tys. dolarow amerykanskich, trylogia zarobita nieco ponad 2,9 miliarda dolaréw

amerykanskich na calym $wiecie®**%4!,

32 The Lord of the Rings The Return of the King The Appendices — Post Production - Journey s End- Music for
Middle-Earth https://archive.org/details/the-lord-of-the-rings-the-appendices/The+I ord+of+the+Rings+-
+Thet+Appendices/The+Lord+of+thet+Rings+-+03+-+The+Returnt+of+the+King+(2003)/LOTR+PART+6+-
+ROTK+-+The+Passing+OftAn+Age+-+05+-+Post+Production+-+Journey's+End+-+Music+for+Middle-
Earth.mkv [dostep: 13.04.2025] 7:12

33 The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring, IMDb, https://www.imdb.com/title/tt0120737/ [dostep:
06.03.2025]

3% The Lord of the Rings: The Two Towers, IMDb https://www.imdb.com/title/tt0167261/?ref =tt mlt t 1
[dostep: 06.03.2025]

35 The Lord of the Rings: The Return of the King, IMDb, https://www.imdb.com/title/tt0167260/?ref =tt_mlt t 2
[dostep: 06.03.2025]

36 The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/m/the_lord of the rings the fellowship of the ring [dostep: 06.03.2025]
37 The Lord of the Rings: The Two Towers, Rotten Tomatoes
https://www.rottentomatoes.com/m/the lord of the rings the two_towers [dostep: 06.03.2025]

38 The Lord of the Rings: The Return of the King, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/m/the lord of the rings the return of the king [dostep: 06.03.2025]

39 The Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring, Box Office Mojo by IMDb,
https://www.boxofficemojo.com/release/rl4200695297/?ref =bo_fr table 3 [dostep: 07.03.2025]

4 The Lord of the Rings: The Two Towers, Box Office Mojo by IMDb,
https://www.boxofficemojo.com/title/tt0167261/?ref =bo_se_r 5 [dostgp: 07.03.2025]

41 The Lord of the Rings: The Return of the King, Box Office Mojo by IMDb,
https://www.boxofficemojo.com/title/tt0167260/?ref =bo_se_r_4 [dostgp: 07.2025]
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Aczkolwiek nie kazdemu adaptacja ta przypadta do gustu. Christopher Tolkien, syn autora
powiesci, do 2017 roku dyrektor Tolkien Estate i gtowny redaktor po$miertnie wydanych
ksigzek Tolkiena, wypowiada si¢ negatywnie o filmach Jacksona. W wywiadzie
dla francuskiego Le Monde powiedzial, ze tworcy filmoéw pozbawili je wszelkich glebszych
motywow i zrobili z nich film akcji dla 0s6b w wieku 15-25 lat*2,

Podobne zdanie wyraza Tomasz Raczek, jednakze w jego wypowiedzi pobrzmiewa raczej
fascynacja przemiang utworu Tolkiena niz krytyka metod, ktére zostaty uzyte przy
przeniesieniu ksigzek na film — ,,A jednak Wiadca Pierscieni na ekranie przeszedt dziwna,
trudno uchwytng metamorfoze. Jakby opowies¢ Tolkiena ulegla fantastycznej mutacji,
w wyniku ktorej nie tracac nic ze swojej efektownos$ci, doznala sptaszczenia znaczen i utraty
bogactwa emocjonalnego oryginatu™’. Uwazam, iz jest to najlepsze okre$lenie adaptacji
Jacksona w kontekscie zmian 1 modyfikacji, ktére wprowadzit. Filmowemu Wiadcy Pierscieni
daleko od ksigzek, ale z drugiej strony zdaje si¢ by¢ niesamowicie blisko materiatu zrodtowego.
Maty adaptacyjny paradoks.

Poza oczywistym 1 wymiernym wpltywem trylogii w postaci licznych nagrod,
duzej ogladalnosci 1 pozytywnych opinii krytykdéw, Wiadca Pierscieni przesigknat do kultury
w postaci licznych cytatow i powiedzen, klipow internetowych, meméw i symboli. Za najlepszy
przyktad moze postuzy¢ piosenka They 're taking the Hobbits to Isengard. Remix roznych
kwestii, w tym tytutowej kwestii Legolasa, oraz utwordw z filmoéw stworzony przez
Erwina Beekvelda*. Wersja zamieszczona na platformie youtube 18 lat temu, na kanale Aarona
Hardbargera ma obecnie 41 milionéw wyswietlen* . Utwor doczekat sie nawet uaktualnienia
na planie Hobbita, kiedy to Peter Jackson i Orlando Bloom postanowili odtworzy¢ t¢ scene.

Oczywiscie, znaczng cze$¢ tego sukcesu nalezy przypisa¢ Tolkienowi, ktorego dzieta
wywarty ogromny wptyw na §wiat fantastyki, ale filmowa trylogia Jacksona, mimo wszystkich
wyplycen, ktore jej sie zarzuca, wyprowadzita Srodziemie ze $wiata literackiego do $wiata
masowego kina.

Przyczynita si¢ ona réwniez do wzrostu zainteresowania Nowa Zelandia pod katem

turystycznym. Doprowadzito to do powstania terminu 7olkien turism, ktory wiazg si¢

42 Raphaélle Rérolle, Tolkien, I'anneau de la discorde, Le Monde, 05.07.2012,
https://www.lemonde.fr/culture/article/2012/07/05/tolkien-1-anneau-de-la-discorde 1729858 3246.html [dostep:
08.03.2025]

4 Perty kina — ekranizacje literatury. Leksykon filmowy Zygmunta Katuzyrskiego i Tomasza Raczka Instytut
Wydawniczy Latarnik im. Zygmunta Kaluzynskiego, Michalow — Grabina 2005, str. 356

4 They 're taking the Hobbits to Isengard, Tolkien Gateway, ostatnia modyfikacja 23.08.2024,
https://tolkiengateway.net/wiki/They%27re_taking_the Hobbits_to_Isengard [dostep: 06.03.2025]

4 taking the hobbits to isengard, kanal Aaron Hardbarger, 11.05.2006, https://www.youtube.com/watch?v=uE-
IRPDgJAY [dostep: 06.03.2025]
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z odwiedzaniem lokacji zwigzanych czy to z samym pisarzem, czy z adaptacjg filmowsa
Jacksona. Fenomen ten, najbardziej widoczny w Nowej Zelandii, gdzie spowodowatl znaczny
wzrost w przychodach z turystyki. Do dzisiaj ponad 650 tys. 0sob rocznie*® odwiedza czes¢
filmowych lokacji, takich jak Hobbiton, ktéra zostata zachowana 1 udost¢pniona turystom
do zwiedzania.

Srodowisko filmowe réwniez zainteresowato sic Nowa Zelandia. Filmy, ktore zrealizowano
w tym kraju, idac w $lady Wladcy Pierscieni to chociazby King Kong, Avatar czy aktorska
wersja Mulan. Szacuje si¢, ze okoto 2,08 miliarda dolaréw w nowozelandzkim PKB jest
generowane przez branze filmowa*’.

Przez kolejne lata powstalo rowniez wiele projektéw fanowskich, ktére obracaty si¢ posrod
mitéw i legend Srédziemia. Cze$é z nich bazowata na filmach Jacksona, inne powstawaty
zupehie niezaleznie. Do najbardziej znanych nalezg Hunt for Gollum z 2009 roku, rez.
Chris Bouchard oraz Born of Hope, réwniez z 2009 roku, rez. Kate Madison.

Na kolejng oficjalng ekranizacj¢ ze $wiata Tolkiena widzowie musieli czeka¢ 9 lat,
kiedy to w latach 2012 — 2014 wyszla filmowa trylogia Hobbita, rdwniez w rezyserii Petera
Jacksona, na ktorej skupie si¢ w nastepnym rozdziale. Po uptywie kolejnych 8 lat premiere miat
pierwszy sezon serialu Amazona Wladca Pierscieni: Pierscienie Wiadzy, a pod koniec
ubiegtego roku w kinie pojawita sie pierwsza animacja w stylu anime osadzona w Srédziemiu.
Z kolei patrzac w przyszlo$¢, na rok 2027 zapowiedziana jest premiera kolejnego aktorskiego
filmu, znanego obecnie pod roboczym tytutem Lord of the Rings: The Hunt for Gollum.

Tak wiec §miato mozna powiedzied, ze franczyza si¢ rozwija. W dobrym czy ztym kierunku,

trudno oceni¢, ale na pewno si¢ rozwija.

46 K. Baxter, 20 years on, a transformed New Zealand looks back at ‘Lord of the Rings’, LA Times, 28.11.2023
https://www.latimes.com/entertainment-arts/movies/story/2023-11-28/lord-of-the-rings-return-of-the-king-20th-
oscars-new-zealand-film-industry [dostep: 08.03.2025]

47 Tamze
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Rozdzial 3. ,,Hobbit” — 314 stron i 3 filmy
Dlaczego i jak?

Trylogia Hobbita w formie, w ktorej powstata jest wynikiem wielu niefortunnych zdarzen,
sporow 1 spraw sgdowych. Pierwszy problem pojawit si¢ juz w 1995 roku, kiedy to Fran Walsh
1 Peter Jackson wspotpracowali jeszcze z Harveyem Weinsteinem i producentowi nie udato si¢
zdoby¢ wszystkich praw do Hobbita, co poskutkowalo skupieniem si¢ na Wiadcy Pierscieni,
ktére to filmy i tak ostatecznie powstalty w New Line Cinema, a nie pod okiem Weinsteina.
Od tamtej pory trwaly prace nad stworzeniem ekranizacji Hobbita, odtozone nieco na bok,
w zwigzku z produkcja Wiadcy Pierscieni.

Nastepnie Peter Jackson wdat si¢ w spor prawny z New Line Cinema, co poskutkowato
odsunieciem go od jakichkolwiek prac nad Hobbitem, co z kolei spowodowato wstrzymanie
dewelopmentu, gdyz Harry Sloan z Metro-Goldwyn-Mayer, ktore zgodzilo si¢
wspotfinansowaé caty projekt, chcial, aby Jackson miat swoj wklad w film*®,

Ostatecznie Jackson dolaczyt do prac nad Hobbitem w 2007 roku jako producent
wykonawczy. Jackson przyznat, Ze funkcja rezysera bytaby dla niego mato satysfakcjonujaca,
poniewaz wymuszalaby konkurowanie z jego poprzednia trylogia®®, wiec jako rezyser zostal
zaangazowany Guillermo del Toro. Zaplanowano woéwczas powstanie dwoch filmow
z premierami kolejno w 2010 1 2011 roku, kazdy o budzecie szacowanym na 150 milionow
dolaré6w amerykanskich™°.

Nie byt to jednak koniec przeszkdd, poniewaz New Line Cinema zostalo pozwane przez
Tolkien Estate oraz HarperCollins Publishing o naruszenie umowy pomi¢dzy tymi podmiotami,
a ktéra dotyczyta nie wyptacenia przez New Line Cinema czg¢sci zyskow, ktore pojawity si¢
w wyniku wyprodukowania Wladcy Pierscieni. Ostatecznie sprawa zakonczyla sie
porozumieniem w 2009 1 Hobbit mogt wyruszy¢ w swojg podrdz do ekranizacji.

Mimo sprawy toczacej si¢ w sadzie, dewelopment filmu trwat 1 w 2008 roku Guillermo
del Toro, Peter Jackson, Fran Walsh i Philippa Boyens rozpoczeli prace nad scenariuszem.
Trwaly one dluzej niz si¢ spodziewano i tak premiera pierwszego filmu przesungta si¢ na rok

2012.

4 D. Hayes, D. McNary, New Line in Warner s corner, Variety, 28.02.2008,
https://variety.com/2008/film/features/new-line-in-warner-s-corner-1117981598/ [dostep: 09.03.2025]

4 J. Tyler, Jackson And Del Toro Chat Up The Hobbit With Fans, Cinemablend, 26.05.2008,
https://www.cinemablend.com/new/Jackson-Del-Toro-Chat-Up-Hobbit-With-Fans-8938.html [dostep:
09.03.2025]

30 B. Kit, Del Toro doubles up for ‘Hobbit’, The Hollywood Reporter, 28.01.2008,
https://www.hollywoodreporter.com/business/business-news/del-toro-doubles-up-hobbit-103547/ [dostep:
09.03.2025]
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Guillermo del Toro mial swojg wizj¢ na to, w jaki sposob polaczy¢ jego styl ze stylistyka
Jacksona i1 migdzy dwoma twoércami nawigzata sie¢ wspotpraca. Poczatkowe plany
na stworzenie dylogii przez del Toro wigzaly si¢ z zachowaniem bardziej basniowego klimatu
opowiesci, ze skupieniem si¢ na postaci Bilba i tym, jak podr6z przenosi go z bezpiecznego
i niewinnego $§wiata na pustkowie pelne niebezpieczenstw’!. Do$¢ wezesnie rowniez pojawita
si¢ $wiadomos$¢ o koniecznosci rozroznienia mi¢dzy krasnoludami i ten pomyst przetrwat
do trylogii Jacksona, gdzie kazdy, czy tez prawie kazdy, z trzynastu krasnoludow ma jakis$
element charakterystyczny.

Kolejng kwestig, nad ktora pochylili si¢ del Toro i Jackson byly fragmenty ksigzki,
ktére opisywaty wydarzenia koncowe. A raczej ich nie opisywaty, ze wzgledu na utrate
przytomnosci Bilba, czy tez jego brak zainteresowania. Od razu dwojka tworcow zaplanowata
rozszerzenie scen Bitwy Pigciu Armii oraz roli Barda Lucznika, ktéry w ksigzce zastuzyt
na kilka wzmianek i1 to w roli niewykraczajacej poza pogromce smoka i przywddce ludzi
z Esgaroth®. Przynajmniej jedna z tych rzeczy dobrze si¢ sprawdzila w pézniejszej trylogii.
Whnioskujac z faktu, iz del Toro rozwazat Sylvestera McCoya do roli Radagasta Burego™’,
mozna przypuszczac, ze watek Biatej Rady i wyprawy Gandalfa do Dol Guldur rowniez istniat
w del Torowskiej wersji filmu.

W 2012 roku Philippa Boyens wypowiedziala si¢ na temat filmu, ktory mégt by¢ stworzony
przez del Toro i stwierdzila, ze ,,Cze$¢ mnie nadal si¢ zastanawia, jak ten film by wygladat™>*,
Wedlug jej stow, klimat bytby bardziej bajkowy, a Bilbo bylby zupehie inng postacig. Zamiast
hobbita zupetnie nieobytego w §wiecie i do pewnego stopnia niewinnego, Bilbo stal si¢ kims,
kto niegdy$ czul wezwanie do przygody, ale dordst i na pewien sposob zgorzkniat, przestat

interesowa¢ sie $wiatem poza wtasnym podworkiem?.

31J. Utichi, Guillermo del Toro - RT's Dinner and the Movies Interview, Rotten Tomatoes, 13.07.2008,
https://editorial.rottentomatoes.com/article/guillermo-del-toro-rts-dinner-and-the-movies-interview/ [dostep:
13.03.2025]

52 J. R. R. Tolkien Hobbit albo tam i z powrotem z objasnieniami, przet. Andrzej Polkowski, Agnieszka
Sylwanowicz, Wydawnictwo Bukowy Las, Wroctaw 2024

53 Eorl the Young, Sylvester McCoy Talks Radagast Casting (Besides Other Hobbit Stuff), The One Ring.net,
06.05.2011, https://www.theonering.net/torwp/2011/05/06/44141-sylvester-mccoy-talks-radagast-casting-
besides-other-hobbit-stuff/ [dostgp: 11.03.2025]

> THR Staff, THR s Producer Roundtable: What Would Guillermo del Toro’s ‘Hobbit’ Have Looked Like?, The
Hollywood Reporter, 13.12.2012, https://www.hollywoodreporter.com/movies/movie-news/guillermo-del-toros-
hobbit-what-401909/ [dostep: 11.03.2025]

%5 The Deadline Team, OSCARS: The Road To ‘The Hobbit: An Unexpected Journey’, Deadline, 31.12.2012,
https://deadline.com/2012/12/oscars-the-road-to-the-hobbit-an-unexpected-journey-393799/ [dostep:
11.03.2025]
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W 2010 roku del Toro zrezygnowat z Hobbita kompletnie, w zwigzku z, jak to okreslit,
,.kolejnymi opéznieniami zwigzanymi z ustaleniem daty poczatku zdje¢ do Hobbita™>®. Pézniej,
jeszcze w tym samym roku Jackson zostat zaangazowany jako rezyser i dodatkowo New Line
Cinema i Warner Bros, ktérego New Line Cinema byto juz podgalezig oglosili, iz film bedzie
realizowany w 3D, co kolidowato z poczatkowym planem uzywania animatronikoéw 1 efektow
praktycznych, ze wzgledu na specyficzng technike realizacji zdje¢ i1 ustawienia kamer,
z ktorym wigzato si¢ 3D.

Kiedy Jackson wkroczyt za stery projektu, pierwszym jego wyzwaniem byto posktadanie
wlasnej wizji z tego, co pozostato po del Toro, a miat na to niecate pét roku. Tak wigc, kiedy
doszto do zdje¢, czes¢ z nich powstawata z niedokonczonym scenariuszem pod ogromng iloscig
presji. Wedlug stéw Jacksona ,,Przez wickszos$¢ czasu, ktory spedzitem przy Hobbicie, czutem
brak kontroli. Nawet patrzac pod katem scenariusza, Fran, Philippa i ja nie mieli§my
scenariusza napisanego tak, jak chcieli$my, wiec cata sytuacja byta bardzo stresujaca’™’.

Do tego stresu dotozyla si¢ zapewne decyzja, ktora zapadta w 2012 roku, zeby poczatkowo
planowana dylogia stala si¢ trylogig. Ten wybdr, spowodowany checia rozwinigcia historii
Hobbita oraz zekranizowana czg$ci historii opisanych w dodatkach do Wtadcy Pierscieni zostat
przyjety entuzjastycznie przez wytwornie i tak prace toczyly sie dalej>®. Czy gdyby zostawiono
Niespodziewang podroz w formie podobnej do tej, w ktorej powstala i, zgodnie z planem,
nakrgcono drugg cze$¢ zatytutowana There and back again skupiajaca si¢ na dalszej czgsci
ksigzkowej historii, powstataby dobra dylogia, ktéra zadowolitaby fanéw? Jak kazde pytanie
z kategorii gdybania, 1 to pozostanie bez odpowiedzi. Mozna tylko domniemywac...

Obsade trylogii Hobbita budowano juz od 2010 roku, kiedy to do projektu zostat
zaangazowany Martin Freeman jako Bilbo, a niedlugo pdzniej rozpoczgto dobieranie
krasnoludow do Kompanii Thorina, w roli ktorego obsadzono Richarda Armitage’a’.
Ciekawym przypadkiem jest tu Jed Brophy, ktéremu obsadzenie w roli Noriego
zagwarantowata udziat w sze$ciu z szesciu filméw o Srodziemiu, ktére stworzyt Jackson, gdyz
w poprzedniej trylogii grat jako Nazgil, Sharku, kilku innych orkéw oraz jezdziec Rohanu.

A w pbdzniejszym serialu Pierscienie Wiladzy rdwniez otrzymatl pomniejsze orkowe role oraz

%6 xoanon, Guillermo Del Toro departs “The Hobbit”, The One Ring.net, 30.05.2010,
https://www.theonering.net/torwp/2010/05/30/36920-guillermo-del-toro-departs-the-hobbit/ [dostep: 11.03.2025]
57J. Hall, Peter Jackson Explains Why The 'Hobbit' Movies Are Such A Huge Mess, Slash Film, 19.11.2015
https://www.slashfilm.com/541186/peter-jackson-hobbit-movie-problems/ [dostep: 11.03.2025]

38 J. Zakarin, Third ‘Hobbit’ Film Confirmed, The Hollywood Reporter, 30.07.2012,
https://www.hollywoodreporter.com/news/general-news/third-hobbit-film-confirmed-355817/ [dostep:
11.03.2025]

% Martin Freeman to play Bilbo Baggins in The Hobbit, BBC, 22.10.2010,
https://www.bbc.com/news/entertainment-arts-11604193 [dostep: 11.03.2025]

29




role Vratha, tak, ze moze si¢ pochwali¢ uczestnictwem w kazdej oficjalnej aktorskiej adaptacji
Tolkiena®,

W 2011 roku do obsady trylogii Hobbita dotaczyli rdwniez inni aktorzy powracajacy
do Srodziemia z trylogii Wladcy Pierscieni, tacy jak Elijah Wood jako Frodo, Ian McKellen
jako Gandalf, Ian Holm jako Bilbo, Christopher Lee jako Saruman, Hugo Weaving jako Elrond,
Cate Blanchett jako Galadriela oraz Orlando Bloom jako Legolas. Na pewno przyczynito si¢ to
do bardziej pozytywnego spojrzenia na filmy, gdyz zastgpienie uwielbianego aktora kims§
innym zawsze wywotuje kontrowersje i delikatny niesmak.

Zasadnicze roznice dot. sposobu realizacji, czyli porownanie z pierwszq trylogig

Zdjecia glowne do Hobbita rozpoczely si¢ w marcu 2011 1 trwaty do lipca 2012 z 266
dniami zdjeciowymi, po czym w 2013 roku miaty miejsce dodatkowe zdjgcia, zeby uzupetnic¢
materiaty do drugiego i trzeciego filmu. Jest to niemal dwukrotnie mniej niz po§wigcono
na zdjecia gidéwne do Wiadcy Pierscieni.

Roznica tez pojawia si¢ przy lokalizacji zdje¢. Znaczna cz¢$¢ zdje¢ nadal byta realizowana
w Nowej Zelandii, ale niektdre z nich nakr¢cono w Pinewood Studios w Anglii. Wynikato
to migdzy innymi z tego, ze Christopher Lee, powracajacy w roli Sarumana, nie mogt
podrozowac¢ do Nowej Zelandii ze wzgledu na swoj wiek — w trakcie realizacji zdje¢ miat 92
lata®!,

Kolejna, a zapewne najbardziej znamienng i widoczna, r6znicg byto uzycie kamer Red Epic
na specjalnej konstrukcji, ktora umozliwita stworzenie efektu 3D. Ponadto filmy zostaly
nakrecone w 48 klatkach na sekunde, a nie na standardowych 24 oraz w jakosci 5K,
a nie standardowej 4K, co przetozylo si¢ na do$¢ specyficzny efekt wizualny.
Widz ma wrazenie, szczegdlnie przy scenach akcji, lekkiego rozmycia i pewnego rodzaju
nienaturalnosci, ktora mocno kontrastuje z wizualng strong Wiadcy Pierscieni 1 przypomina

wrecz sceneri¢ z gry komputerowe;.

80 Jed Brophy, IMDb, https://www.imdb.com/name/nm0112400/ [dostep: 11.03;2025]
81 M. Jaworski, This is what Christopher Lees final ‘Hobbit’ scene looked like on set, Daily Dot, 18.12.2014,
https://www.dailydot.com/unclick/christopher-lee-the-hobbit-last-scene-filming/ [dostep: 11.03.2025]
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Rys. 5., Kompilacja ujg¢ z Hobbita Rys. 6., Kompilacja ujg¢ z Wiadcy Pierscieni

Zrédlo: https://thisisrexxie.tumblr.com/post/70257300278 [dostep: 13.03.2025]

Innym elementem, ktory si¢ skomplikowat z powodu realizacji filmu w technologii 3D,
bylo tworzenie iluzji réznicy wzrostu miedzy Hobbitem i Krasnoludami a Ludzmi i Elfami.
Tworcy nie mogli stosowac czgsci sztuczek, ktore sie sprawdzity przy Wiadcy Pierscieni,
wiec najczescie] rasy wyzszego i nizszego wzrostu byly filmowane osobno i postawiono
na duzy udziat efektow komputerowych w montazu i postprodukcji. Doprowadzito to do nieco
nieprzyjemnej sytuacji, w ktorej lan McKellen grat w scenach z Kompanig sam, co odbito si¢
na stanie psychicznym aktora®?.

Réwniez w kontrascie do pierwszej trylogii, nastgpito odejscie od efektow praktycznych
na rzecz efektéw komputerowych w sferze charakteryzacji i scenografii. Tak jak we Wtadcy
Pierscieni orkowie byli stworzeni za pomocg protez i charakteryzacji, tak w Hobbicie uzyto
technologii komputerowej, zeby przenies¢ twarze aktorow na wygenerowane na podstawie
przechwytywania ruchu modele. Za efekty nadal odpowiedzialne bylo Weta, takze poziom
wykonania nadal jest wysoki, o czym $wiadczg dwie nominacj¢ do Oscarow za efekty
specjalne.

Jezeli chodzi o muzyke, ponownie jako kompozytor zostat zaangazowany Howard Shore
1 ponownie w filmach wykorzystano cze$¢ utworéw Tolkiena, chociaz tym razem trzymano si¢
utworéw anglojezycznych, co tez pasuje do atmosfery Hobbita, w ktérym nie ma juz
tak widocznego elementu elfickiego. Ponownie do jednej z piosenek przyczynit si¢ Billy Boyd,
tym razem réwniez jako wykonawca i autor utworu. Jego utwor The Last Goodbye z Bitwy
Pieciu Armii, utwoér Eda Sheerana [ See Fire z Pustkowia Smauga oraz Misty Mountains

wykonywane przez Kompani¢ Thorina w Niezwyklej Podrozy stanowia najbardziej

2 H. Singh, “No wonder he broke down crying”: ‘Lord of the Rings’ Blooper Explains Why lan McKellen Threw
a Tantrum While Filming ‘The Hobbit’, FandomWire, 11.07.2024 https://fandomwire.com/no-wonder-he-broke-
down-crying-lord-of-the-rings-blooper-explains-why-ian-mckellen-threw-a-tantrum-while-filming-the-hobbit/
[dostep: 11.03.2025]
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rozpoznawalne piosenki z tej trylogii, a nawet nalezg do najpopularniejszych utwordéw z catej
franczyzy.

Co w takim razie tak bardzo odrdéznia trylogie Hobbita od trylogii Wiadcy Pierscieni?
Zaczynajac od warstwy fabularnej — elementem, za ktory pierwsza trylogia Jacksona zostata
najbardziej skrytykowana byto zmienienie prac Tolkiena w film akcji. Sytuacja ta powtorzyta
si¢ w przypadku Hobbita, a wlasciwie nawet przekroczyta to, co zrobiono z Wiadcg Pierscieni.
Hobbit zostal do tego stopnia przepisany i zmieniony, ze niemal w niczym nie przypomina
literackiego pierwowzoru. Niektore z tych zmian byty absolutnie konieczne, aby z historii
dla dzieci powstat film dla tej samej grupy odbiorcow, ktora ogladata Wiadce Pierscieni kilka
lat wczesniej, ale niektore z nich stanowig pulpe kina popularnego i masowego. Poczynajac
od niepotrzebnego trdjkata milosnego na przesadnie rozciaggnigtych i efektowych scenach walk
konczac.

Idac dalej za fabutla, tak jak filmowy Wladca Pierscieni podazal w znacznej mierze
za fabulg ksigzek i1 stawiano raczej na wycinanie elementéw zbednych niz na dopisywanie
nowych, tak w Hobbicie sytuacja wyglada odwrotnie. Dopisanie niektorych elementow
na podstawie dodatkow z Wiadcy Pierscieni, takich jak Biata Rada i wygnanie Saurona
z Dol Guldur stanowi pozytywny dodatek, pozwalajagcy umiesci¢ Hobbita w szerszym
kontekscie geopolitycznym Srodziemia i uczynienia z niego wilasnie filméw dla starszej
widowni, jednakze dopisanie jednego z gléwnych watkéw wszystkich trzech filmow,
czyli historii Azoga jest problematyczne na kilku poziomach.

Glownym z nich jest sprzecznos$¢ z legendarium Tolkiena, ktora wowczas powstaje. Azog
nie zyje w trakcie wydarzen Hobbita, poniewaz zgingl w trakcie bitwy o Morig, ktora zreszta
jest pokazana w filmie jako retrospekcja, a w dodatku zgingt z reki Daina Zelaznej Stopy,
ktory pojawia si¢ w Bitwie Pieciu Armii. Moze nie bytoby to az tak razace, gdyby nie fakt,
ze Azog znaczaco wplywa na watek podrézy z Bag End do Ereboru, a takze na ostateczng
potyczke na stokach goéry i wypacza je w trudny do usprawiedliwienia sposob. Szczegodlnie,
ze aby uwiarygodni¢ jego obecnos¢ w filmach twércy musieli stosowaé rézne uniki fabularne,
ktore nie zawsze majg sens.

Kolejnym dopisanym, a zupetnie zbednym dla historii watkiem, jest historia mitosna
miegdzy krasnoludem Kilim a elfkg Tauriel, ktora byta postacig catkowicie dopisang do filmow,
zapewne wlasnie na potrzebe stworzenia watku romantycznego. We Wiadcy Pierscieni
poniekad nastapito to samo, gdyz Arwena dostala znacznie wigksza rolg, niz przewidziano jej
w oryginale, ale w pierwszej trylogii miato to sens. Tolkien nie uwzglednil historii mitosnej

w Hobbicie, poniewaz Hobbit jest historig Bilba Bagginsa 1 jego podrozy, 1 watek mitosny
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nie byl w niej ani wazny, ani potrzebny. Dlaczego wigc scenarzysci filmow uznali go
za niezbgdny?

Nasuwa si¢ tu skojarzenie z koncepcja przymusowej seksualnosci (ang. compulsory
sexuality), ktora rozwinela si¢ w ostatnich latach, czerpiac z pojecia przymusu
heretoseksualnego wprowadzonego przez Adrianne Rich w eseju z 1980 roku zatytutowanego
Przymus heteroseksualnosci a egzystencja lesbijska. Angela Chen w swojej ksigzce Asy
definiuje przymusowa seksualno$¢ w nastepujacy sposob ,,Przymusowa seksualno$¢ to zbior
zachowan 1 0sgdéw wzmacniajacych przekonanie, ze kazda normalna osoba jest seksualna,
ze brak potrzeby (spolecznie aprobowanego) seksu to co$ ztego i nienaturalnego, a ludzie,
ktérym nie zalezy na seksualnosci, tracg dostep do absolutnie niezbednego doswiadczenia™®,

W kinematografii przymusowa seksualno$¢ przejawia si¢ jako co$, czemu nadatabym
nazwe przymus watku romantycznego, dodatkowo najlepiej heteroseksualnego. Czasami ten
watek jest potrzebny, wrecz centralny dla historii, ale czasami, jak w przypadku Hobbita,
gdyby go nie byto, przebieg historii nadal bylby taki sam i nie powstalaby frustrujaca ilos¢
zbednego materiatu. Widz oczekuje romansu na ekranie, oczekiwanie to zostato mu wpojone
przez niezliczong ilo$¢ filmow, historii 1 sytuacji spotecznych. Pytanie brzmi, ile twoérca filmu
jest w stanie poswiecic, zeby te oczekiwania zaspokoi€ i czy na pewno zmiany sg tego warte?

Ponadto, putapka, w ktora wpadli Jackson, Walsh i Boyens podczas pisania scenariusza byta
che¢¢ nawigzania do Wiladcy Pierscieni za wszelka ceng. W niektdrych przypadkach zadziatato
to dobrze w filmie, jak chociazby powigzanie dwoch trylogii za pomocg Bilbo w wydaniu
Iana Holma, Froda i przybycia Gandalfa na koniec Bitwy Pieciu Armii, ale juz wprowadzenie
postaci Legolasa do Hobbita sprawiato wrazenie zagrania stuzacego tylko po to, zeby rzucié
zartem o Gimlim i pokazaniu, dlaczego Legolas wiedziat, kim jest Aragorn. Co i tak zostato Zle
wyegzekwowane, poniewaz nie zgadza sie z linia czasowa wydarzen Srédziemia, ale czego sie
nie zrobi dla efektu. Legolas stanowi dodatkowo problematyczng kwesti¢, poniewaz charakter
tej postaci w Hobbicie i we Wiadcy Pierscieni jest skrajnie rozny, i tak jak u czlowieka mozna
by uargumentowac, ze przez te 60 lat, ktore mijaja w mig¢dzyczasie nastgpita znaczna zmiana

t64

w charakterze 1 postawie zyciowej, tak u elfa, ktory liczy sobie kilka tysiecy lat®™ jest to nieco

naciggane.

3 Angela Chen 4sy. Czego moze nas nauczy¢ aseksualnosé, przet. Aleksandra Kamifiska, Wydawnictwo Czarne,
Wotowiec 2024, s.64

% Brian Sibley, The Lord of the rings : official movie guide, Wydawnictwo HarperCollins, 2001, Londyn
https://archive.org/details/lordofringsoffic0000sibl/page/44/mode/2up?q=legolas [dostep: 13.03.2025] s.44
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Putapka ta zdaje si¢ przesladowa¢ wszystkie oficjalne dziela powstate po 2003 roku,
w ktorych to scenarzys$ci dwoja si¢ i troja, zeby w jaki$ sposdb nawigza¢ do pierwszej trylogii.
Zrozumiatym jest, ze trzeba w jaki$ sposob widzowi pokazaé, ze to nadal to samo Srodziemie,
mimo ze postacie 1 wydarzenia sg inne, ale grozi tworcom wowczas wejscie w przesade,
ktorej na szczescie w Hobbicie udalto si¢ czesciowo uniknac.

W poréwnaniu z praca scenariuszowg nad Wtladcq Pierscieni, Hobbit nie prezentuje si¢
najlepiej, aczkolwiek jasnym jest, ze wynika to gldwnie z powodu zamieszania, ktore nastapito
po przejsciu funkcji rezysera z Guillermo del Toro na Petera Jacksona. Czy filmy bytyby lepsze,
gdyby ta zmiana si¢ nie wydarzyla? By¢ moze. Na pewno bylby to bardziej spojny
1 zorganizowany proces, w ktorym, by¢ moze udatoby si¢ unikna¢ dyskusyjnych watkow, ktore
powstaty w koncowej trylogii.

Czy bylo warto?

Jednakze, krytykowa¢ umie kazdy, a nie kazdy jest w stanie stworzy¢ filmy, ktore wygraty
42 nagrody na 175 nominacji. Jest to moze lekki spadek formy w poréwnaniu z Wladcg
Pierscieni, ale nadal niemate osiggniecie.

Jezeli chodzi o odbidor widzow 1 krytykow w liczbach, sytuacja prezentuje si¢
nastepujaco. Na IMDb: Niezwykta podréz — 7,8/10 z 899 tys. opinii®, Pustkowie Smauga —
7,8/10 z 728 tys. opinii®® a Bitwa Pieciu Armii —7,4/10 z 593 tys. opinii®’. Z kolei na Rotten
Tomatoes Niezwykla Podréz zdobyla 64% wedtug krytykéw i 83% wedlug widzow®®,
Pustkowie Smauga 74% i 85%% ,a Bitwa Pieciu Armii —59% i 74%"°.

Jak widac¢ 1 tu trylogia Hobbita prezentuje si¢ gorzej niz jej poprzedniczka. W wigkszosci
przypisuje si¢ to opisanym przeze mnie wczesniej rozcigganiu historii i dopisywaniu jej
elementow oraz zmianie klatkazu i efektu, ktéry to dalo. Aczkolwiek wystepy aktorskie,
w szczegdlnosci Benedicta Cumberbatcha jako Smauga, Martina Freemana jako Bilba oraz
Iana McKellena powracajgcego w roli Gandalfa zostaly catkiem dobrze przyjete.

Tymczasem w box officie trylogia Hobbita nie poradzila sobie najgorzej. Przy tacznym

budzecie liczacym 700 tys. dolarow amerykanskich trylogia zarobita ponad 2,9 mln. dolaréw

5 The Hobbit: An Unexpected Journey, IMDDb, https://www.imdb.com/title/tt0903624/ [dostep: 13.03.2025]
6 The Hobbit: The Desolation of Smaug, IMDb, https://www.imdb.com/title/tt1170358/?ref =tt mlt t 1
[dostep: 13.03.2025]

7 The Hobbit: The Battle of the Five Armies, IMDb, https://www.imdb.com/title/tt2310332/?ref =tt mlt t 1
[dostep: 13.03.2025]

8 The Hobbit: An Unexpected Journey, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/m/the _hobbit an_unexpected journey [dostep: 13.05.2025]

% The Hobbit: The Desolation of Smaug, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/m/the _hobbit the desolation of smaug [dostep: 13.03.2025]

0 The Hobbit: The Battle of the Five Armies, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/m/the_hobbit_the battle_of the five armies [dostep: 13.03.2025]
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amerykanskich na catym $wiecie’!. Mimo mniejszego przebicia zysku wobec budzetu, filmy
sa niekwestionowanym sukcesem kasowym.

W takim razie, czy bylo warto? Mimo wszystkich swoich wad trylogia Hobbita nadal
stanowi catkiem dobre dzieto filmowe. Nie stala si¢ moze az takim fenomenem jak Wiadca
Pierscieni, ale nadal jest wszechobecna we wspodiczesnej kulturze. Obie trylogie Jacksona
s3 wymieniane razem, bo obie sg proba porwania si¢ na trudng, niemal niemozliwa, adaptacje.
W przypadku Wtadcy Pierscieni najwigksza przeszkoda byt ogrom projektu, a w przypadku
Hobbita najwigkszg przeszkoda, oprocz problemdéw w dewelopmencie i preprodukcji, byt sam
Wtadca Pierscieni.

Patrzac na to przez pryzmat oczekiwan widzé6w, mamy do czynienia z drugg trylogia z tego
samego uniwersum, za scenariusz i rezyseri¢ odpowiada w duzej mierze ta sama ekipa, powraca
czes¢ aktorow. Ogolnie patrzac wyglada na to, ze skala przedsiewzigcia jest jeszcze wigksza
niz poprzednio 1 ze filmy Hobbita beda niesamowite 1 wspaniate. Wtedy do kin wchodzi
Niezwykta podroz i na pierwszy rzut oka widaé, ze nie spetnia ona oczekiwan, ktore zostaty
przed nig postawione. Mimo to, zaréwno Niezwykta podroz jak 1 pdzniejsze filmy znajduja
miejsce w sercach 1 umystach fandw pierwszej trylogii oraz dziet Tolkiena, aczkolwiek
niekoniecznie jest to miejsce przyjemne.

Mozna by powiedzie¢, ze trylogia Hobbita potyka si¢ tam, gdzie jedna z pozniejszych
adaptacji — Pierscienie Wiadzy — si¢ przewraca i to z impetem. Z czterech elementow,
ktore wymienitam w pierwszym rozdziale, najbardziej problematyczna dla trylogii Hobbita jest
historia. Z tym, ze w tym przypadku nie brak szczegotow 1 luki w legendarium sg problemem,
tylko raczej przetozenie stosunkowo niewielkiej ilosci epickosci z literackiego Hobbita na kino
godne kin amerykanskich i §wiatowych.

Chociaz niewielka ilo$¢ epickosci jest niefortunnym okresleniem, poniewaz Hobbit jest
historig epicka, tylko nie na wspolczesne standardy. Dlatego filmy Jacksona balansujg
na cienkiej linii miedzy robieniem filmu adaptacji Tolkiena a robieniem filmu akcji.
Na szczescie przez wiekszo$¢ czasu trylogia Hobbita utrzymuje roéwnowage na tej linii,
aczkolwiek w Bitwie Pigciu Armii zdaje si¢ przechyla¢ w stron¢ typowego ,,akcyjniaka”.

Tak jak w przypadku Wiadcy Pierscieni postuzytam si¢ cytatem z Tomasza Raczka, tak tutaj
przytocze cytat z Marka Oziewicza: ,,JJednym z fundamentalnych tematow w pracach Tolkiena
jest, ze wladza korumpuje i musi by¢ uzywana z wielka ostroznoscia. W naszym $wiecie film

jest wiadza. [...] Jego interpretacja [Jacksona] Hobbita odiacza si¢ od powiesci i skupia si¢

" Box Office History for The Hobbit Movies, The Numbers, https://www.the-
numbers.com/movies/franchise/Hobbit-The#tab=summary [dostep: 13.03.2025]
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na wizualnym spektaklu, przesadzie 1 gloryfikacji przemocy. W efekcie filmy Hobbita
odzwierciedlajg specyficzny gust Jacksona w kwestii gore i oferuja Frankensteinowska wersje
oryginatu Tolkiena. Ta wersja juz na zawsze zmienita sposob, w jakie przyszie pokolenia beda
czytaé Hobbita”".

Jest to moze nieco zbyt surowa krytyka, poniewaz trylogia Hobbita ostatecznie nie jest ztg
trylogia. Pochodzi z niej nawet jedna z najbardziej poruszajacych kwestii Gandalfa —,,Saruman
believes it is only great power that can hold evil in check, but that is not what I have found.
It is the small everyday deeds of ordinary folk that keep the darkness at bay. Small acts of
kindness and love. Why Bilbo Baggins? Perhaps because I am afraid, and he gives me

courage”’?

— az trudno uwierzy¢, ze nie jest to cytat z samego Tolkiena.

Trylogia Hobbita moze 1 jest nieco rozciggnigta, i definitywnie mocno odchodzaca
od pierwowzoru, ale fundamentalnie nie jest szczegélnie zta, a mozna nawet pokusi¢ si¢
o stwierdzenie, ze jest relatywnie dobra jako odlegta adaptacja oryginatu. Tym bardziej patrzac
wstecz 1 biorac pod uwage pozniejsza adaptacje w postaci Pierscieni Wiadzy, Hobbit wydaje

si¢ calkiem przystepna ekranizacja §wiata Tolkiena.

2 M. Oziewicz Peter Jackson's "The Hobbit": A Beautiful Disaster, International Association for the Fantastic in
the Arts, 2016. Vol. 27, No.2, s.20, https://www.]jstor.org/stable/26321203?read-
now=1&seq=20#page_scan_tab_contents [dostgp: 13.03.2025]

73 The Hobbit: An Unxpected Journey, rez. Peter Jackson, Nowa Zelandia, USA, 2012, 1:51:39
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Rozdzial 4. Adaptacje Srédziemia w drugiej dekadzie XXI wieku
Problemy swiata wspotczesnego

Zanim przejdziemy do rozwazan na temat adaptacji Srédziemia powstatych po drugiej
trylogii Jacksona, poswig¢my chwilg na analize pewnych nurtow, wydarzen i oczekiwan,
ktore wytonity sie w branzy oraz wsroéd odbiorcow medium jakim jest film i serial, jak rowniez
i literatura. Przede wszystkim skupimy si¢ na temacie inkluzywnosci, kulturze woke
oraz trendzie, zeby ucztowiecza¢ nawet najgorsze zto.

Na poczatek — inkluzywnos¢ 1 roznorodnos$¢ — pojecia, ktére w roznych dyrektywach idg

z sobg w parze. Inkluzywny to wedtug stownika SJP ,,dostepny dla kazdego, obejmujacy catosé

2974 9975

zbioru lub obszaru”’®, a réznorodny to ,.zlozony z rzeczy, oséb itp. réoznego rodzaju”’>.
W przypadku filmu pojecia te odnoszg si¢ do pewnych standardow, ktore pojawily si¢ w branzy,
a ktore maja na celu zapewni¢ sprawiedliwos¢ zatrudnienia oraz wyeksponowa¢ mniejszosci
1 da¢ im mozliwos$¢ reprezentacji na ekranie.

Nie szukajac daleko, na stronie Academy of Motion Picture Arts, odpowiedzialnej
za przyznawanie Oscardow, widniejg od 2020 roku nowe wytyczne dotyczace inkluzywnos$ci
1 r6znorodnosci w filmie., ktére moga by¢ nominowane do nagrody Akademii za najlepszy film.
Sktadaja si¢ na nie cztery kategorie: reprezentacja na ekranie, w motywach i narracji,
reprezentacja w ekipie filmowej i funkcjach glownych realizatorow, dostep do branzy i ofert
pracy lub stazu dla mniejszosci i reprezentacja w dewelopmencie, marketingu, mediach
1 dystrybucji. Najwazniejsza dla kontekstu powstawania nowych adaptacji, jest pierwsza
kategoria, w ktorej znajdziemy zapisy o tym, ze gtéwna rola lub jedna z wazniejszych roli
drugoplanowych powinna by¢ obsadzona przez aktora lub aktorke z rasowej badz etnicznej
mniejszosci, co najmniej 30% wszystkich aktoréw powinno stanowi¢ czegs¢ jakiej§ mniejszosci,
oraz iz gtéwny watek powinien dotyczy¢ jednej z wymienionych w wytycznych grupy’s.

Sa to moze niezwykle rygorystyczne warunki i tez nie dotyczg wszystkich powstajacych
produkcji, ale stanowia wypadkowa trendow, ktore pojawity sie w branzy. Tak jak wszystko,
medal warunkow inkluzywnosci 1 roznorodno$ci ma co najmniej trzy strony. Z jednej strony
spotyka si¢ to z entuzjazmem, bo ré6zne mniejszosci dostajg szans¢ na stanie si¢ czescig filmu

badz serialu i takie mieszanie si¢ réznych pogladow, i srodowisk kulturowych jest cenne,

4 https://sip.pwn.pl/sip/inkluzywny:3281554 [dostep: 24.03.2025]

75 https://sip.pwn.pl/slowniki/r%C3%B3%C5%BCnorodny.html [dostep: 24.03.2025]

76 Representation and Inclusion standards, The Academy of Motion Picture Arts and Sciences,
https://www.oscars.org/awards/representation-and-inclusion-
standards?fbclid=IwY2xjawJOvnFleHRuA2FIbQIxXMAABHWPUCBV50OMUIlJ77zYMtSpt_alJiEfafTuzjuDf
WoKO0Q1CnhR5Tke7YGOw_aem_ HTja-Q3kU2Bywbqi4ldlYw [dostep: 24.03.2025]
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1 powinno si¢ do niego zach¢cac. Z drugiej strony jednak, mamy do czynienia z wymuszong
réznorodnoscia, ktorg duze wytwornie stosuja zmieniajac rzeczy, ktére zmian prawdopodobnie
nie potrzebowaty — przyktad remakeu Krélewny Sniezki Disneya. A trzecig strong jest sytuacija,
w ktorej dochodzi do podobnej zamiany z tym, ze jest ona podyktowana decyzjami rezysera
1 nie jest w wigkszym stopniu wymuszona, a wynika z talentu aktora, ale widzowie odbierajg
to jako dziatanie z poprzedniej kategorii, czyli wmuszanie roznorodnosci na site.

Przy Pierscieniach Wladzy obsadzenie oso6b czarnoskorych w rolach Elfow, Krasnoludow
1 Harfootow — odpowiednikow Hobbitow — wzbudzitlo mieszane uczucia. Faktycznie,
u Tolkiena rasy te byly raczej biatej karnacji, a osoby o ciemniejszych kolorach skory
pochodzity z Haradu badz z Rhiin, ale spojrzmy prawdzie w oczy. Srodziemie to $wiat fantasy
1 to w dodatku taki, ktory istnieje od tysiecy lat. Linczowanie takich elementdéw jak kolor skory
1 ogblnie prezencja zewngtrzna postaci jest zbgdne i1 nie stanowi konstruktywnej krytyki.
Dotyczy to wigkszosci, jak nie wszystkich, filmow i seriali, przy ktérych ta dyskusja si¢
pojawia. W koncu najwazniejsze jest, jak aktor przekaze nam posta¢, wyglad jest tylko jednym
elementem tworzenia postaci, a niekoniecznie najwazniejszym.

Kontynuacja ruchu inkluzywnosci i rownosci jest pojecie kultury woke, ktore obecnie ma
juz wydzwiek negatywny i kojarzy si¢ ze skrajng lewica, a ktore poczatkowo miato nawotywacé
do braku niesprawiedliwosci spolecznej i eliminacji rasizmu. Negatywnym aspektem kultury
woke w filmie jest wlasnie wymuszone i performatywne obsadzanie rél osobami z mniejszosci,
przepisywanie historii tak, zeby pasowata do wspotczesnej narracji, szczeg6dlnie odnosi si¢
to do postaci kobiecych.

Przejawem tego zard6wno w Pierscieniach Wiadzy jak i w Wojnie Rohirrimow jest skupienie
historii wokot postaci kobiecej, nawet gdy teoretycznie wydarzenia historyczne rozgrywaja si¢
wokol mezczyzny. 1 tak w Wojnie Rohirrimow zamiast Helma, od ktérego wywodzi si¢ nazwa
Helmowego Jaru, 1 ktéry byt krolem Rohanu, w trakcie konfliktu opowiedzianego w animacji,
gléwng bohaterka jest Hera, jego corka. A w Pierscieniach Wtladzy zamiast uczynienia
z Celebrimbora, tworcy Pier§cieni glownej postaci, t¢ rolg petni Galadriela. Chociaz w tym
przypadku mogto to by¢ réwniez pokierowane koniecznos$cig nawigzania do Wiadcy Pierscieni,
zeby przyku¢ uwage widza. Nawet jezeli to byto powodem zmiany gtownego punktu narracji,
nie jest to wytlumaczeniem dla drastycznego zmiany charakteru Galadrieli. Z medrczyni
1 poteznej, ale dobrotliwej wtadczyni staje si¢ zapatrzong w siebie wojowniczka, ktéra ma by¢
w domysle silng postacig kobieca. Z punktu widzenia narracji, sensownym jest dodanie jej kilku
wad, zeby jej podrdz jako gtownej bohaterki byta wiarygodna, ale rozdzwick migdzy wersja

serialowg, a wersjg ksigzkowo-filmowa Galadrieli jest bardzo duzy, do tego stopnia, ze patrzy
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si¢ na Galadriele z Pierscieni Wiadzy jak na zupelnie nowg postac, a nie kogo$ stworzonego
przez Tolkiena. Aczkolwiek, by¢ moze sytuacja ta ulegnie zmianie w przysztych sezonach,
na chwilg obecng mozemy tylko domniemywac¢ i mie¢ nadzieje.

Ostatnig rzecza, ktora obecna jest w szeroko rozumianej popkulturze, a ktéra wptywa
znacznie na konstrukcje obu wspotczesnych adaptacji, jest trend uczlowieczania zta
1 romantyzowania go. Jest to trend o tyle problematyczny, Ze obecnie niemal kazdy ,,ztoczynca”
ma swoj3 tragiczng przeszio$¢ 1 usprawiedliwienie dla swoich niecnych czynéw, a w dodatku,
jezeli tylko obdarzy si¢ go wystarczajaca doza zrozumienia i mitosci, to nie bedzie juz zly.
Usprawiedliwia si¢ rowniez wszelkie dziatania, ktore powinny zosta¢ uznane za manipulacje
1 przemoc, ale przeciez ,,tego ztego” tak naprawde obchodza uczucia innych i nic nie moze
poradzié, ze czasami go poniesie.

Nie nalezy jednak myli¢ tego trendu z tworzeniem realistycznego profilu psychologicznego
dla ztoczyncy. To jest rzecz jak najbardziej pozadana i dodajaca antagoniscie realnosci oraz
umozliwiajaca widzowi utozsamienie si¢ z niektérymi z jego problemoéw, a przynajmniej
utatwia zrozumienie, dlaczego postac zachowata si¢ tak, a nie inaczej. Postugujac si¢ ponownie
przyktadem z Pierscieni Wiladzy — posta¢ Saurona zostata potraktowana wlasnie w zgodzie
z wszechobecnym trendem. Nie jest do konca zty, nawet moze troche¢ chce si¢ zmienic 1 ogdlnie
jest biedny i1 niezrozumiany — to jest narracja, ktorg serial podejmuje. I ponownie, jak
w przypadku Galadrieli, stoi to w znacznym kontrascie do Saurona napisanego przez Tolkiena,
u ktorego Sauron w czasach, w ktorych dziejg si¢ Pierscienie Wiadzy ma za soba tysigclecia
egzystencji jako zty duch i jedynym powodem, dla ktorego ktokolwiek mu ufa jest umiejetnosé
ukrycia si¢ za pickng powloka i snucie wybitnych klamstw. Nie jest to posta¢, ktora zatuje
swoich decyzji, prawdopodobnie na tym etapie egzystencji nie ma roéwniez nawet szczatkow
sumienia. Pierscienie Wiladzy moéwig jednak inaczej 1 moze dziataloby to narracyjnie,
gdyby dziatania podejmowane przez Saurona byty bardziej spojne. Podczas ogladania jedne;j
ze scen’’ zapisatam, Ze proba poruszenia watku, iz Sauron widzi w Galadrieli $wiatto dawnego
Valinoru i1 postanawia podja¢ probe uwolnienia si¢ od warunkowania psychologicznego
Morgotha ma potencjal na bardzo ciekawy watek. Aczkolwiek niestety, do tego i Sauron,
1 Galadriela musieliby zosta¢ napisani w inny sposéb i jest to dobry wyznacznik wszelkich

pozniejszych probleméw z ta adaptacja Srodziemia.

" The Lord of the Rings: The Rings of Power; sezon 1 odcinek 6, rez. Charlotte Bréindstrom, 2024, USA, 51:54
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» Pierscienie Wiladzy” — co poszto nie tak?

Przechodzac juz do analizy stricte Pierscieni Wiadzy, nalezy rozpocza¢ od okolicznosci,
ktore towarzyszyty powstaniu serialu. W 2017 roku, po zakonczeniu sporu prawnego migdzy
wytwornig Warner Bros. odpowiedzialng za poprzednie adaptacje filmowe a Tolkien Estate,
drugi z tych podmiotow zaczat oferowac sprzedaz praw do adaptacji serialowej. Ze swoimi
projektami 1 pomystami zglosito si¢ kilka najwigkszych platform streamingowych,
a ostatecznie prawa wykupit Amazon z Jeffem Bezosem na czele, za blisko 250 milionow
dolarow amerykanskich’®,

Prawa jednak wigzaly si¢ z pewnymi ograniczeniami, zaréwno produkcyjnymi,
jak 1 artystycznymi, ktore Tolkien Estate postawito przed Amazonem. Prawa, ktore zostaty
zakupione obejmowaty tylko Hobbita i Wiadce Pierscieni, takze wszelkie nawigzania
do wydarzen wczes$niejszych mogly pochodzi¢ tylko z tych dwoch powiesci. Dodatkowo,
produkcja serialu musiata si¢ rozpocza¢é w ciggu dwoch lat od podpisania umowy
na przeniesienie praw.

Do Amazon Studios trafito wiele pitchéw na temat réznych historii ze §wiata Srodziemia,
czes$¢ osadzona w Trzeciej Erze, czgs¢ w Erach wezesniejszych. Ostatecznie jako showrunnerzy
catego projektu zaangazowani zostali J. D. Payne 1 Patrick McKay, ktorzy pitchowali pomyst
na histori¢ osadzong w Drugiej Erze i dotykajacych najwazniejszych wydarzen z tego okresu
takich jak wykucie Pierscieni Wiadzy i Upadek Numenoru. Duet byt o tyle nietypowym
wyborem, ze przed angazem w serial Amazona nie mieli zbyt duzych osiggnig¢ w branzy
filmowej, ale sami przyszli showrunnerzy byli pozytywnie nastawieni i widzieli tytut
Pierscienie Wladzy na potkach obok innych klasykow’. Tak przystapiono do pisania.

Jako konsultanta zatrudniono Simona Tolkiena, wnuka J. R. R. Tolkiena,
ktory w przeciwienstwie do Christophera Tolkiena, syna pisarza, byt pozytywnie nastawiony
do ekranizacji dziet dziadka. Konflikt jednak pomiedzy ta dwojka nie umknat uwadze fanow
1, jako ze Christopher Tolkien byt postrzegany jako najwigkszy straznik dziet Tolkiena, niezbyt

przychylnie patrzono w stron¢ Simona, tym bardziej, ze tak jak Christopher uwazat wszelkie

8 N. Andreeva, Amazon Sets ‘The Lord of the Rings’ TV Series In Mega Deal With Multi-Season Commitment,
Deadline, 13.11.2017, https://deadline.com/2017/11/amazon-the-lord-of-the-rings-tv-series-multi-season-
commitment-1202207065/ [dostep: 24.03.2025]

7 J. Otterson, ‘Lord of the Rings’ Amazon Series Reveals Full Title in New Video, Variety, 19.01.2022,
https://variety.com/2022/tv/news/lord-of-the-rings-rings-of-power-amazon-series-1235156784/ [dostep:
24.03.2025]
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zmiany podczas adaptacji za zto, tak Simon zdawal si¢ mie¢ wrgcz zbyt liberalne do nich
podejscie®.

Na chwile obecng powstalty dwa sezony Pierscieni Wiadzy, sezon trzeci zostat
zapowiedziany, a w przyszto$ci majaczg jeszcze czwarty 1 pigty. Pierwszy sezon realizowano
w Nowej Zelandii, a drugi przeniesiono juz do Wielkiej Brytanii. Spowodowane to bylo
kilkoma czynnikami w postaci Tolkien Estate, pandemii oraz restrykcji przekraczania granic
nig spowodowanych. Trzeci sezon tez bedzie realizowany w Wielkiej Brytanii, w Shepperton
Studios®!. O samej produkcji nie trzeba mowi¢ wiele wiecej, moze poza faktem, iz powrdcono
do efektow praktycznych, na koszt tworzenia postaci za pomocg CGI, co zostato bardzo
pozytywnie odebrane.

Premiera pierwszego sezonu Pierscieni Wladzy zostala obejrzana przez 25 milionéw
widzow w pierwsza dobe po wypuszczeniu na platforme streamingowa®’. Jednakze
w ostatecznym rozrachunku tylko 37% widzow amerykanskich 1 45% widzow na $wiecie
skonczylo pierwszy sezon®. Dlaczego wiec tak sie statlo? Dlaczego serial z ogromnym
budzetem i historig w jednym z najbardziej interesujacych §wiatow fantasy odrzucit od siebie
widzow?

Podczas przygotowywania si¢ do pisania tej pracy, puscitam w $wiat ankiete,
zeby sprawdzi¢, co rozne Srodowiska fanowskie poswigcone Tolkienowi sadza o serialu
Pierscienie Wiadzy. Dbajac o réznorodnos¢ feedbacku, o wypehienie ankiety poprositam
zar6wno internautOw z serwera poswigconego samemu serialowi, jak 1 serwera poswigconego
ogolnej tworczosci Tolkiena, a nawet z serwera osob juz zupelie pochtonigtych §wiatem
angielskiego pisarza do tego stopnia, iz zajmuja si¢ nauka jezykoéw przez niego stworzonych.
Poprositam o liczbowa oceng serialu w trzech kategoriach: zgodnosci z legendarium Tolkiena,
strony wizualnej serialu oraz postaci, ich rozwoju 1 charakterystyki. Pomijajac odpowiedzi
0sob, ktore serialu nie obejrzaty wyniki prezentujg si¢ nastepujaco: zgodnos¢ z legendarium —

5,68/10, aspekt wizualny — 7,71/10, postacie — 6,65/10. Wpisuje si¢ to w 0gdlng opinig, wedlug
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24.03.2025]
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ktorej zdjecia i1 efekty praktyczne oraz specjalne sg bardzo dobrym elementem Pierscieni
Wtadzy, a historia i postacie nieco kuleja.

Ciekawie wyglada to rowniez, gdy porownamy oceny krytykow i ocen¢ widzow na Rotten
Tomatoes. Tak jak zazwyczaj przy filmach byly one zblizone, z najwickszym rozdzwickiem
w przypadku Niezwyktej Podrozy — 19 punktow procentowych — tak tutaj mamy do czynienia
z ponad trzydziestopunktowa roznica, gdyz ocena krytykow wynosi 84%, a ocena widzow
49%%*. Co ciekawe, podobna sytuacja nastgpita rowniez przy Wojnie Rohirriméw, ale animacje
omowi¢ w kolejnym podrozdziale.

Jakie wigc problemy adaptacyjne spotkaty Pierscienie Wiadzy? Zaczynajac od czasu, serial
od samego poczatku miat utrudnione zadanie. Decyzja o przedstawieniu wydarzen z Drugiej
Ery, ktore opisane w Dodatkach sg szczatkowo, wymusita na tworcach potrzebe wymyslenia
sposobu, jak luki czasowe zapeti. Posunigto si¢ tu do oczywistego rozwigzania,
czyli kompres;ji linii czasowej, ale zrobiono to nieco nieudolnie. W Pierscieniach Wiadzy mamy
do czynienia z kompresja wydarzen z ponad trzech tysiecy lat do paru miesiecy, co moze i nie
jest szczegolnie razace, jezeli kto$ historii Srodziemia nie zna, aczkolwick powstaje przez to
nattok watkow, postaci 1 motywow, za ktorymi widz musi nadgzac.

Kolejng kwestig jest przestrzen — Pierscienie Wiadzy mialy wolng rgke, jezeli spojrzymy
na tworzenie lokacji, poniewaz wigkszo$¢ z nich juz albo jeszcze nie istnieje za czasow Wiadcy
Pierscieni. Ten potencjal zostal wykorzystany bardzo dobrze, zaré6wno Numenor,
jak i Srodziemie prezentuja sie fantastycznie, a ukazanie Khazad-dimu za czasow jego
$wietnosci bylo jednym z najlepszych watkéw w pierwszym sezonie serialu. Niestety jednak,
pojawily si¢ problemy w postaci logicznego rozplanowania, ile postacie podrozuja miedzy
przedstawionymi lokacjami. Czasami jest to kilka tygodni i faktycznie jest to pokazane,
jakby podroz trwata dlugo, a innym razem ta sama podréz jest przedstawiona, jako odbyta
w pare dni. Tu juz tworcy nie mogg liczy¢ na pobtazliwos$¢ osob, ktore nie czytaty ksigzek,
bo niespdjnosci sg widoczne gotym okiem.

A jak Pierscienie Wtadzy bronig sie, jezeli spojrzymy na aspekt historii? Do serialu
dopisano nowe postacie 1 watki, zeby zakry¢ luki fabularne, pozmieniano charaktery postaci
tak, aby lepiej pasowaty do narracji oraz zmieniono znacznie przebieg czasowy w stosunku
do tego opisanego przez Tolkiena. Jak to wszystko wplyngto na magi¢ 1 fantastyczno$¢
Srédziemia? Trudno jest to oceni¢, szczegdlnie, ze brakuje jeszcze waznego tacznika migdzy

serialem a Wtadcq Pierscieni w postaci kolejnych sezonéw. By¢ moze twdrcom serialu uda si¢

84The Lord of the Rings: The Rings of Power, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/tv/the lord of the rings the rings of power [dostep: 24.03.2025]
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zgrabnie wyjasni¢ wszelkie dysonanse, ktore wprowadzili w stosunku do pierwowzoru
literackiego 1 filmowego, czas pokaze. Aczkolwiek by¢ moze fani maja racje pozostajac
sceptyczni, szczegdlnie gdy z ust showrunnerow padaja stowa o szanowaniu pierwowzoru,
ale mimo wszystko nastawieniu sie na rozrywke w pierwszej kolejno$ci®.

Mozna jednak oceni¢ histori¢ opowiedziang w samym serialu i to, czy jest ona wewnetrznie
spdjna oraz jak bardzo angazuje widza. Przyktadow, ktore pokazuja, dlaczego Pierscienie
Wtadzy borykaja si¢ z negatywnymi ocenami, jest kilka. Za pierwszy moze postuzy¢ caly
gtowny konflikt pokazywany w drugim sezonie, a ktorego kulminacja rozgrywa si¢
na przestrzeni dwodch ostatnich odcinkéw. Sauron, po nieudanym przejeciu kontroli nad armig
orkéw zgromadzong przez Adara, co juz samo w sobie jest nieco kuriozalne, udaje si¢
do Eregionu, gdzie manipuluje Celebrimborem, zeby razem wykuli Siedem i Dziewigé¢
Pierscieni. Niestety, na Eregion maszeruje armia Adara, zeby zabi¢ Saurona, wigc Celebrimbor
ma ograniczony czas, zeby ukonczy¢ swoje dzieto. Jest to bardzo dobry sposéb na natozenie
presji na Celebrimborze, ale oznacza to, ze Sauron réwniez si¢ znajduje pod presja ukonczenia
Pierscieni i przejecia wladzy w Eregionie zanim Adar do niego dotrze. Tylko skad wtasciwie
Adar wiedzial, ze to wilasnie w Eregionie nalezy szuka¢ Saurona? Gdyz sam Sauron mu
te informacje¢ przekazal, wigc powstaje lekki zgrzyt logiczny, tym bardziej, ze bez tej informacji
Adar méglby spedzic i stulecia szukajac Saurona, a ten moglby go zwabi¢ do Eregionu dopiero
wtedy, gdy naprawde potrzebowat tego dodatkowego nacisku na Celebrimborze®®. Sama bitwa
o Eregion, ktora rozgrywa si¢ pod koniec drugiego sezonu roéwniez na biedy logiczne cierpi.
Takie jak chociazby zniszczenie zbocza gory za pomocg zwyktych katapult, badz niefortunnie
skoordynowane czasowo ujecie, ktore wyglada, jakby elficcy obroncy strzelali sami do siebie®’.

Idac dalej tropem samych Pierscieni, kolejnym przykltadem niespojnego zabiegu
fabularnego jest fakt, iz wszystkie wykute Pierscieni zostaly od razu pokazane jako kuszace,
a Nenya, Pierscien, ktory przypada w udziale Galadrieli naraza ja na wizje zsylane przez
Saurona. Widz powinien sobie zadal pytanie — skoro PierScienie juz sa tak kuszace
1 praktycznie dostarczaja umysty swoich nosicieli Sauronowi na srebrnej tacy, po co Sauron
w ogble wykuwat Jedyny Pierscien? By¢ moze otrzymamy na to odpowiedz w kolejnych

sezonach, przy odrobinie szcze$cia bedzie to odpowiedz wiarygodna.
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Inng kwestia, z ktorg narracja Pierscieni Wiadzy ma problem jest zaangazowanie widza
w historie, ktore opowiada. Nie jest to juz nawet spowodowane brakiem glebi emocjonalne;j
w niektorych z dopisanych postaci, ale raczej z potraktowaniem widza jako osoby nie do konca
zorientowane] nawet w filmowej trylogii Wiadcy Pierscieni i préba budowania napigcia
w miejscach, gdzie tego napi¢cia nie da si¢ zbudowac. Z trylogii filmowej widz wie, ze Elendil
1 jego syn Isildur prowadza Ostatni Sojusz do walki z Sauronem, wigc jakby si¢ serial dwoit
i troil, nie sprawi, ze widz uwierzy w $mier¢ Isildura, ktéra miata by¢ jednym z cliffhangerow
z konca pierwszego sezonu. A z drugiej strony, kiedy serial zabija jedng ze swoich dopisanych
postaci, kiedy jest potencjat na emocjonalng reakcje ze stron innych postaci 1 widza, odcinek
pdzniej postac zyje i nie ma na niej najmniejszego sladu obrazen, ktdre otrzymata jeszcze pot
godziny wczesniej.

Kolejng przeszkoda, z jaka borykaja si¢ Pierscienie Wiadzy jest trylogia filmowa Petera
Jacksona. Wszelkie te zabiegi fabularne, niespojne decyzje sg po to, zeby przypomnie¢ widzowi
jaki$ inny moment z Wiadcy Pierscieni. Isildur spetany przez pajaki i uratowany przez swojego
konia — Frodo pojmany przez Szelob¢ i Aragorn uratowany przez Brego. Poswiecenie jednej
z elfickich wojowniczek, ktora pojawita si¢ na ekranie na kilka minut, ale ginie przeszyta
strzalami, wigc jej $mieré powinna widzowi przypomnie¢ $§mieré¢ Boromira. Uwigzienie
Gandalfa, czy tez Nieznajomego, przez serialowa inkarnacj¢ Starej Wierzby — uwigzienie
Merry’ego i Pippina przez drzewa w Fangornie. W tej scenie uzyto nawet tych samych kwestii
dialogowych.

Powtarzanie kwestii dialogowych z Wiadcy Pierscieni to dos$¢ czeste zjawisko wystepujace
w Pierscieniach Wladzy, 1 tak jak czasami jest to faktycznie dobre uzycie, jak w przypadku
piosenki This Wandering Day, to czasami zakrawa na absolutny horror. Najbardziej tenze horror
jest widoczny w postaci Toma Bombadila, ktéremu poza jego kwestiami z ksigzki
1 fragmentami ekspozycji, ktoére musiat wyglosi¢, wtozono w usta najbardziej znane kwestie
Gandalfa, a na koniec jeszcze lekko przerobiony cytat z Harry’ego Pottera.

W polaczeniu z niespdjng wewngetrznie historig 1 $rednio wiarygodnymi postaciami
wszystkie te mniejsze i wigksze nawigzania tworzg niezbyt przyjemny do ogladania twor.
A przeciez nawigzywanie do poprzednich filmow moze by¢ zrobione w sposob dobry
1 angazujacy, by¢ czyms$ w rodzaju puszczenia oczka do widza. Tylko jezeli za czgsto puszczasz

oczko, to po prostu mrugasz.

44



,» Wojna Rohirriméw” — animowany powrdét do Srédziemia

Jak w takim razie radzi sobie na tym polu Wojna Rohirriméow? Jako iz jest to film
animowany i w dodatku animowany w bardzo specyficznym stylu, wigc zardwno oczekiwania,
jak 1 odbior byty nieco inne.

Caly projekt zostat ogltoszony w 2021 roku, podczas celebracji dwudziestolecia filmowe;j
trylogii Wiadcy Pierscieni i od samego poczatku wiadomo byto, ze bedzie to animacja. Skad
w ogble pomyst na stworzenie anime w $wiecie Tolkiena? Wedlug stow Philippy Boyens,
ktora dotagczyta do projektu jako konsultantka i1 producenta, powrot do animowanego
Srodziemia byt poruszany w dyskusjach wczesniej®®, a po zaangazowaniu Kenji’ego
Kamiyamy jako rezysera naturalnym stalo si¢, ze animacja bedzie w stylu japonskim.

Trudno powiedzie¢, czy byta to dobra decyzja, gdyz nier6wny poziom w animacji scen
oraz nie do konca udane taczenie modeli 3D z modelami 2D nie zaskarbity sobie pozytywnych
opinii. Bardzo ciekawe jest, ze tak jak Pierscienie Wiadzy zebraly raczej pozytywne opinie
krytykéw, a opinia publicznosci byta bardzo negatywna, Wojna Rohirrimow zostala negatywnie
oceniona przez krytykéw, a pozytywnie przez publiczno$¢. Ponownie przywotam oceny
na Rotten Tomatoes — opinia krytykow 48%, opinia widzéw 82%°*°. Niezrozumiatym dla mnie
fenomenem jest, dlaczego obie produkcje z lat 20. XXI wieku majg tak skrajnie rézne opinie
i to w doktadnie odwrotny sposéb.

Jak to w takim razie jest? Wojna Rohirrimow, dla znacznej czeéci odbiorcow, byla szansg
na powstanie adaptacji Srodziemia lepszej od Pierscieni Wiadzy. Kiedy pojawily si¢ pierwsze
opisy fabuty i stato si¢ jasne, ze znowu bgdziemy mieli do czynienia z ,,woke wersja” historii
Tolkiena z glowna bohaterka Héra, corka Helma, a nie samym Helmem jako glownym
bohaterem, czyli postacig, ktéra mialaby najwigcej sensu, wsrod fanow Tolkiena zawrzato.

Przygladajac si¢ blizej gtownej bohaterce Herze pod katem wmuszania silnych postaci
kobiecych do roéznych medidéw, to jest dosy¢ dobrze wmuszong postacig. Paradoksalnie
opowiedzenie jej historii, a pdzniejsze wymazanie praktycznie catego udziatu Hery w wojnie,
nabiera sensu, gdyz bohaterka nie zrobita nic historycznie wartego wspomnienia. Nie zostata
wydana za Wulfa, stanowita ostatnig podpore dla kobiet i dzieci osaczonych w Hornburgu

1 wezwata pomoc, i1 byla to najbardziej spektakularna rzecz, ktorej dokonata. Nie mamy

88 R. Motamayor, The Lord Of The Rings: The War Of Rohirrim Gives Us Middle-Earth Anime, And We Can't
Wait, Slash Film, 13.06.2023, https://www.slashfilm.com/1312229/lord-of-the-rings-war-of-rohirrim-brings-
middle-earth-anime/ [dostep: 24.03.2025]

8 The Lord of the Rings: The War of the Rohirrim, Rotten Tomatoes,
https://www.rottentomatoes.com/m/the lord of the rings the war of the rohirrim [dostep: 24.03.2025]
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do czynienia z kobieta — wojownikiem, jak w przypadku serialowej Galadrieli, a raczej
z kobieta, zmuszong przez okolicznosci do podniesienia miecza.

A jak wyglada tu charakterystyka gldwnego antagonisty? Przede wszystkim mamy
do czynienia z inng sytuacja niz w ktérejkolwiek z poprzednich adaptacji, poniewaz Wulf jest
tylko cztowiekiem, a nie jedng z potgeg Ardy sprowadzong na zig droge. Nie znaczy to, ze jest
antagonistg gorszym, chociaz w przypadku Wojny Rohirrimow mozna odnie$¢ takie wrazenie.
Wulf jest postacig nieco niespdjna, niektore jego decyzje stoja w sprzecznosci z wszelkimi
zasadami logiki, aczkolwiek cze¢$¢ z nich mozna przypisaé postepujgcemu szalenstwu,
ktore go ogarnia.

Praca scenariuszowa zostata mimo wszystko wykonana, gdyz historia, ktora zostaje
opowiedziana w 134 minutach (121 po odj¢ciu napisOw konicowych) filmu zawiera si¢
na dwoch i pot stronach w dodatku A Wiadcy Pierscieni’®. Tak wiec iloéé dopetnien i dopiskow,
ktore scenarzysci musieli wykona¢ byla ogromna, podobnie jak w przypadku Pierscieni
Wtadzy. 1 podobnie jak w przypadku Pierscieni Wiadzy pojawiaja si¢ zgrzyty logiczne,
aczkolwiek mniej ktuja w oczy, moze z wyjatkiem kuriozalnej machiny obl¢zniczej budowane;j
pod koniec filmu przez Dunlendingow, ktora nie miata prawa zadziala¢. Historia jest mimo
wszystko raczej angazujaca i zapewnia widzowi powrot do Rohanu, ktoéry zna i kocha.

Wojna Rohirrimow uzywa tez bardzo ciekawego zabiegu, ktory by¢ moze sprawdzitby si¢
réwniez w Pierscieniach Wladzy, czyli narracji z offu. W animacji tym narratorem jest postac
Eowiny. Pozwala to zgrabnie manewrowaé w przeskokach czasowych i zmianach miejsca akeji,
a cato$¢ nabiera cech legendy opowiadanej przy kominku w zimowy wieczor. Jest to jeden
z lepszych sposobdw, jaki tworcy mogli wybraé, zeby zatata¢ dziury czasowe migdzy
wydarzeniami.

Ostatecznie mozna powiedzie¢, ze otrzymano zadowalajacy produkt koncowy.
Sformutowanie, ktorego uzyla w tytule swojej recenzji Zwierz Popkulturalny (Katarzyna
Czajka-Kominiarczuk), czyli ,,Decorum zachowane™!, jest najlepszym podsumowaniem
Wojny Rohirrimow.

A jak prezentuje si¢ Wojna Rohirrimow, jezeli chodzi o wpadanie w putapke
Petera Jacksona? Nawigzania do pierwszej trylogii oczywiscie si¢ pojawiaja, ale nie stanowig

znacznej czesci fabuly ani obrazu. Cze$¢ tych nawigzan wynika tez z miejsca i czasu akcji,

% J. R. R. Tolkien, Wtadca Pierscieni: Powrdt Kréla, przet. Maria Skibniewska, Warszawskie Wydawnictwo
Literackie Muza s.a., Warszawa 2002 — dodatek A, str. 443-445

1 Zwierz (K. Czajka-Kominiarczuk), Decorum zachowane czyli ,, Wladca Pierscieni: Wojna Rohirriméw”,
Zwierz Popkulturalny, 09.01.2025, https://zpopk.pl/wladca-pierscieni-wojna-rohirrimow.html [dostgp:
24.03.2025]
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bo wszystko dzieje si¢ tylko niecale dwiescie lat przed wydarzeniami z filméw Jacksona,
a w dodatku wydarzenia rozgrywaja si¢ w dobrze znanych widzom miejscach, wigc wpasowuja
si¢ w ogo6t historii pokazanej w filmie i zapowiadaja wydarzenia, ktore widzowie znaja
z pézniejszych filmow.

To stanowi zapewne roéwniez gtdéwng réznice migdzy Wojng Rohirrimow a Pierscieniami
Wiladzy. Animacja nie musiata tworzy¢ Srodziemia na nowo, tak jak robit to serial, bo miata juz
bardzo wygodna przestrzeh nakreslong przez filmowego Wiladce  Pierscieni.
Mozna dyskutowaé, ze w zwigzku z tym Wojna Rohirrimow miata latwiejsze zadanie niz
Pierscienie Wiadzy, ale rdwnie tatwo ,,zepsu¢” film osadzony w znanych realiach, jak 1 taki,
ktéry realia musi definiowa¢ na nowo.

Z kolei gtownym podobienstwem migdzy dwiema wspotczesnymi adaptacjami jest budzet.
Pierscienie Wladzy juz podczas prac nad pierwszym sezonem zostaly okrzykniete najdrozszym
serialem w historii z budzetem szacowanym nawet na miliard dolaréw amerykanskich®.
A Wojna Rohirrimow miata budzet 30 miliondw dolaréw, co jest sporym budzetem jak na film
anime. Trudno jest go pordwnac z zesztorocznymi filmami anime, gdyz nie zostal podany ich
budzet, ale mozemy poréwnac budzet Wojny Rohirrimow z szacowanym budzetem potrzebnym
do wyprodukowania jednego 22 minutowego odcinka Legendy Vox Machiny®?, ktéry okre$lono
na 750 tysiecy dolaréw amerykanskich®®. Daje to 34 091 dolaréw na minute odcinka.
W przypadku Wojny Rohirrimow przy 121 minutach (po odjeciu napisow koncowych)
otrzymamy kwote 247 934 dolar6w na minute, czyli ponad siedmiokrotnie wyzsza.
Takze jak wida¢, pienigdze moze 1 przyczynia si¢ do wszechobecnej promocji
oraz nie najgorszej strony wizualnej, ale nie zapewnig adaptacji pozytywnego odbioru.

Mimo mieszanego sukcesu najnowszych adaptacji Srodziemia, nie jest to koniec
ekranowych historii ze §wiata Tolkiena. Pierscienie Wiladzy powroca z kolejnym sezonem,
a w preprodukcji jest projekt Hunt for Gollum, w ktérym ponownie zobaczymy Andy’ego
Serkisa jako Golluma, a by¢ moze wezma w filmie udzial rowniez aktorzy z filmowych trylogii.
Kto wie, jaka jeszcze opowie$é z Srodziemia znajdzie swoje miejsce na ekranach kin

1 telewizorow?

2 T. Siegel, Inside Amazon's $250M ‘Lord of the Rings’ Deal: “Its Very Much a Creature of the Times”, The
Hollywood Reporter, 05.04.2018, https://www.hollywoodreporter.com/tv/tv-news/how-lord-rings-tv-series-
landed-at-amazon-not-netflix-1099213/ [dostep: 24.03.2025]

9 The Legend of Vox Machina, IMDb, https://www.imdb.com/title/tt11247158/?ref =tturv_ov_i [dostep:
12.04.2025]

%4'S. Whitten, ‘Critical Role’fans shell out more than $4 million to fund Kickstarter campaign for animated
Dungeons & Dragons special, CNBC, 04.03.2019, https://www.cnbc.com/2019/03/04/critical-role-fans-finance-
dungeons--dragons-kickstarter-in-an-hour.html [dostep: 12.04.2025]
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Zakonczenie

Przez kilkadziesigt lat, ktore uptyneto od pierwszej publikacji Wladcy Pierscieni
J. R. R. Tolkiena, tworzone adaptacje byly réznorodne zarowno pod katem wykonania,
jak ijakosci, o odbiorze nawet nie wspominajac. Ktéra z nich byta najlepsza i moze
pretendowac¢ do miana ,,dobrej adaptacji”? Kazdy z filmow (i serialu) ma swoje mankamenty
i nie zadowolit w pelni widzéw, a mimo to niektore sa lepiej pamigtane niz inne. Rozwazajac
wszystkie wspolczesne ekranizacje — Wladce Pierscieni, Hobbita, Pierscienie Wiadzy
oraz Wojng Rohirrimow — ktora najlepiej poradzita sobie z problemami czyhajacymi
na adaptatoréw tworczosci Tolkiena?

Czas, Przestrzen, Historia i Duch Tolkiena — czterech Jezdzcow Apokalipsy, ktorzy
zawitali u kazdego z tworcow. Za posrednictwem wszelkiego rodzaju kompresji, skracania,
przeinaczen 1 zmian ,,dokuczali” filmowo — serialowym adaptacjom i wptywali na ich odbidr.
Pod katem zniszczen, ktorych Jezdzcy dokonali, i ktore przetozyty si¢ na jakos$¢ ekranizacji,
najgorzej prezentujg si¢ Pierscienie Wiadzy. Serial najbardziej zblizyt si¢ do przystowiowego
Konca Swiata przez swoje dyskusyjne zabiegi fabularne (zaréwno dokuczajg tu Czas
1 Przestrzen, jak 1 Duch Tolkiena, z drobnymi wplywami Historii tam, gdzie mozna byto z niej
czerpac). Gdzies w potowie drogi do Apokalipsy znalazty si¢ Hobbit oraz Wojna Rohirrimow,
nie tak dotkliwie zmienione w stosunku do pierwowzorow, ale nadal mocno przeinaczone (tutaj
glownie problemy z Historig i Duchem Tolkiena), a najdalej od niej stoi Wtadca Pierscieni.
Trylogia, ktora, mimo iz nie idealna, poradzita sobie z wplywem Jezdzcow najlepie;j,
zaden z nich nie pozostawil na filmach Jacksona wigkszego §ladu. Mozna wigc uznad,
ze Apokralipsa® nadal wisi nas przysztymi adaptacjami Srodziemia, wigc nic tylko czekaé,
zeby zobaczy¢, jakie Jezdzcy poczynig zniszczenia nastgpnym razem.

Ktora adaptacja jest w takim razie ,,dobra? Co6z, nie ukrywam, ze najtatwiej wskazac
tu pierwsza trylogi¢ Jacksona. Zaangazowanie i poswiecenie praktycznie wszystkich osob
pracujacych przy tym projekcie bylo niesamowite i produkt koncowy byl wypadkowa
ogromnego naktadu pracy, ktéra wykonano, aby trylogia filmowa powstala. Wzgledna
zgodno$¢ z materialem zrodlowym zaskarbila sobie uznanie fandéw, a kunszt wykonania
przemowil rowniez do krytykéw. Dodatkowo trylogia byta sukcesem kasowym 1 zapisata si¢

w historii nie tylko filmow fantasy, ale w ogdle w historii kina.

95 Apokryficzna Apokalipsa — koncept pochodzacy z dziel Terry’ego Pratchetta. Jest to Apokalipsa, co do ktorej
nikt nie ma pewnosci, kiedy si¢ wydarzy, jak si¢ wydarzy i czy w ogole si¢ wydarzy w tej osnowie
rzeczywistosci
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Co w takim razie sprawia, ze ten Wiadca Pierscieni wybija si¢ na tle pozostatych
adaptacji? Analizujac procesy powstawania poszczegdlnych ekranizacji $wiata Tolkiena,
w szczegblnosci tych wspotczesnych, rzucita mi si¢ w oczy pewna prawidlowosc,
ktora najlepiej zawiera si¢ w cytacie z przemowy Svena Vincke na 2024 Game Awards
,» 1o studio [...] zrobito gre, poniewaz tworcy chcieli stworzy¢ co$, w co sami mieliby ochote
gra¢. Nie zrobili tego, zeby zwigkszy¢ swoj udzial w rynku. Nie zrobili tego, zeby serwowac
marke. Nie zrobili tego, zeby spotka¢ wymogi sprzedazy albo ze strachu, ze tych wymogow
nie osiggna. [...] Nie traktowali swoich deweloperow jak numerkow w arkuszu. Nie traktowali
graczy jak jednostek do wykorzystania, zeby zarobi¢ i nie podejmowali decyzji, ktore wiedzieli,
ze s3 krotkowzroczne, na korzys$¢ potencjalnych bonuséw czy polityki. Wiedzieli, ze jezeli
na pierwszym miejscu postawig gre i ekipe, zyski przyjda same. [...] I rozumieli warto$¢
szacunku, ze jezeli beda traktowac swoich deweloperow i graczy dobrze, ci sami deweloperzy
1 gracze wybacza im, kiedy nie wszystko pdjdzie zgodnie z planem. Przede wszystkim jednak,
najbardziej zalezalo im na ich grze, poniewaz kochaja gry”®®.

Pierwsza adaptacja Jacksona powstata, poniewaz tworcy cheieli przeniesé Srodziemie
na ekran w sposob, w jaki nie zostalo to dokonane nigdy wczesniej, sukces kasowy stat
na dalszym miejscu. Wraz z uptywem lat i coraz wigkszym tworzeniem si¢ marki wokot Wiadcy
Pierscieni, dochodzimy do momentu, w ktorym powstaja Pierscienie Wtadzy — moze 1 serial
powstat z dobrymi intencjami, ale jak powszechnie wiadomo, dobre checi to pierwszy stopien
do piekta. Przestawienie si¢ na jak najwickszg poprawnos¢ polityczng 1 zwigkszenie ilosci
wyswietlen dzieki coraz to nowym sensacyjnym rozwigzaniom fabularnym rzadko kiedy
konczy sie ,,dobra” adaptacja.

Dlatego, zaréwno na podstawie tego, co Wladcy Pierscieni si¢ udato, a takze
na podstawie tego, co przy Pierscieniach Wiadzy zawiodto, sktaniam si¢ do nastepujacych
wnioskow. Wierno$¢ oryginalowi nie jest tak wazna, jak wewnetrzna spojnos¢ adaptacii,
jej umiejetnos¢, zeby bronié si¢ jako niezalezny utwor. Jezeli podczas procesu adaptowania
pojawia si¢ opcja tatwo/tanio albo dobrze, prawie zawsze optaca si¢ wybraé opcje¢ ,,dobrze”.
Przede wszystkim jednak do ,dobrej” adaptacji potrzeba zrozumienia, szacunku
1 zaangazowania. Zrozumienia materiatu zrédtowego, szacunku do zawartej w nim historii
1 postaci, ale takze zrozumienia grupy odbiorcow, do ktérej dana adaptacja bedzie kierowana,

ich oczekiwan i nadziei. Ponadto zaangazowanie godne najwierniejszego fana oraz pewnego

% Swen Vincke Roasts The Gaming Industry Speech for Game of the Year Award, kanal AFGuidesHD,
13.12.2024 https://www.youtube.com/watch?v=YvRm4HKK4gQ&ab_channel=AFGuidesHD [dost¢p:
22.04.2025]
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rodzaju umitowanie opowiadanej historii sprawiaja, ze adaptacja zostaje wyniesiona na wWyzszy
poziom. Ostatecznie kazde dzieto jest poniekad komunikacja migdzy duszami tworcow
i odbiorcéw, tak — ze, jak kazdy inny utwor — ,,dobra” adaptacja najbardziej potrzebuje

tej wlasnie duszy.
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